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COMMENT LIRE CE LIVRE 


Le “langage Basic” est en réalité constitué de nombreux dialectes ayant des ressemblances 
plus ou moins nettes et nombreuses, mais aussi des différences et, ce qui est gênant, des 
faux amis. Ainsi, l’affichage sur écran se fait presque toujours avec le mot PRINT, mais le 
tracé d’un point ne se fait presque jamais de la même façon, bien qu’on retrouve les mots 
PLOT, PSET ou SET sur beaucoup d'appareils. Quant aux faux amis, on en trouve tel 
CLEAR qui peut aussi bien signifier “nettoyer l'écran” sur certains appareils, que 
“remettre à zéro les variables” sur d’autres ! 


Passer d’une version à une autre est souvent délicat et de routes façons laborieux. Pour 
aider les concurrents aux transpositions, nous avons rapproché dans ce guide ce qui va 
ensemble, mais qu’on trouve en ordre dispersé dans les manuels de chaque appareil, à 
condition de les avoir tous ! 


‘24 versions 


Nous n’avons pas voulu traiter toutes les versions du Basic ; certaines sont en train de 
mourir, d’autres seront nées lorsque ce guide paraîtra. Nous en avons choisi 24 repérées 
par un sigle qui rappelle soit l'appareil concerné, soit le nom donné au dialecte. Ces sigles 
figurent dans le guide sous forme de bannières de ce genre : 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TAS80 ATMOS HAX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T0? ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS TI199 DRA32 MOS ZXSP 


Lorsqu'un appareil ou une version possède un mot, le sigle se trouve dans la bannière, 
toujours à la même place. S'il n’est pas concerné, le sigle est remplacé par trois points : 


ALICE A AMSTR IBMPC te TAS80 ATMOS . 
si AIIMS MSX GWBAS EXL Nr T0? ZX81 
ATAMS MAC RS. SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
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Signification des sigles 


ALICE Microcolor Basic 1.0 

ATARI modèles 400 600XL 800 et 800XL 

ATAMS Version Microsoft du Basic Atari 

AII Apple II Applesoft 

AIIMS Version Microsoft pour Apple II avec carte “Z80” 


MAC Interpréteur Basic Microsoft pour Macintosh 
AMSTAR Amstrad CPC 464 à 6128 
MSX utilisable sur tout micro-ordinateur satisfaisant la nome MSXI1 


HP85S Hewlett-Packard HP85 

IBMPC  BASICA IBM version 1.10 

GWBAS Basic graphique pour IBM PC et compatibles ; contient les mots ajoutés pour 
les versions MSDOS 2.0 et suivantes. Appelé aussi Basic 2.0 

SBAS SBasic pour Goupil sous système FLEX 

COM64 Commodore 64 et Vic 20 

EXL EXL 100 

TI99 version de base pour Texas T199 

TA680 version Basic 2 et version disquette (mots signalés en remarque) 

NEWBR NEWBRAIN 

DRA32 Dragon 32 

ATMO6 ORIC Atmos, valable également pour ORIC-I, sauf 4 mots signalés en 
remarque 

T0? Thomson T07-70 version cartouche, et version disquette (mots signalés en 
remarque) 

MOS Thomson MOS 

HAX Hector HRX Basic 3X 

ZX81 Sinclair ZX81 


ZXSP Sinclair ZX Spectrum avec compléments pour micro-drive (mots signalés en 
remarque). 
Les fiches 


Dans la partie principale du guide, tous les mots de chaque version sont traités sous forme 
de fiche : une par homonyme. Un mot ayant 2 significations différentes se trouvera donc 
dans 2 fiches. 

Chaque fiche comporte plusieurs rubriques obligatoires : 

— le mot et son rôle, 

— Ja liste des versions qui le possèdent, 

— la ou les syntaxes qui indiquent comment utiliser ce mot. 


On peut aussi trouver deux rubriques facultatives : 
— le ou les synonymes ainsi que les versions concernées, 
— une ou plusieurs remarques. 


Lorqu’un mot et utilisé avec des variantes, il suffit de comparer leurs syntaxes qui sont 
énumérées dans la fiche pour établir des parallèles. 


Lorsqu'un mot possède des synonymes dans d’autres versions, il faut alors se reporter à la 
fiche du synonyme pour retrouver la syntaxe équivalente. Certains conseils de transposi- 
tion sont également donnés en remarque. 
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Une fiche type 


Homonyme n° 1 





A 1 nl à LT CE F ne j 


Rôle 


il existe plusieurs homonymes 








Fonction 


: | Ce mot concerne 
portion d'une chaine de caractères 


ALICE  AII AMSTR  IBMPC  COM64  TRS80  ATMOS  HRX 
+ AIIMS  MSX GUBAS  ... NEWBR  TO7 
ATAMS MAC ir SBAS ie DRA32  MOS5 
SYNONYMES Synonyme du mot 


Ce synonyme concerne 
--> 1 SEG$ 
EXL 
T199 
Syntaxe concernant 
SYNTAXES »7 les appareils ci-après : 


—-> MID$(exp. ch. de car.,n° du premier car. extrait,nb. de car.) 


ALICE …. …. …. COM64 
—-> MID$(exp. ch. de car.,n° du premier car. extrait !,nb. de car.}) 
AII AMSTR IBMPC ss TRS89 ATMOS HRX 
.. AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR TO7 
ATAMS MAC ss. SBAS s. DRA32 MOS 


Cette syntaxe concerne 


REMARQUES ces appareils 


Remplacement : nomCdébut,fin] sur HP85 et nom(début,fin) sur ATARI 
Voir aussi 6TO ZXSP 
s 


homonyme n° 2 LT RARE TR 


ra 


a 7 
Fonction, commande, opérateur, déterminant 


Est-il utile de rappeler qu’une fonction peut figurer dans une expression et même 
constituer l’expression à elle seule ? 


A — SIN(X) calcule la valeur de la fonction sinus de X 
et met le résultat en mémoire dans A, 


PRINT 3 * EXP(Y) affiche le triple de “exponentielle de Y”. 


Une commande peut être utilisée soit en mode immédiat (ligne sans numéro), soit en 
mode programme, soit souvent selon les deux modes. 
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Un opérateur apparaît dans une expression entre deux termes (addition, soustraction..., 
comparaisons...) ou bien devant un terme (changement de signe). 


Enfin nous avons choisi de nommer déterminant tous les mots, qui complètent une 
commande en précédant une donnée ou en précisant un choix par exemple. 


Conventions d’abréviation et de notation 


car. caractère ou caractères n° numéro 
ch. chaîne num. numérique 
exp. expression prog. programme 
nb. nombre var. variable 
{ 7) encadre une option facultative 
{,ver. €...)) signifie que l’on peut répéter l’option 
{var. {,...)) même chose, et la virgule sera répétée aussi 
0 ou 1 représente un choix 


{var. num.) , . : 
ou représente un choix optionnel 
{var. ch. de car.} 


var. num. s À 5 
ou représente également un choix 
var. ch. de car. 


Symboles 


Nous avons regroupés dans 4 tableaux les symboles : 


— opérateurs arithmétiques et logiques, 

— suffixes qui peuvent compléter les noms et les valeurs, 

— les séparateurs et délimiteurs, 

— les caractères de format utilisés pour la présentation des résultats. 


Grâce à ces tableaux on peut voir d’un coup d'oeil les similitudes et les différences d’un 
Basic à un autre en matière de symboles. 


Certains de ces symboles sont des mots tels que MOD (reste d’une division entre entiers). 
Ils possèdent donc aussi leur fiche dans la partie principale du guide. 


Exemples 

mot var. {,var. {,...}} 
signifie : 

mot variable 

ou 

mot variable, variable 
ou 


mot variable, variable, variable 
etc. 
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mot {exp. num. {,...}} 
signifie : 


mot 

ou 

mot expression numérique 

ou 

mot expression numérique, expression numérique 


num. 
mot exp. ou 
ch. de car. 


signifie : 


mot expression numérique 
ou 
mot expression chaîne de caractères. 


mot {nom de fichier {,R}} 
signifie : 


mot 

ou 

mot nom de fichier 
ou 

mot nom de fichier, A 


mot {exp. {, {exp.} {,exp.}}} 
signifie : 


mot 

ou 

mot expression 

ou 

mot expression, expression 

ou 

mot expression, expression, expression 
ou 

mot expression, expression. 





LES FICHES 


Elles sont classées par ordre alphabétique, ce qui est naturel pour les mots commençant 
par une lettre. Pour les autres mots, c’est la classification selon le code ASCII qui a été 
retenue. On trouvera dans cet ordre : 


[OH 5 & " 7? à 


puis les lettres À à Z 
etenfin NX | 


4 ! 


Commande 
précède le texte d'une remarque 


ATAMS ss HP85 ser sais és ss ss 
SYNONYMES 
ss: A 
sels és AMSTR IBMPC étre TRS80 ATMOS HRX 
sofe AIIMS rares GWBAS ss Sie TO7 «.< 
ATAMS MAC su sers sé DRA32 MOS5 re 
—-) 1 REM 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNTAXES 
—-) ! texte 
dé se se … EXL ss. .. … 
ATAMS ét HP85 es ets ne es ass 
1 # 
Fonction 
conversion hexadécimal --> décimal 
. sers ssh 5.6 : ATMOS .s 
SYNONYMES 
> 1959 
se ste se SBAS ae de s' . 
--> 18 
Dan AMSTR a. sers .…. su HRX 
ATANMS . …. ……. .…. .…. …. …. 
—-> 1 8H 
AC mis AMSTR IBMPC sc. S$rs ss …. 
ns AIIMS MSX GWBAS ae és" TO7 sé 
ss MAC ss ss ses cs MO5 Sète 
—-> 1 HEX 
. . SBAS sa se sors sie 


SYNTAXES 


—-} #nb. hexadécimal 


Fonction 
conversion hexadécimal --}> décimal 


6 Lise + SBAS se so. “és 


ne ne er ue ae ec ATMOS  ... 


ss AMSTR …. .… site .…. HRX 


…. AMSTR IBMPC …. .. s…. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS .. …. TO7 ... 
…. MAC …. …. …. …. MO5 …. 


…. .. … SBAS …. …. …. …. 


SYNTAXES 


—-> $nb. hexadécimal 


1 & il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
conversion hexadécimal --}» décimal 


…. … AMSTR …. …. ss. …. HRX 


ATAMS ... …. “ss …. … …. …. 


SYNONYMES 


> 1%# 
…. …. …. …. ss. . ATMOS .. 


…. .…. . SBAS … ss. … .. 


... …. AMSTR IBMPC ass .. .. s... 
…. AIIMS MSX GWBAS …. so. TO7 …. 
… MAC …. …. .. ss MOS5 


--> 1 HEX 
… Ses .. SBAS …. cs …. … 


SYNTAXES 


--> &nb. hexadécimal 
sise Bee AMSTR A se Ste:s en HRX 
ATAMS Eee se sie ue: st he see 


e & il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
conversion octal --»> décimal 


IBMPC … 


…. AIIMS MSX GWBAS . … TO7 …. 
SYNONYMES 
--> 1 80 
…. …. …. IBMPC … …. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS .. s.. TO7 … 
… MAC … … …. …. … … 
SYNTAXES 


—-> &nb. octal 
IBMPC ss. 


AIIMS MSX GWBAS “61e PP TO7 
1 8B 
Fonction 
conversion binaire --»> décimal 
‘ se MSX 
SYNONYMES 
—-> 1 8x 
AMSTR see . …. 
--> 1 BIN 
ses … es “sé ZXSP 
SYNTAXES 
--> &Bnb. binaire 
.… … MSX … .. …. .. .. 
1 8H 
Fonction 
conversion hexadécimal --»> décimal 
. .. AMSTR IBMPC .…. . …. .. 
es AIIMS MSX GWBAS …. … TO7 ss... 
se MAC vs “6 .. sa MOS TC 
SYNONYMES 
> 14 
se ée …. …. .. ATMOS . 
--> 15 
ins ss .. SBAS sus Sr . … 


sure Stars AMSTR 
ATAMS …. ss. 
—-> 1 HEX 
SYNTAXES 
—-> &Hnb. hexadécimal 
... AMSTR 
AIIMS MSX 
MAC 


1 40 


Fonction 
conversion octal --»> décimal 


AIIMS MSX 


MAC 
SYNONYMES 
--) 28 
.. AIIMS, MSX 
SYNTAXES 


—-> &Onb. octal 
s. AIIMS MSX 
se MAC 


1 &X 
Opérateur 
conversion binaire --> décimal 
… ss. AMSTR 
SYNONYMES 
--> 1 8B 
s.. s. MSXx 
--> 1 BIN 
SYNTAXES 
--> &Xnb. binaire 
..s . AMSTR 


SBAS …. … 


IBMPC … 
GWBAS .…. 


IBMPC …. 

GWBAS 

IBMPC …. …. 
GWBAS … …. 


IBMPC …. 
GWBAS …. 
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TOo7 
MOS 


TO7 


HRX 


ZXSP 


1 


Commande 
précède le texte d'une remarque 


ste ee AMSTR IBMPC ss TRS80 ATMOS HRX 
se AIIMS sis GWBAS se ste TO7 sir 
ATAMS MAC ire se sé DRA32 MOS 
SYNONYMES 
26», 1 
Des ste Fe. se EXL SE mars do 
ATAMS ss HP85 CRETE ess sers des sis 
—-> 1 REM 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
==> ‘ texte 
peut se placer aussi en fin d'instruction, sans séparateur (:) 
Fe AMSTR IBMPC brave TRS80 ATMOS HRX 
see AIIMS . GWBAS sf .… TO7 s. 
ATAMS MAC de ss 6 save DRA32 MO5 sais 
1 2 


Commande 
affiche des valeurs et des textes 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 

ATARI AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR TO7 .. 

ATAMS MAC . ….. T199 DRA32 MO5 … 
SYNONYMES 

--> 1 PRINT 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 

ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 

ATAMS MAC … SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNTAXES 


--> 7 liste d'affichage 


remplace PRINT (abbréviation) voir ce mot. 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM6# TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GUBAS … NEWBR T07 …. 
ATAMS MAC … …. T199 DRA32 MOS .…. 

1 a il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède la position du curseur texte (1PRINT) 


ALICE … .. … …. TRS80 ATMOS .… 


… … … .…. .. DRA32 ..… …. 
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SYNONYMES 


3 “A :8T 
…. …. …. …. …. … …. Z*x81 
ATAMS … …. …. …. …. .…. ZXSP 


--> 1 CURSOR 
FT .…. …. SBAS …. …. …. … 


… …. AMSTR IBMPC … .… …. …. 
… … MSX GWBAS EXL …. TO7 ss. 
… MAC . …. …. …. MOS …. 


#9: 4 PLOT 
…. PRE …. …. . . ATMOS …. 


> 1 POS. 
ATARI …. …. …. .…. … …. ….. 


——> 1 POSITION 

ATARI su s sé. s. … … …. 
SYNTAXES 

--> PRINT âposition,liste d'éléments à afficher 
position : 
O à 511 sur ALICE et DRA32 (n° de ligne#32 + n° de colonne) 
0 à 1024 sur TRS80 (n° de ligne#64 + n° de colonne) 
ALICE …. . sès s…. TRS80 es s. 
és ss. …. …. ss DRA32 … .. 


--> PRINT dn° de colonne,n* de ligne;liste d'éléments à afficher 


n° de colonne : O à 39 
n° de ligne : O0 à 27 
sé HR ses ss. Dr 8 ATMOS és: 
REMARQUES 
pas sur Orici 
2 a il existe plusieurs homonymes 
Opérateur 
opérateur quotient entier 
vs 6e ss ss. … … TO7 …. 
se . cs ss. …. …. MOS5 ss 
SYNONYMES 
—-> 1 DIV 
… . HP85 ee ss és "6 …. 
=> 1 
sas sue . IBMPC sers ss ..... à 
su AIIMS MSX GWBAS …. … .… sé 
Six sers HP85 ss css ces Sas …. 
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SYNTAXES 


-- 


1 ABS 


Fonction 


dividende à diviseur 


valeur absolue 


SYNTAXES 


--) 


1 ACCE 


Commande 
recueille 


SYNTAXES 


--) 


voir le tableau des opérateurs. 

ss... . .. …. … …. T07 . 
s 5. Er .. 2. sé ä se MOS5 … 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 

ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 

ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 

ABS(exp. num.) 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 

ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 

ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 

ABS nb. ou var. num. 

… ‘ . …. Zx81 
+ és . so. … … …. ZXSP 

PT 

une réponse avec filtrages 

… se .. ‘ EXL ss . …. 

ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE(type de 


1 ACS 


Fonction 
arc cosinu 


données)} €NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} , nom de 

var. 

BEEP : voir 3BEEP 

type de données : voir 2ALPHA 1ALPHANUM 1DIGIT 1NUMERIC 1UALPHA 
et AUALPHANUM 

.. sise … Sie EXL n Shais . 

s 

Ses se ... …. EXL NEWBR see 2X81 

éèrs See HP85 de ass gs . ZXSP 
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SYNTAXES 


--> ACS(exp. num.) 


ss se. Se sc EXL NEWBR net ZX81 

sis"s see HP85 de se anse s.. ZXSP 
—-> ACS nb. ou var. num. 

Een tels AR ss. .. es asie ZX81 

sus sys étre Ses EN as. ses ZXSP 


1 ADR 


Fonction 
adresse d'une variable chaine de caractères 


SYNTAXES 


--> ADR(var. ch. de car.) 
ATARI FT sus Su ét css ee: 


REMARQUES 


Voir aussi TVARPTR 


‘ AFTER GOSUB 


Commande 
exécution d'un sous-programme au bout d'une durée donnée 


.…. … AMSTR …. … …. …. …. 


SYNTAXES 


—-> AFTER durée en 1/50 de sec. {, n° de chronomètre} GOSUB n° de ligne 
… . AMSTR . …. …. …. .. 


1 AFTER GOTO 


Commande 
déroutement vers une ligne de programme au bout d'une durée donnée 


ATAMS … … …. … …. 


SYNTAXES 


—-> AFTER (durée en 1/60 de sec.) GOTO n° de ligne 
ATAMS … …. .. .. …. 
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4 ALL 


Déterminant 
demande la conservation des variables lors d'un chainage de programmes (1CHAIN) 


… .s. IBMPC …. …. 
AIIMS Dee GWBAS …. .. 
MAC …. … …. ss. 


SYNTAXES 


—-> CHAIN {MERGE} nom de fichier 4, {no de ligne} 1, tALL} {, DELETE 
groupe de lignes}}; 


s'«:$ sers IBMPC 
AIIMS Fu GWBAS 
MAC … 
1 ALPHA 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
passage au mode texte 
HP85 
SYNONYMES 
—-> 41 HROFF 
EXL 
—-> 1 TEXT 
AII …. …. . ss. ATMOS 
AIIMS DT … …. . 
SBAS 
SYNTAXES 
—-> ALPHA 
es HP85 ... … … …. .… 
e ALPHA il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précise que la réponse doit etre formée de lettres (1ACCEPT) 


EXL …. 


SYNTAXES 
--> ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE(ALPHA)} 


{NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} , nom de var. 
“6.5 . . . EXL . . .. 
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1 ALPHANUM 


Déterminant 
précise que la réponse doit etre formée de lettres ou de chiffres (1ACCEPT) 


. …. …. …. EXL …. …. …. 


SYNTAXES 
—-> ACCEPT ISIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE (ALPHANUM) } 


{NULL (valeur prise à défaut de valeur entrée)} , nom de var. 
ses Snsts s62 sé EXL sis es é …. 


1: AND 

Opérateur 

et logique 
ALICE AII ‘AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS ie 4 DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 


—-> exp. num. AND exp. num. 


Table de vérité : 


exp. n° 1 exp. n° 2 résultat 
V V V 
V F F 
F v F 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


ALICE … AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS EXL … TO7 … 
…. MAC …. . .. …. MOS …. 


—-> exp. num. AND exp. num. 


Table de vérité : 


exp. n° 1 exp. n° 2 résultat 
V v Vv 
V F F 
F Vv F 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 

V signifie vrai et vaut +1 

… AII ... + $ 3 ve a. aise de 5 
ATARI . ee … RTE NEWBR .. ZXx81 
ATAMS dre HP85 SBAS ass DRA32 es ZXSP 


—-> exp. ch. de car. AND exp. num. 
on obtient l'expression chaine de caractères si l'expression 


numérique est différente de zéro, et une chaine vide sinon. 
fes …. sers … …. ses s'are ZXSP 
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REMARQUES 


Peut aussi être utilisé pour des expressions ayant des valeursN 
différentes de 1 ou -1. Le résultat correspond alors à un et 
logique opéré sur chaque chiffre de la représentation binaire 
de chaque expression. 


1 APPEND il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précise le mode d'accès à un fichier : ajout (1O0OPEN TI99 MAC) 


Stie és Ste" IBMPC ae es se ste 
US Se . GWBAS Re s's es s'afs 
ATAMS MAC sers HE dé T199 des .. dre 
SYNTAXES 
—-> OPEN #n° de fichier , ‘nom de fichier APPEND 
ATAMS es us sue ele Sis/s Se . 


—-> OPEN nom de fichier {FOR APPEND} AS î#} n° de fichier !’LEN 
longueur d'enregistrement: 
as MAC oise ET . 


—-> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 
TAPPEND} {, type d'enregistrement}: {, durée du fichier} 
ss. RE d'ers …. TI199 isa se 4 


2 APPEND il existe plusieurs homonymes 


Commande 
ajoute un fichier cassette au bout du programme situé en mémoire centrale 


sv. . s… … .. …. … HRX 


SYNTAXES 
—-}>  APPEND {''nom de fichier"} 


à défaut de nom : premier fichier trouvé 
ss ss ss. is. ss. ….. ….. HRX 


3 APPEND il existe plusieurs homonymes 


Commande 
ouvre un fichier disquette pour ajout 


… AII … … … . se . 
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SYNTAXES 
--> PRINT CHR$(4) ; "APPEND" ; nom de fichier {",D n° lecteur"} 


{",S n° controleur"} 1",V n° volume} 
On AII sis sis sis5e se ds 0 cie:s 


REMARQUES 


si nécessaire, il y a renumérotation des lignes du programme ajouté 


1 APPEND# 


Commande 
ajoute un fichier disquette au bout du programme situé en mémoire centrale 


…. …. …. . …. .. …. HRX 


SYNTAXES 
--}  APPEND# ‘nom de fichier" 
RE tr “es ss is DA es HRX 
REMARQUES 
si nécessaire, il ÿ a renumérotation des lignes du programme ajouté 
Version Basic disque sur HRX 
L ARC il existe plusieurs homonymes 
Commande 


trace un arc de cercle 


SYNONYMES 
--> 1 FRAMEARC 
ess MAC …. … . … . s. 
SYNTAXES 
--> ARC abscisse du centre , ordonnée du centre {, {angle en radians} 


, tabscisse de départ ,; ordonnée de départ}} 
.. …. .…. SBAS . ... . .…. 
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e ARC il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
trace un arc de cercle 


… …. … … … NEWBR … … 


SYNONYMES 
—-> 1 FRAMEARC 
…. MAC …. … …. … 
SYNTAXES 


—-> PLOT ARC (longueur , angle) 
.. ss. ses sac …. NEWBR .…. .. 


1 AS 1l existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le numéro de fichier (10PEN AIIMS MAC IBMPC GWBAS SBAS TRS80 TO7) 


…. …. …. IBMPC …. …. . … 
…. AIIMS MSX GWBAS … ses. | …. , 
… MAC … SBAS …. … . .. 


SYNTAXES 


—-> OPEN nom de fichier FOR APPEND} AS {#} n° de fichier {LEN 
longueur d'enregistrement} 


W 


es “ec ses IBMPC ses us * ses …. 

…. AIIMS MSX GWBAS .…. . . …. 

. MAC ss. …. .. …. .. . 
==> OLD 

OPEN ou nom de fichier AS n° de fichier 

NEW 

5 =. ss SBAS ve vs see . 

e AS il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède un nom de rubrique (1FIELD) 


. …. … IBMPC … TRS80 .. … 
…. AIIMS . GWBAS . .. TO7 … 
… … …. SBAS .. … . …. 


SYNTAXES 


—-> FIELD £#} n° de fichier , nb. de car. AS nom de rubrique 
{, nb. de car. AS nom de rubrique ,...} 


…. …. .. IBMPC …. TRS80 .. …. 
.. AIIMS …. GWBAS ue .… TO7 … 
…. née …. SBAS … .… …. … 
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3 AS il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le nouveau nom d'un fichier (1NAME AS) 


Gas … .…. IBMPC . TRS80 . … 
. AIIMS … GWBAS … es TO7 . 
… MAC …. … …. …. .… 


SYNTAXES 
——> NAME ancien nom AS nouveau nom 
FACE Fr Sue IBMPC a se TRS80 ... .. 
es AIIMS 15e GWBAS ses sois TO7 se 
. MAC ere EM res CRE TS stats 
1 ASC 
Fonction 
conversion caractère --}» code ASCII 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR TO7 ire 
ATAMS MAC ré e SBAS T199 DRA32 MO5 Vis 
SYNONYMES 
—--> 1 CODE 
sans sùs Le ose ss 6e ose ss. Zx81 
es ss sm . “56 drets Er ZXSP 
--} 3 NUM 
ie see HP85 = ss. TE ee era 
SYNTAXES 
--> ASC(caractère) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ce 
ATAMS MAC ère SBAS T199 DRA32 MOS …. 
1 ASN 
Fonction 
arc sinus 
Ne a ne .. EXL NEWBR ss Zx81 
dise ... HP85 s. asie “. … ZXSP 


SYNTAXES 
—-> ASN(exp. num.) 
…. . . … EXL NEWBR ss. zx81 
.. .…. HP85 .. ... .. ... ZXSP 


—-> ASN nb. ou var. num. 
es ere ss. sers "RTE .. soie ZX81 
ts aus Ses ass sé se:s RE ZXSP 
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1 ASSIGN 


Commande 
ouverture de fichier 


se ns HP85 she ass .. …. Late 
SYNONYMES 
—-> 1 OPEN 
Sacs AII .. IBMPC COMé4 TRS80 oc ses 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 s… 
ATAMS MAC .. SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> ASSIGN # n° de fichier TO nom de fichier 
Sete se HP85 se ss s'a;é .. sé 
1 AT il existe plusieurs homonymes 
Déterminant 
précède la position du curseur texte (1PRINT) 
site nes ner Sen sa Sie sa ZX81 
ATAMS 61e .. sers dus .. sise ZXSP 
SYNONYMES 
--> 14 
ALICE se sers ses s,8.s TRS80 ATMOS .. 
ss ce ... Ére ie sise DRA32 s. ses 
—-> 1 CURSOR 
ss 6 sers SBAS ss .. sus sise 
--> 1 LOCATE 
Es es AMSTR IBMPC CICR ss Se ss 
Sets ds MSX GWBAS EXL c… TO7 ste 
dat MAC sets ….. ss. …. MOS … 
--> 4 PLOT 
sère ss. ss s:2s … ss ATMOS …. 
—-> 41 POS. 
ATARI .. s…. ... ss; …. …. ess 
—-> 1 POSITION 
ATARI see …. sis à «os … … . 
SYNTAXES 
—-> PRINT AT(n° de colonne ,; n° de ligne) liste 
ou 
PRINT#6, AT(abscisse , ordonnée) liste 
ATAMS eo. CR … .. .…. .. .. 
--> PRINT AT n° de ligne , n° de colonne ; liste 
s.c,6 … ….. .… ie … …. ZX81 
sisrs sv36 … … . s:5"à ss ZXSP 


—-> PRINT # n° de fichier , AT(n° de secteur , n° d'octet) liste 
ATAMS etes .. … ….. …. . s8:6 
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--} INPUT AT(n®° de colonne , n° de ligne) nom de var. :, nom de var. 
roc.) 
ou 
INPUT#6, AT(abscisse , ordonnée) nom de var. 
ou 
LINE INPUT#ne de fichier,AT(n® de secteur,n° d'octet) nom de var. 
ATAMS … .. stars .. este sigre ss 
--> INPUT f"message"} { (exp.) TAT n° de ligne , n° de colonne}} ; 
var, num. 
tattributs} ou 
{LINE} var. ch. de car. 
sors … ss: ss... … se 5. ZXSP 
2 AT il existe plusieurs homonymes 
Déterminant 
précède la position d'une barre (1HLIN 1VLIN) 


VLIN ligne début 


SYNTAXES 
=} 
ou 
1ATN 
Fonction 
arc tangente 
ATARI 
ATAMS 
SYNTAXES 
—-> ATN(exp. 
ATARI 
ATAMS 
—-}> ATN nb. 
1 ATNZ 
Fonction 


arc tangente d'un quotient 


AII 


AII 


AII 
AIIMS 
MAC 


num.) 
AII 
AIIMS 
MAC 


ou var. 


HLIN colonne début , 


AMSTR 
MSX 
HP85 


AMSTR 
MSX 
HP85 


num. 


colonne fin AT 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 
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, ligne fin AT colonne 


COM64 
EXL 
T199 


COMé64 
EXL 
T199 


ligne 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


ATMOS 


HRX 
ZXx81 
ZXSP 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


ZXx81 
ZXSP 


SYNTAXES 


-->  ATN2(numérateur,dénominateur) 
AE 5e HP85 sets sé 4 se sie …. 


1 ATTACH 


Commande 
demande la préservation des variables d'un sous-programme 


… .…. …. . EXL . …. …. 


SYNTAXES 


—-> ATTACH nom de sous-programme {, nom de sous-programme ,...} 
… …. … . EXL .… se “. 


1 ATTR 


Fonction 
attribut d'un caractère 


SYNTAXES 
--> ATTR(n*® de ligne , n° de colonne) 


ce qui vaut : encre + 8#*papier + 64#brillance + 128*scintillement 
PE us sais ss. dns ie … ZXSP 


1 ATTRB 


Commande 
fixe la largeur et la hauteur d'un caractère 


SYNTAXES 
--> ATTRB {largeur O ou 1} {, {hauteur O ou 1} {, masquage O ou 1}} 
…. …. .. … s…. .. TO7 sos 
éisre ss. … … … … MOS5 see 


REMARQUES 


Voir aussi 1UNMASK et 3SCREEN 
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: AUDIO OFF 


Commande 
coupe l'envoi 


SYNTAXES 


--> AUDIO OFF 


1: AUDIO ON 


Commande 


autorise l'envoi 


SYNTAXES 


--> AUDIO ON 


1 AUTO 


Commande 
fixe une numérotation automatique 


du son magnétophone vers l'écran 


DRA32 


DRA3e 


du son magnétophone vers l'écran 


.. DRA32 


.. … DRA32 


de lignes de programme 


ss. … AMSTR IBMPC …. …. ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS . T07 
ATAMS …. HP85 …. .. : 
SYNONYMES 
S+27: CA NU 
. EXL 4 s…. “.s 
. . …. T199 …. …. …. 
—-> 1 NUMBER 
.…. …. . EXL .. …. 
… …. .…. … T199 . …. 
SYNTAXES 
--> AUTO {n° première ligne} {, incrément} 
à défaut : 10 à défaut : 10 
… AMSTR IBMPC ATMOS HRX 
. AIIMS MSX GWBAS … TO7 … 
ATAMS … HP85 .… …. ..s .. . 
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REMARQUES 


pas sur ORIC1 


‘AXE 


Déterminant 
trace les axes (1PLOT NEWBR) 


sets etes ste ss NEWBR scsre CS 
SYNONYMES 
--> 1 AXES 
ste ess se ane NEWBR CPE ss 
SYNTAXES 
—--> PLOT AXE(graduation horizontale , graduation verticale) 
be ss" AE NEWBR Das ea 
1 AXES 


Déterminant 
trace les axes (1PLOT NEWBR) 


N 
SYNONYMES 
“>, 1 AXE 
Sie sas der Sens ss NEWBR +5 …. 
SYNTAXES 
--} PLOT AXES(graduation horizontale ,; graduation verticale) 
sr ss TS NEWBR Sas side 


1 BACKGROUND 


Déterminant 
fixe la couleur du fond (1PLOT NEWBR) 


ms …. …. …. …. NEWBR .… .. 


SYNONYMES 
—-> 1 BCK 
ste -. … ue _. NEWBR …. …. 
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--> 1 PAPER 
… … AMSTR …. …. … ATMOS HRX 
… … …. . … ZXSP 
--> 2 SCREEN 
… ss. …. …. T199 
SYNTAXES 
—-> PLOT BACKGROUND(O ou 1) 


0 pour éteint, 1 pour allumé 
… se NEWBR 


1: BACKPAT 


Commande 
fixe les caractéristiques du fond de l'écran 


MAC 


SYNTAXES 


--> CALL BACKPAT(VARPTR(élément n° O d'une var. entière motif)) 
“ MAC 25 és soie Sère sé se 


1 BACKUP 


Commande 
copie un ou plusieurs fichiers 


…. … .. …. .…. …. TO7 
SYNONYMES 
—-> 2 COPY 
…. … …. …. .…. .…. TO7 
SYNTAXES 


--> BACKUP n° de lecteur 1 {TO n° de lecteur 2} 
…. .. dés EE as des TO7 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 
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1 BAR 


Commande 
trace un segment de droite horizontal 


.. HRX 


SYNTAXES 


—-> BAR abscisse de début , abscisse de fin 
SE …. ….. se. ss ..…. …. HRX 


1 BASE 


Fonction 
adresse du début d'une zone de mémoire servant à l'affichage 


…. … MSX …. …. 


SYNTAXES 
--> BASE(n® de zone) 
See ss MSX sise Sets 


1 BECK 


Déterminant 
fixe la couleur du fond (1PLOT NEWBR) 


…. …. …. … …. NEWBR … … 


SYNONYMES 
—-> 1 BACKGROUND 
…. …. …. …. . NEWBR … …. 
2 1 PAPER 
.…. …. AMSTR … … … ATMOS HRX 
… … …. …. … …. …. ZXSP 


—-> 2 SCREEN 
.. …. …. .…. T199 … …. 


SYNTAXES 


--> PLOT BCK(O ou 1) 
se . …. … …. NEWBR …. .… 
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1 BEEP il existe plusieurs homonymes 


Commande 
émet un bip 


…. se. …. IBMPC vus …. sus HRX 
… …. MSX GWBAS …. …. TO7 .. 
… MAC HP85 se. …. … MOS5 …. 
SYNTAXES 
--> BEEP 
6 es sists IBMPC …. …. …. HRX 
…. … MSX GWBAS .. …. T07 …. 
…. MAC HP85 se .. …. MOS ……. 
REMARQUES 
Remplacement : PRINT CHR$(7); 
2 BEEP il existe plusieurs homonymes 
Commande 


émet un son réglable 


… AIIMS .…. … …. …. .. .… 
…. … HP85 …. …. …. …. ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 1 SOUND 
ALICE …. AMSTR IBMPC …. … ATMOS HRX 
ATARI ss. MSX GWBAS …. …. … …. 
ATAMS MAC …. .. T199 DRA32 …. … 
--> 1 TONE 
…. …. …. …. … …. …. HRX 
SYNTAXES 


—-> BEEP tonalité , durée 

tonalité : DO à 255 

durée : DO à 255, 255 équivaut approximativement à 1 seconde. 

…. AIIMS ... .. .. ss és sde 
--> BEEP tonalité , durée 

tonalité = 613062.5/(11#fréquence en Hz)-134/11 

durée = durée en sec.#613062.5/(11#tonalité+134) 

ou durée en sec.#fréquence en Hz 

18e soie HP85 se sue sus ss dire 
—-> BEEP durée en sec. , hauteur en demi-tons 

la hauteur va de -60 à +69 ; O correspond au Do moyen 

sa éters . sise s. se ass ZXSP 
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3 BEEP il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
prévoit l'émission d'un son pour signaler une demande de réponse (1ACCEPT) 


SYNTAXES 


——> voir ACCEPT 
s'uts . ss ss EXL .. . D 


1 BELL 


Commande 
émet un son de cloche 


SYNONYMES 
=> 1 PING 
s'ère …. …. …. …. so. ATMOS 
SYNTAXES 
—-> BELL 
. .. . ‘ . HRX 


BIG 


Commande 
double la taille des points graphiques 


. …. . . . …. …. HRX 
SYNTAXES 
--> BIG 
…. … .… … …. .. … HRX 


1 BIN 


Fonction 
conversion binaire --> décimal 


sit … … …. … . … ZXSP 
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SYNONYMES 


+7, 1:88 
.. …. MSX .. …. sers see sé 
——> 1 8x 
…. …. AMSTR …. …. … …. …. 
SYNTAXES 


—-> BIN nb. binaire 
ou 
BIN(nb. binaire) 
max. : 16 zéros ou uns 
s.. .. aise … . + …. ZXSP 


1: BINS 


Fonction 
conversion décimal --»> binaire (chaine de caractères) 


. …. AMSTR . …. … …. …. 
…. …. MSX …. see sé séte ssl 


SYNTAXES 
--> BIN$(nb. entier en base 10 {, nb. de chiffres binaires pour le 
résultat}) 
. ss AMSTR se s8. se. ss . 


--> BIN$(nb. entier en base 10 compris entre -32768 et 65535) 
…. ….. MSX s.. . «. .… sé 


1 BLOAD 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire sur cassette 


.…. …. …. IBMPC …. … …. .… 
… …. MSX GWBAS …. …. …. .… 


SYNONYMES 
—-> 1 CLOADM 
ALICE .. … …. …. …. …. …. 
…. … .…. … …. DRA32 .…. … 


=> 3 LOAD 
…. …. AMSTR …. … .…. …. …. 


--> 1 LOAD CODE 
…. … …. …. …. … …. ZXSP 


—-> 1 LOADBIN 
…. … HP85 …. …. … … …. 


--> 1 LOADC 
…. … …. …. …. … … HRX 
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—-> 1 LOADM 


… .. °.. .. …. FT TO7 sa à 
…. … …. S +. «… ES MOS5 TT 
SYNTAXES 
—-> BLOAD “CASi:inom de fichier)" {, adresse de début dans le segment } 
…. … sr IBMPC “…s “sé sise Las 
se .. sé GWBAS s'-.0 ses sa à s…. 


——-> BLOAD “CAS:{nom de fichier)" {, décalage à ajouter à l'adresse de 


€ BLOAD il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire sur disquette 


eo. AII … IBMPC …. CNE … .…. 
…. …. MSX GWBAS .. …. ss . 
SYNONYMES 
—-> 4 LOAD 
… …. AMSTR …. ss ss …. …. 
—-> 2 LOAD CODE 
rs is ‘ . , se ZXSP 
—-> 2 LOADM 
s. . …. …. s8% .. T07 …. 
SYNTAXES 


-—> BLOAD nom de fichier {, À adresse de début } {",D n° lecteur"! 
{",S n° controleur"} {",V n° volume"} 


.. AII . ss 5 …. .. … 
-7> BLOAD nom de fichier !, décalage à ajouter à l'adresse de début } 
ss .. MSX siS"5 ïs"s .:s.5 AE …. 
> BLOAD nom de fichier !, adresse de début dans le segment } 
... …. .. IBMPC .…. …. …. .…. 
… . ... GWBAS .. … ... … 


3 BLOAD 


Commande 
charge en mémoire un fichier Basic sauvegardé sur disquette avec COMPILE 


il existe plusieurs homonymes 


SYNTAXES 


==> BLOAD “nom de fichier" {,, décalage à ajouter à l'adresse de début} 
… s.. ss. SBAS … … 
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1 BORDER 


Commande 
fixe la couleur du bord de l'écran 


…. .…. AMSTR .…. … … … …. 


.…. ... ... ….. ... .…. ... ..…. 


…. . …. …. …. … .…. ZXSP 


SYNTAXES 


--> BORDER couleur du fond {, couleur n° 2 en cas de clignotement } 
… … AMSTR … … ….. os … 


—-> BORDER couleur du fond 
. Sas at S 6 vs PES se .. ZXSP 


REMARQUES 


Voir aussi 2CLS 
Voir aussi POKE 53280,couleur sur COM64 
Voir aussi 1COLOR et 1SET+* 


1 BOX 


Commande 
trace un rectangle 


… …. …. … …. … …. HRX 
.. …. … …. .…. ….. TO7 . 
. . ss. ss . …. MO5 … 


SYNONYMES 


--> 1 FRAMERECT 
…. MAC …. …. de à se . …. 


SYNTAXES 


—-> BOX abscisse début , ordonnée début , abscisse fin ,; ordonnée fin 
ss . mere sise 6. és sis HRX 


—-> BOX f(abscisse début , ordonnée début)} - (abscisse fin , 
{'"'car." {, attributs en mode texte} 
ordonnée fin) ou 
{, attributs en mode graphique} 


voir 3COLOR pour les attributs 


…. … …. .. .… … TO7 ….. 


. …. …. … MOS . 


1 BOXF 


Commande 
trace un rectangle plein 


… . …. .… … …. TO7 …. 


MOS …. 


SYNONYMES 


--> 


SYNTAXES 


--) 


3 FILL 
, .. . on … ATMOS …. 
2 LINE 
sos Se IBMPC dits 15,6 eis,6 Safe 
se ee MSX GWBAS … … .…. … 
…. MAC .…. see se + se …. 
1 PAINTRECT 
MAC . . 

BOXF {(abscisse début , ordonnée début)} - (abscisse fin , 

{"car." {, attributs en mode texte}} 
ordonnée fin) ou 

{, attributs en mode graphique} 


voir 3COLOR pour les attributs 


T07 


.…. ….. ... .. 


MOS … 


1 BPLOT 


Commande 
trace une forme 


HP85 
SYNONYMES 
--> 1 DRAW 
es AII Saxe 
MSX 
SYNTAXES 
--> BPLOT ch. de car. , nb. 
…. HP85 


1 BREAK 


Commande 


prévoit des interruptions lors de 


SYNTAXES 


--> BREAK n° de ligne {, n° 


(ligne brisée continue ou non) 


IBMPC ss. . 

GWBAS …. TO7 : 

SBAS DRA32 

de car. utilisés pour définir une ligne 


l'exécution 


.. EXL … … # 
…. T199 … . 
de ligne ,...} 
EXL ss … … 
. T199 s. ... … 
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1 BREAK OFF 


Commande 
interdit le controle des interruptions lors de l'exécution 


MAC …. 


SYNTAXES 


—-> BREAK OFF 
MAC 


1 BREAK ON 


Commande 
autorise le controle des interruptions lors de l'exécution 


MAC . .…. 


SYNTAXES 
--> BREAK ON 
… MAC 


1 BREAK STOP 


Commande 
suspend le controle des interruptions lors de l'exécution 


…. MAC …. …. … …. …. … 


SYNTAXES 


——> BREAK STOP 
. MAC . … …. .… … 


1 BRIGHT 


Commande 
augmente la luminosité de ce qui est affiché ensuite 


… .…. . ... … .…. .. HRX 


… . …. … .… …. …. ZXSP 
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SYNTAXES 
—-> BRIGHT O ou 1 


0 : demi-intensité 1 : normal 


oo. HRX 
—-> BRIGHT O ou 1 ou 8 


O : normal 14 : surbrillance 8 : respecte la brillance des 
caractères déjà affichés en cas de superposition 


… ZXSP 


—-> PRINT 


ou {liste d'affichage} BRIGHT O ou 1 ou 8 ; {liste d'affichage} 
INPUT 


…. …. …. … …. …. ste: ZXSP 


=> PLOT 
ou 


DRAW BRIGHT O ou 1 ou 8 ; {liste de tracé} 
ou 
CIRCLE 


…. …. …. …. .…. …. … ZXSP 


1 BRUN 


Commande 
charge en mémoire puis lance un programme en langage machine sur cassette 


…. AII …. …. …. 


.….. ….. .….. ... ... 


SYNTAXES 


=> BRUN nom de fichier 1, A adresse de début} {",D n° lecteur} 
{",S n° controleur"} {",V n° volume} 
siers AII es rs sa 


1 BSAVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 


.. .…. …. IBMPC …. .…. . … 
…. … MSX GWBAS …. …. ….. .. 


SYNONYMES 


—-> 2 CSAVE 


…. …. …. …. . …. ATMOS ss. 
—-> 1 CSAVEM 
… …. …. .…. . DRA32 … …. 
—-> 3 SAVE 
… .…. AMSTR .…. . ….. …. ….. 


—-> 1 SAVE CODE 


.. ZXSP 
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—-> 1 SAVEC 
… ste te sets …. …. …. …. HRX 


—-> 1 SAVEM 


s:spe sets …. : FAT) ts To7 Se 
. .. sise …. .. . moS …. 
--> 1 STOREBIN 
se anse HP85 .… .…. ss …. …. 
SYNTAXES 
—-> BSAVE "CAS:nom de fichier" , adresse de début , nb. d'octets 
…. es MSX .. es .… . .. 


> BSAVE "CASf:nom de fichier" , adresse de début dans le segment 
nb. d'octets 


,’ 


css .. . IBMPC .…. …. …. .…. 
Te mare sv GWBAS ss Ses ss … 
e BSAVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur disquette 


… AII … IBMPC …. …. ….. … 
… …. MSX GWBAS .s. . …. …. 


SYNONYMES 


--> 4 SAVE 
… . AMSTR …. …. …. …. … 


—-> 2 SAVE CODE 
…. …. …. …. …. …. …. ZXSP 


—-> 2 SAVEM 
…. …. …. …. …. …. T07 .. 


SYNTAXES 
--> BSAVE nom de fichier ,; À adresse de début , L nb. d'octets 
{",D n° lecteur"} {",S n° controleur"} {",V n° volume} 


sie" AII …. …. …. …. .…. .. 


--> BSAVE nom de fichier , adresse de début , nb. d'octets 
ss. … MSX …. … …. … .. 


-->3 BSAVE nom de fichier , adresse de début dans le segment , 
nb. d'octets 


…. …. … IBMPC .…. … …. …. 
… ….. … GWBAS … … … .. 


1 BUTTON il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
état d'un bouton (affiché, actif, sélectionné) 


… MAC . .. …. .…. …. .…. 
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SYNTAXES 


—-> BUTTON(n® de bouton) 
ses MAC see se 8.6 ... … …. 


e BUTTON il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe les caractéristiques d'un bouton 


SYNTAXES 
--> BUTTON n° de bouton , état DO ou 1 ou 2 {, titre , emplacement 
4, type }} 
s.. MAC …. …. …. …. … … 


3 BUTTON il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
état d'un bouton poussoir 


… AIIMS … …. …. … . 


SYNTAXES 


--> BUTTON(n® de bouton poussoir) 
“Se AIIMS . ss. . … se . 


1 BUTTON CLOSE 


Commande 
supprime un bouton 


SYNTAXES 


—-> BUTTON CLOSE n° de bouton 
…. MAC …. … … .…. .. 
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1 BYE 


Commande 
permet de quitter le Basic pour retourner au système d'exploitation 


... ….. .. ….. ..…. ... …. ... 


ATARI …. 


.…. .…. . …. T199 … …. 
SYNONYMES 
--> 1 DOS 
ATAMS .…. .. .…. ..…. ….. MOS 
—-> 1 FLEX 
SBAS 
--> 1 SYSTEM 
…. … …. IBMPC …. . …. HRX 
.. AIIMS …. GWBAS …. …. ... …. 
MAC ire S … …. …. . 
SYNTAXES 
--> BYE 
ATARI . …. 
…. T199 
1 CALL 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 


appelle un sous-programme en langage machine 


AII AMSTR IBMPC se à ss ATMOS 
AE AIIMS sus GWBAS En NEWBR “ 
. MAC “+ SBAS à . 
SYNONYMES 
--> 3 EXEC 
ALICE 5 se 6: “és 53 es 
su. .. S.à ss EXL es. TO7 
ue ss. … . st DRA32 MOS See 
=> 41 SYS 
.. ss ss 6. « COM64 ss se 
SYNTAXES 
--> CALL adresse de début 
vs. AII AMSTR sas ss. “as ATMOS 6 
--> CALL var. contenant l'adresse de début f(liste de paramètres)} 
. c8"s ue IBMPC A “.. es és 
…. AIIMS se GWBAS es. 
as MAC … SBAS PR 21,0 


--> {CALL} var. contenant l'adresse de début {(liste de paramètres)} 
. MAC se .…. …. ... . es 
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—-> CALL adresse de début {, liste de paramètres transmis au sous- 
programme en langage machine} 
Se AMSTR ss NE ss “he 
ss .… …. …. sa NEWBR .…. :... 


2 CALL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
appelle un sous-programme en Basic 


.…. …. …. EXL .…. … . 
MAC …. …. …. …. 
SYNTAXES 


--> CALL nom du sous-prog. {(liste de paramètres )} 
.…. MAC ..s és és ss 


—-> CALL (liste de paramètres) 
sste se ss. He EXL 


3 CALL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
appelle un sous-programme en langage machine intégré au Basic 


…. …. . EXL .…. .. . 
MAC PA ste: T199 ses ee 
SYNTAXES 
—-> CALL nom faisant partie du langage Basic {(liste de paramètres)} 
… …. … . EXL ..…. …. … 
… MAC … … T199 … … … 


1 CALLS 


Commande 
appelle un sous-programme en langage machine avec adresses complètes de param. 


.….. …. ... …. ... ... ... …. 


… … GWBAS ... … .…. … 


SYNTAXES 
> CALLS var. contenant l'adresse de début {(liste de paramètres)} 
Les adresses des paramètres sont définies par rapport au 


segment précisé avant. 
.…. … GWBAS ….. …. …. 


40 


1 CAT 


Commande 
donne le répertoire des fichiers 


sie AMSTR « . 
HP85 . ; : 2XSP 
SYNONYMES 
--> 1 CATALOG 
. AII n 
—-> 1 DIR 
sie TO7 sise 
--> 1 FILES 
se 6 és IBMPC …. . 
… AIIMS GWBAS 2. Sets 
MAC ss 
SYNTAXES 
--> CAT 
…. AMSTR . 
HP85 
—-> CAT n° de lecteur 
rate . ZXSP 
REMARQUES 
Version Basic disque sur ZXSP 
1 CATALOG 
Commande 
donne le répertoire des fichiers sur support magnétique 
AII . . . . 
SYNONYMES 
—-> 1 CAT 
…. …. AMSTR .. 
ss … HP85 . . . ZXSP 
—-> A DIR 
ai TO7 sers 
—-> 1 FILES 
. … IBMPC so …. “5 
AIIMS GWBAS se . 
MAC ss ss . .. . 
SYNTAXES 
--> CATALOG €",D n° lecteur"; {",S n° controleur"} {",V n° volume} 
… AII : . ss asie se 


sur support magnétique 
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1 CDBL 


Fonction 
conversion en double précision 


se: écse ide IBMPC se TRS80 os sacs 
st AIIMS MSX GWBAS és sers TO7 a 
se MAC tee sus ist és sise see 
SYNTAXES 
--> CDBL(valeur à convertir) 
soie ds sters IBMPC se TRS80 le 
sise AIIMS MSX GWBAS es ss TO7 
“ss MAC être Sas + ste mn 
1: CEIL 
Fonction 
conversion --> plus petit entier supérieur ou égal 
Fe HP85 s8e ue ce sers 
SYNTAXES 
--> CEll(valeur à convertir) 
net HP85 és sa “nie 2 
1 CEN 
Déterminant 
précise l'origine graphique (1PLOT NEWBR) 
ss. és ….. …. … NEWBR .. 
SYNONYMES 
--> 1 CENTRE 
ss …. … … . NEWBR …. 
--> 1 ORIGIN 
De ses AMSTR . Cr …. sé 
SYNTAXES 
—-> PLOT CEN(abscisse de l'origine , ordonnée de l'origine) 


coordonnées par rapport au coin inférieur gauche 


. 
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NEWBR .… 


1 CENTRE 


Déterminant 
précise l'origine graphique (1PLOT NEWBR) 


.. … …. …. NEWBR 
SYNONYMES 
—-> 1 CEN 
s… …. …. …. NEWBR 
—-> 1 ORIGIN 
…. AMSTR 


SYNTAXES 
—-> PLOT CENTRE(abscisse de l'origine , ordonnée de l'origine) 


coordonnées par rapport au coin inférieur gauche 
sale ete .. NEWBR 


1 CHAIN 


Commande 
enchaine sur l'exécution d'un autre programme 


. De AMSTR IBMPC …. … … 
… AIIMS …. GWBAS … …. …. 
…. MAC HP85 SBAS 


SYNTAXES 


--> CHAIN £MERGE} nom de fichier {, în° de ligne} {, {ALL} {, DELETE 
groupe de lignes}}} 


… …. .. IBMPC …. …. …. 
…. AIIMS …. GWBAS .…. …. …. . 
… MAC … …. … …. …. …. 


--> CHAIN {MERGE} nom de fichier {, {n° de ligne} {, DELETE 
groupe de lignes}} 
…. …. AMSTR …. …. .. … .. 


--> CHAIN nom de fichier 
… .. HP85 . …. .…. s. ss. 


--> CHAIN nom de fichier {n° de ligne} 
… . …. SBAS …. PR “. és 


1 CHAR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche un caractère sur l'écran graphique 


… …. .…. .. …. …. ATMOS … 
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SYNTAXES 
--> CHAR code ASCII du car. , code d'écriture , couleur 
code d'écriture O0 : normale, 1 : inverse 


couleur O : fond, 1 : encre 
2 : inversion des roles, 3 : sans effet 


ATMOS 
e CHAR il existe plusieurs homonymes 
Commande 
définit un caractère personnalisé 
.. …. …. EXL . …. 
T199 su … 
SYNONYMES 
--> 1 DEFGRS 
… . .. ss. .. T07 … 
.…. MO5 … 


SYNTAXES 


--> CALL CHAR(code ASCII du car. , ch. de 16 car. pour le motif) 
… ss. ss ss EXL Lau “ss ... 


T199 
1 CHDIR 
Commande 
change le répertoire courant 
… …. 53. GWBAS …. .…. .…. .. 
SYNTAXES 
--> CHDIR nom de répertoire 
… “ae … GWBAS … … .. …. 
1 CHRS 
Fonction 
conversion code ASCII --}> caractère 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR To7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
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SYNTAXES 


--> CHR$(code) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
—-> CHR$ code 
… .. .. …. cs. …. …. ZX81 
.. su … …. …. see sé ZXSP 
1 CINT 
Fonction 
conversion --»> entier le plus proche 
... AMSTR IBMPC ss" TRS80 ds 
AIIMS MSX GWBAS sars ds TO7 . 
MAC .. ss 5.6 
SYNTAXES 
--> CINT(valeur à convertir) 
…. 5. AMSTR IBMPC PERS TRS80 ee ss 
…. AIIMS MSXx GWBAS see ss 6 TO7 A 
MAC 


1 CIRCLE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace un cercle ou un arc de cercle 


…. …. …. IBMPC …. …. …. 
… …. MSX GWBAS … … on . 
.. MAC …. …. . DRA32 . . 


SYNTAXES 


—-> CIRCLE {STEP} (abs. du centre,ord. du centre) , rayon {, couleur 
{, angle de début,angle de fin {, rapport d'échelle}}} 


On peut aussi tracer un arc de cercle. 


… … … IBMPC .… .…. …. … 
…. .…. …. GWBAS … …. …. … 
.… MAC .…. … .… . .. … 


—-> CIRCLE (abs. du centre,ord. du centre) , rayon {, couleur 
{, angle de début,angle de fin {, rapport d'échelle}}} 


On peut aussi tracer un arc de cercle. 
…. ss. MSX … . … … … 


--> CIRCLE(abs. du centre,ord. du centre) , rayon , couleur , 


rapport d'échelle , angle de début , angle de fin 
se .… ss ss ss DRA32 se …. 


REMARQUES 


Remplacement : 2CIRCLE 
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e CIRCLE 


Commande 


trace un cercle 
ie … . 4 ide …. ATMOS HRX 
… stèe dre …. . … TO7 … 
: . se see sise sise … ZXSP 
SYNTAXES 
—-> CIRCLE rayon , couleur 
le centre est le point le plus récent 
couleur O0 : fond, 1 : encre 
2 : inversion des roles, 3 : sans effet 
…. … …. …. …. …. ATMOS …. 
--> CIRCLE(abs. du centre,ord. du centre) car. pour le tracé} , 
rayon {, couleur} 
siere ss ss. + .. …. TO07 ... 
--> CIRCLE abs. du centre , ord. du centre , rayon horizontal , 
rayon vertical 
… ….. …. …. …. …. …. HRX 
—-> {BRIGHT O ou 1 } 
ou 
{INK n° de couleur  } 
ou 
{INVERSE O0 ou 1 } 
CIRCLE ou abs. du centre,ord. du centre,rayon 
{FLASH O ou 1 } 
ou 
{PAPER n° de couleur} 
ou 
{OVER O ou 1 } 
…. …. …. …. …. ss. …. ZXSP 
REMARQUES 
Remplacement : ACIRCLE 
Version Basic disque sur TO7 
1 CLEANUP 
Commande 
supprime de la mémoire les variables inutiles 
cs …. … … EXL …. …. …. 
SYNTAXES 
--> CALL CLEANUP 
…. ... …. … EXL … … .…. 
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il existe plusieurs homonymes 


1 CLEAR 


Commande 


il existe plusieurs homonymes 


remet à zéro les variables 


ALICE 
ATAMS 

SYNONYMES 
—-> 1 CLR 
ATARI 

SYNTAXES 
--> CLEAR 
de la 
ALICE 
--> CLEAR 
ATAMS 
--> CLEAR 


taille de la pile}} 


AII AMSTR IBMPC TRS80 ATMOS HRX 
AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR TO7 Zx81 
MAC HP85 DRA32 MOS ZXSP 


COM64 


{taille de la zone des ch. de car.} 1, 


zone allouée au Basic} 


limite supérieure 


…. … … …. .. HRX 

.. MSX …. … . .. …. 
. HP85 DRA32 

AII AMSTR ATMOS … 

AIIMS … … … … … Zx81 


{, {limite supérieure de la zone allouée au Basic} {, 


IBMPC se ss. …. .. 
GWBAS cts ne s'ate 8. 
—-> CLEAR ï, {taille de la zone des var.} {, taille de la pile}} 
des MAC ss. … os 
--> CLEAR {taille de la zone des ch. de car.} 
8 dos sa ss. à TRS80 
—-> CLEAR nom de var. ,...} 
…. Ce … . .. NEWBR cn “à 
—-> CLEAR {taille de la zone des ch. de car.} {, {limite de la zone 
allouée au Basic} {, nb. de car. graphiques protégés})} 
is. .… AE ses s…. ss. T07 “us 
“rs “ss .…. . s…. MOS … 
--> CLEAR {limite de la zone allouée au Basic} 
FPE cn ... .… sas sers ss ZXSP 
e CLEAR il existe plusieurs homonymes 
Commande 


nettoie l'écran 


... ... .. ..…. .….. ..…. 
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SYNONYMES 


> 1 CLS 
ALICE …. AMSTR IBMPC … TRS80 ATMOS HRX 
… …. MSX GWBAS EXL … TO7 Zx81 
ATAMS MAC ... …. .…. DRA32 MOS ZXSP 
+7 4 HOME 
. AII .. ss … até à ss HRX 
AIIMS 
2 41 PCLS 
.. …. …. …. …. DRA32 . .. 
—-> 1 WIP 
…. ss. …. … NEWBR …. …. 
—-> 1 WIPE 
HRX 
--> 2 WIPE 
NEWBR 
SYNTAXES 
--> CALL CLEAR 
T199 
1iCLEAR INPUT 
Commande 
vide la mémoire tampon du clavier 
. AMSTR . 
SYNTAXES 
—-> CLEAR INPUT 
… …. AMSTR .… … … …. 
REMARQUES 
à partir de CPCé664 
1 CLEAR STACK 
Commande 
remet à zéro les compteurs de temps 
ATAMS se : A . … 
SYNTAXES 
--> CLEAR STACK 
ATAMS ‘se .. … …. .. . .. 
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1 CLG 


Commande 
nettoie l'écran graphique 


SYNONYMES 
--> 1 CLRG 
see SBAS 
—-> 1 GCLEAR 
te eye HP85 
SYNTAXES 
--> CLG 
AMSTR dise 
1 CLOAD 
Commande 


charge en mémoire un programme cassette 


ALICE … … …. 
ATARI …. MSX …. 
ATAMS …. 


SYNONYMES 
--> 1 LOAD 
s… AII AMSTR IBMPC 
ATARI sers és GWBAS 
…. …. HP85 … 
—-> 1 OLD 
SYNTAXES 
—-> CLOAD {nom de fichier"} 
ALICE … .. …. 
… . MSX é'ars 
—-> CLOAD 
ATARI Rs La en 
ATAMS ses …. . 


—-> CLOAD “{nom de fichier}" {, J ou V} t,S} 


J : voir 1MERGE 
V 3: voir 1VERIFY 
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COM64 
EXL 


T199 


... 


TRS80 


DRA32 


NEWBR 


TRS80 


DRA32 


TO7 
MOS 


ATMOS 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


1 CLOADX 


Commande 
charge en mémoire un tableau cassette 


ALICE ste …. …. .… ... …. .…. 


SYNONYMES 


—-> 1 LOAD DATA 
…. …. …. …. …. …. … ZXSP 


> 1 RECALL 
…. AII …. …. .…. … ATMOS … 
SYNTAXES 


--> CLOAD* nom de tableau , “nom de fichier" 
ALICE ss 5 sue s… S.e.6 …. es aise 


1 CLOAD? 


Commande 
vérifie un programme qui vient d'etre enregistré 


. … MSX .. .. . …. …. 


SYNONYMES 
22: -:1- VERTEY 
…. AII …. …. COMé64 …. …. HRX 
…. … …. …. . NEWBR …. … 
ATAMS ss …. … …. …. …. ZXSP 
SYNTAXES 


--> CLOAD? {nom de fichier 
sie. ss MSX mass … .….. Ven … 


1 CLOADAM 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire cassette 


ALICE .…. … …. … .… … …. 


. .…. ... .…. . DRA32 …. .. 


SYNONYMES 
--> 1 BLOAD 
…. …. …. IBMPC .…. … … …. 
…. …. MSX GWBAS …. .…. ... .. 
—-> 3 LOAD 
…. …. AMSTR .. .. …. .…. … 
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1 LOAD CODE 


—-> 1 LOADBIN 
… .…. HP85 

——> 1 LOADC 

—-> 1 LOADM 
“se . TO7 
…. sos ‘ ss .. MOS 

SYNTAXES 

—-> CLOADM nom de fichier 
ALICE …. 

—-> CLOADM nom de fichier , décalage adresse de début 
.. … … … … DRA32 …. 


ZXSP 


HRX 


1 CLOG 


Fonction 
logarithme décimal 


ATARI 


SYNONYMES 
> 1 LGT 
. HP85 
--> 2 LOG 
. a EXL 
—-> 1 LOG10 
ss 8 à AMSTR AT sé 
SYNTAXES 
—-}> CLOG(exp. num.) 
ATARI s. :. 0 on 
1 CLOSE 
Commande 
ferme un fichier 
…. AII Sete IBMPC COM64 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL 
ATAMS MAC SBAS T199 
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TRS80 
NEWBR 
DRA32 


ATMOS 


TO7 
MOS 


ZXSP 


SYNTAXES 
--> CLOSE#n® de fichier 
ATARI …. …. .…. EXL NEWBR se … 
ATAMS …. …. …. .… DRA32 … ZXSP 


--> CLOSE {nom de fichier} 
.. AII ss à se» 5 se sde 


--> CLOSE {{#jn° de fichier {,{#)ïn° de fichier ,...}} 


…. ... … IBMPC …. es ss sue: 
ss. AIIMS .. GWBAS = one …. TO7 …. 
RE MAC .…. s!6 isre … MOS see 
—-> CLOSE {{#jn° de fichier {, n° de fichier ,...3}} 
ss … MSX …. sis. .,6 
--> CLOSE n° de fichier {, n° de fichier ,...} 
.. 0e Se se .. TRS80 . 
SBAS ee de 
—-> CLOSE {n° de fichier} 
ss des se ss COMé4 sas .. … 
--> CLOSE #n° de fichier {: DELETE}; 
.…. …. srsis des T199 See sais 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TRS80 et ZXSP 
1 CLOSEIN 
Commande 
ferme un fichier utilisé en entrée 
. …. AMSTR … .…. …. …. …. 
SYNTAXES 
--> CLOSEIN 
.… …. AMSTR .… .… . . . 
1 CLOSEOUT 
Commande 
ferme un fichier utilisé en sortie 
. .. AMSTR . … . .. ... 
SYNTAXES 
—-> CLOSEOUT 
… … AMSTR … .. …. .… … 
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1 CLR 


Commande 


remet à zéro les variables 


SYNONYMES 
=) 


SYNTAXES 


1 CLRG 


Commande 


nettoie l'écran graphique 


SYNONYMES 


--) 


--) 


SYNTAXES 


--) 


1 CLS 


Commande 


nettoie l'écran ou la 


SYNONYMES 


ATARI 


14 CLEAR 
ALICE 


ATAMS 


CLR 


ATARI 


1 CLG 


14 GCLEAR 


ALICE 


ATAMS 


--> 2 CLEAR 


—-> 1 HOME 


AII 
AIIMS 
MAC 


MAC 


AII 
AIIMS 


AMSTR 
MSXx 
HP85 


AMSTR 


HP85 


AMSTR 
MSx 


IBMPC 
GWBAS 


SBAS 


IBMPC 
GWBAS 
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COMé4 


... 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


ATMOS 
TOo7 
MOS 


HRX 
ZX81 
ZXSP 


il existe plusieurs homonymes 


EXL 


T199 


TRS80 


DRA32 


ATMOS 
T07 
MOS 


fenetre de travail et positionne le curseur à l'origine 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


HRX 


ets se.8 .. …. .… DRA32 …. ss 
—-> 1 WIP 

sisi ..s … ssts …. NEWBR 3 S .… 
--> 1 WIPE 

ve . es ee . .. sas HRX 
--) 2 WIPE 

s'sre sus ss. see ss NEWBR .. rats 

SYNTAXES 

--> CLS 

. ss. .. IBMPC . TRS80 ATMOS és 

. …. MSX GWBAS ss ss TO7 ZX81 

S'érs MAC ss .…. se …. MOS ZXSP 
—-> CLS n° de couleur 

ATAMS sec sie sé Sie sec ses sisia 
—-> CLS {n° de couleur} 

ALICE ss 5 ss. … …. su. . HRX 

sie; ss. ss Se Ste DRA32 ses ere 


—-> CLS ‘#n° de fenetre} 
ee sists AMSTR … ... sets ue . 


--> CLS nb. de colonnes 


REMARQUES 


Remplacement : PRINT CHR$(12) sur certains appareils 


2 CLS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
nettoie l'écran et redéfinit les couleurs 


Nr ss …. ... EXL Lee .. 6. 
SYNTAXES 
2 (exp. ch. de car.) 
CLS ou 
exp. ch. de car. 
jus … …. …. EXL ss …. sx à 
1 CMD il existe plusieurs homonymes 
Commande 


aiguille vers un périphérique 


…. …. .. …. COM64 . .…. …. 
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SYNTAXES 


—-> CMD n° de fichier 
Sets ss. ass see COM64 ss …. 


e CMD il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de quitter Basic pour exécuter une commande du système d'exploitation 


se Sos 5. TRS80 es 
SYNONYMES 
“=? 2 EXEC 
es sie.c ss SBAS 
--> 1 SHELL 
se ..…. .. GWBAS 
+=» 4-1 
AMSTR ss ss … . 
SYNTAXES 
—-> CMD car. {, commande; 
TRS80 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TRS80 
1 CODE il existe plusieurs homonymes 
Fonction 
code d'un caractère 
…. …. .… . ss" sas ... Zx81 
. …. …. …. …. … …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 ASC 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 .. 
ATAMS MAC x SBAS T199 DRA32 MOS5 
—-}> 3 NUM 
… … HP85 …. .… ….. …. 
SYNTAXES 
—-> CODE(exp. ch. de car.) 
s.. … . . .. sie se ZXSP 
--> CODE car. ou ch. de car. 
.…. … … …. …. . …. ZXx81 
ae … …. ss" . .…. . ZXSP 
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e CODE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
précise que le fichier contient une zone de mémoire (1LOAD 1SAVE AVERIFY ZXSP) 


…. …. …. … …. ses Pr ZXSP 


SYNTAXES 
--> SAVE nom de fichier CODE adresse de début , nb. d'octets 
ou 
LOAD nom de fichier CODE {adresse de début , nb. d'octets} 
ou 
VERIFY nom de fichier CODE ‘adresse de début , nb. d'octets} 
sde see ….. … si 4.8 Ste ZXSP 
1 COL 
Déterminant 
fixe la couleur d'écriture (1PLOT NEWBR) 
: . . NEWBR . 
SYNONYMES 
—-> 2 COLOR 
ATARI aie Fee .. des durs 
ATAMS Ms PET SBAS se. os 
--> 1 COLOUR 
ae St sis rese a. NEWBR se ésécé 
—-> 1 HCOLOR 
AII és ss 55. S sin ts à es 
AIIMS . ue 15 .... été … 
—-> 4 INK 
és.6 EE AMSTR des s.. se ATMOS HRX 
se s ge Ft …. See ….. se ZXSP 
--> 1 PEN 
…. se. AMSTR … . sé... … HRX 
.. …. HP85 … .. …. . Dre 
SYNTAXES 
—-> PLOT COL(couleur de tracé) 
... … se .. . NEWBR ss à 
1 COLD 
Commande 
fixe la zone de travail pour les programmes FORTH 
. . .. : . HRX 
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SYNTAXES 
--> COLD adresse de début de dictionnaire Forth , adresse de début 


des mémoires tampons d'entrée/sortie 


…. … … … . .… … HRX 


1 COLOR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la couleur de l'encre en basse résolution 


.…. AII .…. …. … . .…. …. 


… AIIMS … …. … …. … sa 


SYNTAXES 
--> COLOR=n° de couleur 
. AII .. .. … sx és sr 
“ss AIIMS … … . DS … …. 
e COLOR 11 existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la couleur de l'encre 


ATARI .…. …. .…. .…. …. …. .. 
ATAMS …. …. SBAS .… …. … .. 
SYNONYMES 
—-> 1 COL 
… …. …. …. …. NEWBR .… .… 


—-> 1 COLOUR 
…. … … … …. NEWBR .…. …. 


—-> 1 HCOLOR 


.. AII … . … … …. …. 


…. AIIMS …. se. . .…. … .…. 
> 1 INK 
ss . AMSTR .… … … ATMOS HRX 
…. ie ss vs. . see …. ZXSP 
—-}> 1 PEN 
sd. se. AMSTR FRA sé. sé ss. HRX 
… ss HP85 ss …. … .… … 
SYNTAXES 
—-> COLOR n° de couleur dans la palette 
ATARI ss …. …. .. …. …. …. 
ATAMS .. .… SBAS …. ... . … 
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3 COLOR 


il existe plusieurs 


homonymes 


Commande 
fixe la couleur de l'encre et du fond 
Sete …. s'ars IBMPC soie …. se . 
es eos MSX GWBAS EXL … TO7 … 
. …….. se ee T199 DRA32 MOS os. 
SYNTAXES 
—-> COLOR fcouleur d'écriture} {, {couleur du fond} {, couleur du 
bord}} 
en mode texte 
se bn site IBMPC sis “2 sos ss 
sos 6.6 vs GWBAS ss ... ss … 
—-> CALL COLOR(ch. de car.) 
.5S “…s …. ss EXL 5e su ss 
--> CALL COLOR(n*® de groupe de car.,couleur du texte,couleur du fond) 
de dois se a T199 …. s:Sis er 
—-> COLOR couleur du tracé , couleur du fond 
ds se" és ss". ss '6 DRA32 ss. . 
—-> COLOR icouleur du texte} 1, {couleur du fond} {, code de 
permutation})} 
code de permutation O : normal, 1 : couleurs permutées 
Se sers .….s sue dés see TO7 EE 
sers ‘5.5 Se see sie ss MOS c'es 
--> COLOR icouleur du texte} {,{couleur du fond} {,couleur du bord}} 
ste ss. MSX Sec ee …. . . 
4 COLOR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe une palette de couleurs 


des se …. IBMPC ds « Se se HRX 
…. …. … GWBAS . … … ss 
SYNONYMES 
—-> 1 SETCOLOR 
ATARI . …. … …. … ..… … 
ATAMS sc ss. SBAS …. … .…. .… 
SYNTAXES 
--> COLOR {couleur d'écriture} {, palette de couleurs} 
en mode graphique 
sers .. …. IBMPC … …. . … 
nee ss + GWBAS . sise Sète .. 
—-> COLOR couleur O0,couleur 1,couleur 2,couleur 3 
ess .. .. es … .. és HRX 
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1 COLOUR 


Commande 
fixe la couleur d'écriture (1PLOT NEWBR) 


. …. .. … NEWBR .. 
SYNONYMES 
—-> 1 COL 
sé se senc NEWBR 
--> 2 COLOR 
ATARI se .. . 
ATAMS ss SBAS : 
—-}> 1 HCOLOR 
AII ders .. “se 
AIIMS so. … . 
—-> 1 INK 
on AMSTR …. . ‘ ATMOS 
—-> 1 PEN 
ss. AMSTR … ss... ee 
HP85 
SYNTAXES 
--> PLOT COLOUR(couleur du tracé) 
. De . NEWBR 


1 CON 


Commande 
déclare les variables communes à deux programmes enchainés 


… .…. HP85 .. .…. … … 
SYNONYMES 
—-> 1 COMMON 
.…. … . IBMPC . .…. … 
.…. AIIMS . GWBAS … … … 
ATAMS MAC …. . …. … … 


SYNTAXES 


--> COM var. 


commune {, var. commune ,...} 
HP85 .... . . … 
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HRX 
ZXSP 


.….. 


1 COM -OFF 


Commande 
interdit l'aig. vers un sous-prog. si des données arrivent sur la voie de comm. 


…. … … IBMPC … … …. …. 
… … .. GWBAS … …. … …. 


SYNTAXES 
—--> COM (n° d'adaptateur de communications) OFF 
… …. UE IBMPC se … …. .… 
…. ss ve GWBAS … … és ss. 


1 COM ON 


Commande 
autorise l'aig. vers un sous-prog. si des données arrivent sur la voie de comm. 


…. … … IBMPC …. . . …. 
…. .…. … GWBAS ss. susrs … … 


SYNTAXES 


--> COM (n° d'adaptateur de communications) ON 
se tes .. IBMPC va sa ss Ses 
rs See Fes GWBAS … sara die 


1 COM STOP 


Commande 
suspend l'aig. vers un sous-prog. si des données arrivent sur la voie de comm. 


… …. …. IBMPC …. …. …. … 
…. …. …. GHBAS …. … …. . 


SYNTAXES 
—-> COM (n° d‘adaptateur de communications) STOP 
… …. …. IBMPC … …. ... …. 
… . . GWBAS … …. . …. 


1 COMMON 


Commande 
déclare les variables communes à deux programmes enchainés 


.. .…. .…. IBMPC …. ... …. …. 
…. AIIMS … GWBAS … … .… … 
ATAMS MAC …. …. .. .…. .… . 
SYNONYMES 
—-> 1 COM 
…. …. HP85 … . . ... …. 
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SYNTAXES 


——> COMMON var. commune {, var. commune ,...} 


… …. …. IBMPC . …. .. …. 
. AIIMS … GWBAS dés 8 Ses …. 
ATAMS MAC …. …. … … . .. 


1 COMPILE 


Commande 
sauvegarde un programme sous forme codée 


.. ….. ... .….. .….. ... …. .…. 


SYNTAXES 
--}> COMPILE nom de fichier n° de ligne de début, n° de ligne de fin 


snouveau n° de ligne de début} {+C ou +S ou +P} 
… . … SBAS … …. ess … 


1 CON 


Commande 
relance un programme après une interruption 


… … …. …. EXL . …. …. 
… … …. …. T199 . …. .…. 
SYNONYMES 
--> 1 CONT 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS .…. NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS …. DRA32 MO5 … 
--> 1 CONTINUE 
… …. .…. … EXL NEWBR … …. 
…. …. …. .… T199 …. . ZXSP 
SYNTAXES 
—-> CON 
…. … .…. .. T199 … .…. … 


--> CON fn° de ligne} 
. .. … . EXL …. … . 


{ CONSOLE 


Commande 
définit une fenetre 


… . … .…. … .. TO7 … 


…. ….. ... …. .….. … MOS . 
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SYNONYMES 


—-> S PEN 
… …. …. …. …. … TO7 .. 
—-> 4 SCREEN 
… …. …. …. .…. … … HRX 
—-> 1 WINDOW 
…. …. AMSTR …. …. … …. … 
exe a .…. …. GWBAS . … .… …. 
ocre MAC …. SBAS …. …. …. .… 


SYNTAXES 
—--> CONSOLE n° de ligne supérieure {, {n° de ligne inférieure} 
{, {blocage couleur î, mode de défilement}}}} 


…. .. …. …. …. … TO7 …. 
…. …. js" ….. .…. …. MO5 …. 


1 CONT 


Commande 
relance un programme après une interruption 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS SE NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS .. DRA32 MOS .…. 
SYNONYMES 
--> 1 CON 
… DE . eus EXL ss... .. .. 
Siège ... …. ess T199 se .. .. 
== 1 CONTINUE 
des Ses ... ss EXL NEWBR ste das 
Liste .… .… ss. ù T199 .… .… ZXSP 
SYNTAXES 
-->  CONT 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS .. NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS se. à DRA32 MOS ete 
—-> CONT fn° de ligne} 
… ... HP85 . . …. . …. 
1 CONTINUE 


Commande 
relance un programme après une interruption 


… … sx … EXL NEWBR .…. . 
… ... …. …. T199 .. …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 CON 
.…. …. .. …. EXL … … … 
.. … … ... 1199 …. … … 
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—-> 1 CONT 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS ss. NEWBR T07 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS ess DRA32 MO5 …. 
SYNTAXES 
--> CONTINUE 
…. ès s.. …. des NEWBR . … 
. …. …. … T199 … és ZXSP 
—-> CONTINUE n° de ligne} 
… d'a RE sue EXL ice secs ….. 
1 COPY il existe plusieurs homonymes 


Commande 
recopie sur imprimante le contenu de l'écran 


…. …. …. …. …. …. …. ZX81 
….. …. HP85 …. …. …. …. ZXSP 
SYNONYMES 
——> 1 LCOPY 
…. …. …. GWBAS …. … .…. …. 
…. MAC …. …. …. .…. …. …. 


—-> 1 SCREENPRINT 


.. … … … . SE TO7 … 
…. …. . ane aise sais MOS5 … 
SYNTAXES 
+}. COPY 
… … … …. sus co …. ZX81 
… ... HP85 …. …. …. . ZXSP 
e COPY il existe plusieurs homonymes 
Commande 


copie un ou plusieurs fichiers 


éfere …. . .. . …. TO7 … 


SYNONYMES 


--> 1 BACKUP 
… . .…. .. … . TO7 … 


SYNTAXES 


—-> COPY nom de fichier { TO nom de fichier} 
sas ss ses sde Se se TO7 Sie 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 
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1 COPYCHRS 


Fonction 
caractère situé sous le curseur 


AMSTR … … … …. … 


….. .….. ... .…. ... ….. ... ... 


SYNONYMES 


—-> 1 SCREENS 
.. …. …. …. … …. …. ZXSP 


—-> 1 SCRNS 
ATAMS 


SYNTAXES 


—-> COPYCHR$(#n® de fenetre) 
ste AMSTR se 


REMARQUES = 


à partir du CPCéé64 


41 COS 
Fonction 
cosinus 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> COS(exp. num.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
—-> COS nb. ou var. num. 
se . …. . . … … ZX81 
ss. s .'e …. .. . … .…. ZXSP 


1 COT 


Fonction 
cotangente 


SYNTAXES 


—-> COT(exp. num.) 
. … HP85 ss … .…. ... . 


1 COVER 


Commande 
permet l'affichage en surimpression 


…. .…. …. …. …. … … HRX 


SYNTAXES 
—-> COVER mode d'écriture 


mode d'écriture O : normal, 1 : superposition 
se … ss 5.8 s … ÿS Sare HRX 


REMARQUES 


Voir aussi 10VER 


1 CREAL 


Fonction 
conversion en simple précision 


…. … AMSTR 


SYNONYMES 
—-> 1 CSNG 
… …. …. IBMPC …. TRS80 
… AIIMS MSX GWBAS … …. 
.. MAC . … .s 


SYNTAXES 


—-> CREAL(valeur à convertir) 
.…. …. AMSTR … .… .… … … 


1 CREATE 


Commande 
création de fichier 


HP85 ces de sé 185 is à 
SYNTAXES 
--> CREATE nom de fichier 


d'un enregistrement; 
HP 


, nb. d'enregistrements {, longueur 
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1 CRT IS 


Commande 
fixe la sortie s 


SYNTAXES 


--) 


code de sortie O 


1 CSAVE 


Commande 
sauvegarde sur 


ALICE 
ATARI 
ATAMS 
SYNONYMES 
—-> 1 SAVE 
ATARI 
SYNTAXES 
--> CSAVE 
ALICE 
--> CSAVE 
ATARI 
ATAMS 
—-> CSAVE 
—-> CSAVE 
--> CSAVE 
—-> CSAVE 


2 CSAVE 


Commande 


sauvegarde sur cassette 


ur 


AII 


"nom 


“nom 


{non 


“écran 


.…. ..…. ... 


CRT IS code de sortie 


écran, 1: imprimante 
HP85 Ses …. ss .. …. 


il existe plusieurs homonymes 


cassette le programme en mémoire 


... se siaYe TRS80 ATMOS és 
MSX …. see …. .. .… 
…. . se DRA32 … PTS 
AMSTR IBMPC COMé4 on … HRX 
.….. GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
… T199 …. MOS ZXSP 
de fichier" 
de fichier" {, vitesse de transfert} 
MSX .. …. …. …. …. 
de fichier) 
…. …. …. TRS80 …. … 
{"nom de fichier" {,A)} 
…. …. …. DRA32 … .…. 
de fichier"{,AUTO} 1,5} 
…. … .. . ATMOS ..… 


il existe plusieurs homonymes 


une zone de mémoire contenant du langage machine 


ATMOS 


SYNONYMES 
—-> 1 BSAVE 
. . … IBMPC …. … … … 
…. …. MSX GWBAS …. sus . . 


—-> 1 CSAVEM 
.…. …. … … .…. DRA32 …. …. 


--> 3 SAVE 
…. …. AMSTR … … …. …. …. 


--> 1 SAVE CODE 
… … …. …. …. … …. ZXSP 


--> 1 SAVEC 


…. …. . …. …. …. HRX 

--> 1 SAVEM 
.…. …. …. … . …. TOo7 …. 
…. … …. … … MOS …. 


--> 1 STOREBIN 
…. … HP85 …. ... …. … … 


SYNTAXES 


--> CSAVE nom de fichier,Aadresse de début,Eadresse de fin 
se... … s…. … … .… ATMOS ….. 


1 CSAVE*%— 


Commande 
sauvegarde sur cassette un tableau en mémoire 


ALICE …. … …. .. … .. . 
SYNONYMES 
--> 1 SAVE DATA 
… . … …. …. … ZXSP 
--> 1 STORE 
…. AII .. .… …. .…. ATMOS … 


SYNTAXES 


—-> CSAVE*# var. tableau , "nom de fichier" 
ALICE . ….. … … … …. … 


1 CSAVEN 


Commande 
sauvegarde sur cassette une zone de mémoire 


… .. … …. .…. DRA32 … …. 
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SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 


se . IBMPC ... 6 siere …. 
… su MSX GWBAS .…. …. es 
—-> 2 CSAVE 
Se st es 5 st … ATMOS és 
—-> 3 SAVE 
. AMSTR …. se …. .…. . 
--> 1 SAVE CODE 
rt FRE ss ss sise …. sise ZXSP 
--> 1 SAVEC 
HRX 
--> 1 SAVEM 
ss ns TL ss de. T07 a 
se sis srse se MOS 25 
—-> 1 STOREBIN 
.. …. HP85 
SYNTAXES 
—-> CSAVEM "nom de fichier" , adresse de début , adresse de fin , 
adresse de départ 
sise Ses . DRA32 
1 CSC 
Fonction 
cosécante 
HP85 …. …. …. …. …. 
SYNTAXES 
——> CSC(exp. num.) 
. “…. HP85 … se .. .. °.. 
s CSNG 
Fonction 
conversion en simple précision 
Se: ao IBMPC ss. TRS80 … … 
AIIMS MSX GWBAS .…. .…. .. .. 
MAC fit ass ss sets sie …. 
SYNONYMES 
—-> 1 CREAL 
…. D AMSTR …. ss …. … …. 
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SYNTAXES 


--> CSNG(valeur à convertir) 


sus …. .…. IBMPC …. TRS80 …. …. 
. AIIMS MSX GWBAS .. .…. …. .…. 
…. MAC … s. …. …. …. …. 


TESRETIN 


Fonction 
position verticale du curseur 


…. …. … IBMPC …. . …. …. 
. … MSX GWBAS … s:S1e TO7 … 
…. MAC … … …. …. MOS …. 


SYNONYMES 
> 1 VPOS 
…. . AMSTR ss. .. sie …. . 
. AIIMS …. . . .…. …. … 


SYNTAXES 


--> CSRLIN 


… … …. IBMPC …. .. …. …. 
…. …. MSX GWBAS .. …. TO7 …. 
…. MAC … …. …. …. MOS . 


1: CTAPE 


Commande 
conditionnement mécanique d'une bande 


…. … HP85 …. …. … … … 
SYNTAXES 
--> CTAPE 
…. . HP85 … …. .. . De 


1: CURMOV 


Commande 
déplace le curseur graphique 
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SYNONYMES 


—-> 1 IMOVE 
… ss HP85 …. …. … …. … 


—-> 2 MOVE 
…. MAC … … . …. …. …. 


—-> 1 MOVER 
Sas De AMSTR ss 6 …. ss Sins 
SYNTAXES 
—-> CURMOV abscisse , ordonnée , couleur 
couleur DO : fond, 1 : encre 


2 : inversion des roles, 3 : sans effet 
. ss dés .. sise cs ATMOS .. 


1 CURSET 


Commande 
positionne le curseur graphique 


…. … …. …. …. … ATMOS …. 


SYNONYMES 
—-> 2 CURSOR 
…. … … …. … …. … HRX 
==»? 1 MOVE 
…. … AMSTR sit ss" …. …. …. 
ss... ces HP85 SBAS eo. … …. .…. 


--> 1 MOVETO 


MAC …. …. …. .… … …. 
27 1 PLA 
… … …. és sis NEWBR . …. 
==>. 1 PLACE 
…. …. … .… .. NEWBR …. .…. 


SYNTAXES 
--> CURSET abscisse , ordonnée , couleur 


couleur O0 : fond, 1 : encre 
8 : inversion des roles, 3 : sans effet 


1 CURSOR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la position du curseur texte 


…. …. … SBAS … … .. … 
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SYNONYMES 
--> 14 
ALICE …. …. .…. .… TRS80 ATMOS … 
.…. …. …. …. …. DRA32 …. … 
--> 1 AT 
se .…. s…. …. … ce …. ZX81 
ATAMS … … …. …. … …. ZXSP 
--> 1 LOCATE 
ss. …. AMSTR IBMPC … .. … …. 
…. .. MSx GWBAS EXL …. TO7 …. 
…. MAC …. …. …. …. MOS …. 


—-> 4 PLOT 
…. …. .. .. …. …. ATMOS … 


--> 1 POS. 
ATARI …. … …. …. … … …. 


—-> 1 POSITION 
ATARI esse . oo. … … …. .. 
SYNTAXES 


—-> CURSOR n° de ligne , n° de colonne 
.. …. …. SBAS … …. .. … 


e CURSOR 11 existe plusieurs homonymes 


Commande 
positionne le curseur en coordonnées graphiques 


SYNONYMES 


--> 1 CURSET 
…. …. …. …. .…. …. ATMOS … 


—-> 1 MOVE 
… …. AMSTR …. .. … …. … 
…. …. HP85 SBAS …. …. …. …. 


…. MAC ….. . . …. ... ss. 
… … …. … s… NEWBR “se ses 
.…. … …. je see NEWBR se sa 
SYNTAXES 
—-> CURSOR abscisse , ordonnée 


. …. … .…. .. …. …. HRX 
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3 CURSOR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet ou interdit l'affichage du curseur 


…. … AMSTR …. .…. 


SYNTAXES 
—-> CURSOR {indicateur système: {,indicateur utilisateur} 

se sasté AMSTR ee so snèrs see s 

1 CVD 

Fonction 

conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> double précision 
“0 Ce 55 IBMPC TE TRS80 se ee 
sie AIIMS Va GWBAS 4e sus TO7 4 
…. MAC .…. . .…. ste …. …. 


SYNTAXES 


—-> CVD(ch. de 8 car. à convertir) 


ders …. sé IBMPC …. TRS80 …. …. 
ss AIIMS …. GWBAS …. .… TO7 .. 
…. MAC …. …. …. .… .. …. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 CVDBCD 


Fonction 
conversion zone d'enreg. (accès direct) --> double précision (déc. codé bin.) 


SYNTAXES 


—-> CVDBCD(ch. de 8 car. à convertir) 
Se MAC ses ….. 


1 CVI 


Fonction 
conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> entier 


.…. …. …. IBMPC …. TRS80 …. … 
és AIIMS sis GWBAS . …. To7 … 
…. MAC …. … .. 
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SYNONYMES 


> 1 CVTSX 


.. ..e …. SBAS . us … …. 
SYNTAXES 
—-> CVI(ch de 2 car. à convertir) 
ère ses CE IBMPC ass TRS80 …. …. 
sc. AIIMS ses GWBAS sois see TO7 . 
... MAC ve ... .…. … sa. .…. 


REMARGUES 


Version Basic disque sur TRS80O et TO7 


1 CVS 


Fonction 
conversion zone d'enregistrement (accès direct) --»> simple précision 


…. … …. IBMPC … TRS80 …. . 
…. AIIMS …. GWBAS …. … TO7 …. 
… MAC … …. … s. …. .. 


SYNONYMES 


—-> 1 CUTSF 
…. …. …. SBAS …. ….. she .…. 


SYNTAXES 
—-> CVS(ch. de 4 car. à convertir) 
se ststs ts IBMPC os TRS80 ER ère 
ss AIIMS exe GWBAS ++ ses TO7 sis 
sers MAC ses PC) sa Ses s. Ste ss 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 CVSBCD 


Fonction 
conversion zone d'enreg. (accès direct) --> simple précision (déc. codé bin.) 


…. MAC .… .…. .. … …. …. 


SYNTAXES 


--> CVSBCD(ch. de #4 car. à convertir) 
.. MAC ae. se des …. ER s. 
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1 CVTSZ 


Fonction 
conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> entier 


…. .…. …. SBAS .… .…. .…. …. 
SYNONYMES 
==>. 4 CYI 
ère …. … IBMPC …. TRS80 . ….. 
…. AIIMS …. GWBAS .…. …. TO7 …. 
… MAC …. . …. … . …. 
SYNTAXES 


—-> CVT$%(ch. de 2 car. à convertir) 
ENS $ 8e ss SBAS 5 Sète s+6 « sis 


1 CVTSF 


Fonction 
conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> simple précision 


…. …. .…. SBAS .…. … …. … 
SYNONYMES 
=<> 1. CVS 
. ss. … IBMPC …. TRS80 …. … 
…. AIIMS . GWBAS .…. …. TO7 … 
…. MAC …. …. …. …. … …. 
SYNTAXES 


——> CVT$F(ch. de #4 car. à convertir) 
sers ss Sos SBAS se …. ... …. 


1 CVTZS 


Fonction 
conversion entier --> zone d'enregistrement (accès direct) 


… …. …. SBAS … …. .…. …. 
SYNONYMES 
—-> 41 MKIS 
… …. … IBMPC … TRS80 …. … 
.. AIIMS … GWBAS .…. .. TO7 … 
…. MAC …. … … …. … … 
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SYNTAXES 


——-> CVTZ$(valeur entière à convertir) 
…. … . SBAS … .s …. .. 


1CVTFS 


Fonction 
conversion Simple précision --> zone d'enregistrement (accès direct) 


.. … …. SBAS . .. 
SYNONYMES 
—-> 1 MKS$ 
…. … … IBMPC as: TRS80 
AIIMS . GWBAS …. …. TO7 
MAC .…. …. …. .…. 


SYNTAXES 


--> CVTF$(valeur réelle à convertir) 
…. … sis'e SBAS … 


1: DASH 


Commande 
fixe la nature de tracé de trait 


2 qu és SBAS  ... 5 
SYNONYMES 

--> 41 MASK 
ss ae AMSTR  ... ve des 

--> 1 PATTERN 
sise se Hs ss . ne ATMOS 

--> 1 PENPAT 
ae MAC rec cu sue Le sde us 


SYNTAXES 
--> DASH code de tracé 
code de tracé O : continu, 1 : pointillé fin 


e : pointillé gros, 3 : trait-point 
.. se … SBAS .. .. dire 64 


75 


1: DATA 


Commande 


précède une liste de données 


SYNTAXES 


=> 


ALICE 
ATARI 
ATAMS 


DATA 


ALICE 
ATARI 
ATAMS 


DATA 


AII 
AIIMS 
MAC 


AMSTR 
MSX 
HP85 


“ch. de 
ou 
de 
ou 

nombre 
AII 
AIIMS 
MAC 


car." 


ch. car 


AMSTR 
MSX 
HP85 


"ch. de 
ou 
de 
ou 
nombre 
ou 
num. 
ou 
ch. 


car. 


ch. car 


exp. 


exp. de car. 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


il existe plusieurs homonymes 


COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
EXL NEWBR TO7 .… 
T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
COM64 TRS80 ATMOS HRX 
EXL NEWBR TO7 … 
T199 DRA32 MO5 ... 
…. …. …. ZXSP 


e DATA 


Déterminant 
précise que le 


fichier concerné 


composé de valeurs 


il existe plusieurs homonymes 


(LOAD SAVE VERIFY ZXSP) 


... “se : PT <a se se ZXSP 
SYNTAXES 
--> LOAD nom de fichier DATA var. tableau 
SAVE nom de fichier DATA var. tableau 
VERIFY nom de fichier DATA var. tableau 
se …. …. ès “se s. CNE ZXSP 
1 DATE 
Fonction 
date (valeur numérique) 


SYNTAXES 


=> 


HP85 


HP85 
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1 DATES il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
date (chaine de caractères) 


.…. .…. …. IBMPC … … …. … 
.… .. … GWBAS …. …. …. …. 
.… MAC …. SBAS …. …. .…. …. 
SYNTAXES 
—-> DATES 
…. …. … IBMPC 


…. …. … GWBAS 
… MAC … SBAS 


e DATES il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la date grace à une chaine de caractères 


.…. …. .…. IBMPC 
. . …. GWBAS 


SYNTAXES 
--> DATES 
… …. …. IBMPC …. … . . 


. …. .…. GWBAS .…. …. …. … 
… MAC … .…. … …. 


1 DBY 


Déterminant 
trace une ligne d'une certaine longueur (1PLOT NEWBR) 


.. … … … …. NEWBR … … 


SYNONYMES 


--> 4 DRAM 
… …. .. . …. … ATMOS …. 
…. … ….. … … …. … ZXSP 


—-> 1 DRAWBY 
…. .… …. …. … NEWBR … … 


--> 1 DRAWR 
… .…. AMSTR … … .. . 


--> 1 IDRAW 
… …. HP85 .…. … …. . 


--> 3 LINE 

… IBMPC .. . .… …. 
… … MSX GWBAS … .… .…. .… 
… MAC . … … …. … …. 
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SYNTAXES 


—-> PLOT DBY(longueur du trait , couleur) 
…. das ss .. …. NEWBR … … 


1 DECS 


Fonction 
conversion valeur décimale --> chaine de caractères formatée 


…. …. AMSTR …. … … …. … 


…. .….. ... .…. ... .…. …. 


SYNTAXES 
--> DEC$(valeur décimale,format) 


Le format est une chaine de caractères (voir USING) 
AMSTR ss … …. …. .…. 


1 DEEK 


Commande 
valeur de deux octets voisins en mémoire 


.. . .. …. ... .. ATMOS .…. 


…. ….. .….. .…. ... …. ….. ….. 


.. .. ... .….. .….. .….. .….. .….. 


SYNONYMES 
--> 1 DPEEK 
. … . ses 6 … . HRX 
… … CRE SBAS …. daté es 4% 
SYNTAXES 
--> DEEK(adresse du premier octet) 
.…. . …. …. …. . ATMOS … 
1 DEF 
Commande 
définit une fonction nouvelle 
ATAMS …. … …. …. … … … 
SYNONYMES 
--> 1 DEF FN 
… AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS msx GWBAS .… NEWBR TO7 . 
. MAC HP85 …. T199 DRA32 MoS ZXSP 
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SYNTAXES 


-- 


num. num. 
DEF nom de fonction ou (var. ou ...) = 
ch. de car. ch. de car. 
exp. num. 
ou 
exp. ch. de car. 
ATAMS “+ … ae ée .… …. 
1DEF FN 
Commande 
définit une fonction nouvelle 
se AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
.… AIIMS MSX GWBAS es NEWBR TO7 … 
MAC HP85 ss. T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 DEF 
ATAMS sue s… …. . 
SYNTAXES 
--> DEF FNnom de fonction num.(var. num.)=exp.num. 
se AII 5e Dr COMé64 ne ATMOS HRX 
ss ss. … … DRA32 …. 
—-> num. num. 
DEF FNnom de fonction ou (var. ou , .«) = 
ch. de car. ch. de car. 
exp. num. 
ou 
exp. ch. de car. 
. “..s AMSTR IBMPC … se 
ss AIIMS MSX GWBAS … . TO7 “6. 
“.s MAC . sise ‘ MOS ZXSP 
—-> num. num. 
DEF FNnom de fonction ou (var. ou ) = 
ch. de car. ch. de car. 
exp. num. 
ou 
exp. ch. de car. 
… …. … …. …. TRS80 … … 
… …. … …. …. NEWBR … .… 
… … HP85 … T199 se … … 
——) num. nun. 
DEF FNnom de fonction ou (var. ou ) = 
ch. de car. ch. de car. 
exp. num. 
ou 
exp. ch. de car. 
suivent alors les lignes qui définissent la fonction jusqu'à 
l'instruction FN END 
.s …. HP85 .… ... … ss. “. 
REMARQUES 


Version Basic disque 
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sur TRS80, 


TO7 et MO5 


1 DEF SEG 


Commande 
définit l'adresse de début de segment 


…. …. .. IBMPC … …. …. …. 
…. …. …. GWBAS …. …. . … 


SYNTAXES 
--> DEF SEG {=adresse de début} 


par défaut, c'est l'adresse du segment de données 
…. .…. …. IBMPC . … … …. 
GWBAS sidi 0 aiose …. 


1 DEF USR 


Commande 
définit l'adresse de début d'un sous-programme en langage machine 


… …. IBMPC …. TRS80 ATMOS …. 
AIIMS MSX GWBAS .. T07 …. 
… … …. DRA32 MOS .. 


SYNTAXES 
--> DEF USR{n°} = adresse de départ 
à défaut de numéro : zéro 
AIIMS MSX PE ss. “..e TO7 
se … .. … ss MO5 … 
—-> DEF USRin°} = décalage dans le segment défini précédemment 
… su see IBMPC ss sisre …. .… 
.. . GWBAS s66 . …. … 
—-> DEFUSR{n°} = adresse de début 


à défaut de numéro : zero 
…. …. …. …. . TRS80 …. …. 


—-> DEF USR n° = adresse de départ 
…. s. … …. … DRA32 … …. 


--> DEF USR n° = adresse de départ 
… es 16 …. . s. … ATMOS .…. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 


1 DEFDBL 


Commande 
déclare un groupe de variables de type double précision 


. …. … IBMPC . TRS80 … . 
…. AIIMS MSX GWBAS .…. …. T07 .. 
ATAMS MAC …. .…. .. . .…. … 
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SYNTAXES 


—-> lettre 
DEFDBL ou ne. 
lettre-lettre 
…. …. … IBMPC … TRS80 .. 
ss AIIMS MSX GWBAS .. és TO7 ss 
ATAMS MAC …. …. ..… cc... … …. 


1 DEFGRS 


Commande 
définit un caractère personnalisé 
se 5 ss see ts ss TO7 ss 
… …. s... ‘es ss ss MOS 
SYNONYMES 
--> 2 CHAR 
ses RE … …. EXL … .. 
… …. … … TI199 …. … 
SYNTAXES 
--> DEFGR$(n° de motif) = liste de 8 nb. entiers 
code du caractère obtenu = numéro du motif + 128 


…. . …. …. .…. ss. T07 
.. …. … …. MOS 


1DEFINT 


Commande 
déclare un groupe de variables de type entier 


ss su 6 AMSTR IBMPC re TRS80 sa .. 
es AIIMS MSX GWBAS …. Se TO7 ST 
ATAMS MAC ... …. . dus MOS … 
SYNTAXES 
--2 lettre 
DEFINT ou pos 
lettre-lettre 
s. 6 se. 6 AMSTR IBMPC …. TRS80 .. …. 
… AIIMS msx GWBAS … … T07 5e 
ATAMS MAC us ….. alé s ess MOS … 


1 DEFREAL 


Commande 
déclare un groupe de variables de type simple précision 


.. .…. AMSTR .…. . .… … .… 
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SYNONYMES 


—-> 1 DEFSNG 


sg ss Sue IBMPC sus TRS80 PC sise 
Un AIIMS MSX GWBAS see Ses TO7 se 
ATAMS MAC sets de See 186 MOS ss 
SYNTAXES 
—-> lettre 
DEFREAL ou Fou 
lettre-lettre 
se 'e ss AMSTR rar ses Se ss sr 
1 DEFSNG 


Commande 
déclare un groupe de variables de type simple précision 


silo 365 ss IBMPC Sieis TRS80 és .. 
.. AIIMS MSX GWBAS ge Fete TO7 se 
ATAMS MAC se. sise ser ss. MO5 …. 
SYNONYMES 
--> 1 DEFREAL 
…. ss. AMSTR …. 58e …. …. … 
SYNTAXES 
RP à lettre 
DEF SNG ou Pass 
lettre-lettre 
es ss SANS IBMPC aies TRS80 . … 
sets AIIMS MSX GWBAS … see TO7 .. 
ATAMS MAC dists …. .. sé MOS . 
1 DEFSTR 
Commande 


déclare un groupe de variables de type chaine de caractères 


de Ce AMSTR IBMPC … TRS80 es. .. 
vs... AIIMS MSX GWBAS ... … T07 … 
ATAMS MAC …. …. .…. .… MOS5 ... 
SYNTAXES 
—-> lettre 
DEFSTR ou pass 
lettre-lettre 
see sat AMSTR IBMPC …. TRS80 .. … 
S'eis AIIMS MSX GWBAS .. .. TO7 .. 
ATAMS MAC .…. .…. sa. .… MOS …. 
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1 DEG il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe l'unité d'angle : degré 


…. .. AMSTR …. . . .. 
ATARI …. …. … EXL . 
…. sers HP85 … 
SYNONYMES 
--> 2 DEG 
…. …. .…. …. …. NEWBR …. . 
--> 1 DEGREES 
…. . …. …. . NEWBR 
SYNTAXES 
--> DEG 
…. …. AMSTR …. 
ATARI … …. … EXL 
… . HP85 .. …. 
2 DEG il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
fixe l'unité d'angle : degré (1PLOT NEWBR) 


NEWBR 
SYNONYMES 
--> 1 DEG 
sé s. AMSTR sis sé 186 dre … 
ATARI sus és EXL “se “es … 
és ère HP85 siste ss “. … … 
--> 1 DEGREES 
… .… … …. … NEWBR … . 
SYNTAXES 
--> PLOT DEG 
… … …. .. site NEWBR ss 
1 DEGREES 
Commande 
fixe l'unité d'angle : degré (1PLOT NEWBR) 
… . … ss. … NEWBR …. … 
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SYNONYMES 


—-> 1 DEG 
… . AMSTR …. .. …. 
ATARI …. . .. EXL … ….. …. 
.…. ss. HP85 .…. …. … …. …. 
--> 2 DEG 
… … . ... …. NEWBR . …. 
SYNTAXES 


—-> PLOT DEGREES 
.. …. …. …. …. NEWBR … 


1: DEL 


Commande 
supprime une ou plusieurs lignes de programme 


AII AC .…. 
.. …. 5e EXL SE Lo …. 
ATAMS . Pr due DRA32 .. … 
SYNONYMES 
+7 14 DELETE 
Tr sé AMSTR IBMPC “#6 TRS80 sis HRX 
AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 . 
MAC HP85 SBAS …. …. MOS géré 
SYNTAXES 
--> DEL n° ligne 
.. …. … …. s… DRA32 ss …. 
—-> DEL n° ligne ,... 
supprime une ou plusieurs lignes 
… .. … EXL …. . …. 
=> DEL n° première ligne , n° dernière ligne 
… AII …. … S'ace …. … c…. 
—-> DEL n° première ligne - n° dernière ligne 
…. …. …. . EXL .…. …. …. 
ATAMS … .… … … DRA32 … …. 
--> DEL n° première ligne - 
supprime jusqu'à la fin 
… . …. …. EXL . …. … 
…. … … …. …. DRA32 … … 
--> DEL - n° dernière ligne 
supprime depuis le début 
…. …. …. … EXL …. “es … 
…. …. … …. . DRA32 …. …. 
“> - DEL = 
supprime tout 
… .…. …. . … DRA32 …. … 
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1 DELETE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
supprime une ou plusieurs lignes de programme 


…. .. AMSTR IBMPC .. TRS80 .…. HRX 
. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 … 
…. MAC HP85 SBAS …. …. MOS . 
SYNONYMES 
“2 À DEL 
… AII .. …. . . . . 
…. …. … .…. EXL . . … 
ATAMS . …. DRA32 …. . 
SYNTAXES 


--> DELETE n° ligne 


s… ses AMSTR IBMPC se . . HRX 
AIIMS MSX GWBAS .… NEWBR TO7 . 
MAC HP85 5e ss. .s MOS 
2  DÉLETE-N'Tigne sus 
supprime une ou plusieurs lignes 
. se .. . EXL …. ses 
--> DELETE n° première ligne , n° dernière ligne 
. ss. s.. s. se …. s…. HRX 
HP8s SBAS …. 
--> DELETE n° première ligne , 
supprime jusqu'à la fin 
ss s se à see see ss re .. HRX 
… … …. SBAS …. …. … sc. 
--> DELETE , n° dernière ligne 
supprime depuis le début 
…. …. sn … .. …. …. HRX 
es. se …. SBAS …. … …. … 
--> DELETE n° première ligne - n° dernière ligne 
… …. AMSTR IBMPC …. TRS80 s…. …. 
ss. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 …. 
ss MAC …. … ss .. MOS su. 
--> DELETE n° première ligne - 
… …. AMSTR IBMPC …. TRS80 … …. 
. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 … 
…. MAC …. …. … … MOS … 
--> DELETE - n° dernière ligne 
… …. AMSTR IBMPC …. TRS80 . . 
. AIIMS msx GWBAS EXL NEWBR TO7 .. 
… MAC … …. …. … MOS .. 
--> DELETE . 
supprime la dernière ligne introduite 
…. . …. … … TRS80 …. … 
—-> DELETE - 
supprime toutes les lignes 
… … … … …. NEWBR TO7 …. 
…. .…. … …. … … LE] ..… 
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—-> CHAIN IMERGE} nom de fichier {, în° de ligne} {, {ALL} t, DELETE 
groupe de lignes}}} 


. …. … IBMPC ….. …. 0 
… AIIMS …. GWBAS … …. … …. 
.. MAC …. …. …. … … 


--> CHAIN {MERGE} nom de fichier {, {n° de ligne} {, DELETE 
groupe de lignes}} 
…. . AMSTR .. ske … … 


e DELETE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
supprime un fichier sur disquette 


AII 
T199 
SYNONYMES 
--> 2 ERASE 
Re ZXSP 
--> 4 KILL 
Hit set Ke. IBMPC  ... TRS80 
re AIIMS  ... GWBAS ne TO7 
ATAMS MAC 55 SBAS 
--> 1 PURGE 
HP85 
SYNTAXES 


--> DELETE nom de fichier {",D n° lecteur"} {",S n° controleur"; 
{",V n° volume} 


AII 
—-> DELETE nom de fichier 
sise eue Fes T199 
—-> CLOSE #n° de fichier {:DELETE} 
Se" sise se sisrs T199 …. .… .…. 


1 DERR 


Fonction 
code d'erreur fourni par le lecteur de disquette 


… …. AMSTR …. …. …. … … 
SYNTAXES 
-->  DERR 
… AMSTR …. … … . … 
REMARQUES 


sur CPCé6é128 
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: DEVICE 


Commande 
fixe le lecteur implicite 


… . . s. …. …. TO7 …. 


SYNTAXES 


—-> DEVICE “nom de périphérique" 
… ss sis ss .. see TO7 se 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1DI 


Commande 
annule la possibilité d'aiguillage en cas d'interruption 


…. …. AMSTR … …. …. … …. 
SYNTAXES 
--> DI 
…. …. AMSTR …. … …. …. …. 


:DIALOG 


Fonction 
indicateur d'existence d'un évènement de dialogue 


SYNTAXES 


--> DIALOG(n°) 
.. MAC …. … …. …. …. … 


1DIALOG OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas d'évènement de dialogue 


… MAC … … … …. … …. 
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SYNTAXES 


--> DIALOG OFF 
… MAC … … …. . … 


:DIALOG ON 
Commande 


autorise l'aiguillage vers un sous-programme en cas d'évènement de dialogue 


MAC .. .. .. …. .. .. 


SYNTAXES 


--> DIALOG ON 
MAC 


1DIALOG STOP 
Commande 


suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas d'évènement de dialogue 


. 
….. .….. .….. .….. .. .….. …. .….. 


… MAC .. 


SYNTAXES 


--> DIALOG STOP 
… MAC 


1DIGIT 


Commande 
précise que la réponse attendue ne doit contenir que des chiffres (1ACCEPT) 


…. .… …. .…. EXL .…. … …. 


SYNTAXES 


—-> ACCEPT {SIZE(nb. de rar. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE(DIGIT)} 
{NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} ,; nom de var. 
. ss . … EXL .. . …. 


1DIGITS 


Commande 
fixe le format d'affichage par défaut 


…. … …. SBAS …. …. …. 
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SYNTAXES 


--> DIGITS nb. total de chiffres , nb. de décimales 
se. Pr ss: SBAS dr sé ve … 


1DINM 


Commande 
déclare l'encombrement d'une ou plusieurs variables indicées 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR T07 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> DIM var. num.(limite d'indice ‘,limite d'indice}) 
ATARI Sacs s. 88 sr ave suête “a “.s 
50 PRE HP85 se PRES Se Es ee 


--> DIM var. num.ilimite d'indice ,...) 


so. …. …. . ... .. ss Zx81 
se Ss"s .. SarE ss. . iére ZXSP 
--> DIM var. ch. de car.(nb. maximum de car.) 
ATARI ss. … … …. …. ss" …. 
Site Sois HP85 … … sd Se 3 
--> DIM var. ch. de car.(limite d'indice,...,nb. maximum de car.) 
ss. …. '&.6 ss. … … se. ZXSP 
> num. 
DIM var. ou (limite d'indice {,limite d'indice}) 
ch. de car. 
Buse ste …. s…s . NEWBR . …. 
ve18 ss se. ss ss. DRA32 se ….. 
—-) num. 
DIM var. ou {limite d'ind.{,lim. d'ind.{,lim. d'ind.}}) 
ch. de car. 
..… … .. … EXL …. …. . 
…. …. … .…. T199 …. … .… 
= num. 
DIM var. ou (limite d'indice {,limite d'indice}) 
ch. de car. 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS se …. TO7 .… 
ATAMS MAC … SBAS …. … MOS … 


1DIR 


Commande 
donne le répertoire des fichiers sur support magnétique 


…. … .…. … …. .…. To7 …. 


89 


SYNONYMES 


=> 


SYNTAXES 


--) 


REMARQUES 


1 DISP 


Commande 


SYNONYMES 


==) 


=) 


SYNTAXES 


--) 


1 CAT 

s…. ss AMSTR CAC ie …. sig.a …. 
ie sioke HP85 et se. ss …. ZXSP 
1 CATALOG 

sis" AII re see sus ete ue se 
1 FILES 

sise see ses IBMPC de Eee se ….. 

.. AIIMS ere GWBAS sos ess . es 

s… MAC 1% 12e eee FE s... …. 
DIR {''nom de fichier": 

es s'ors dues ES AE TO7 ss 
Version Basic disque sur TO7 

affiche des valeurs et des textes 
; HP85 . : EYE “$ … 
1 DISPLAY 
sé Bras T199 sisi us se 
1 PRINT 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zx81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
{exp. num.} 
ou 
DISP {, ou 5} { exp. ch. de car.ï 1, ou ; ...} } 
ou 
{positionnement} 

positionnement : voir 1TAB 
, découpe l'écran en zones (21 de large) 
; affiche sans découpage. 
ss sis HP85 …. on sise 2e sea 
DISP USING n° de ligne de format,liste d'affichage 
liste d'affichage : voir les conventions du DISP simple 
CR …. HP85 …. …. …. …. … 
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1 DISPLAY il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche des valeurs et des textes 


sé ss" … 5. T199 ss ec. …. 
SYNONYMES 
> 1 DISP 
…. …. HP85 …. … .. …. …. 
> 1 PRINT 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
—-> Lexp. num. } 
ou 
DISPLAY ©, ou 5} { exp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 


{positionnement} 


positionnement : voir 1TAB 

, découpe l'écran en zones (14 de large) 

affiche sans découpage. 

. ..…. sas se T199 ... …. …. 


2 DISPLAY il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précise le mode de représentation des enregistrements : ASCII (10PEN TI99) 


SYNTAXES 


--> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 
imode d'ouverture} {,DISPLAY} {, durée du fichier} 
3 ss. seu sé T199 us so er 


1DIV 


Opérateur 
opérateur de division entière 
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SYNONYMES 


=} 2 0 


… …. … …. …. …. TO7 … 
…. …. …. ide .… … MO5 …. 


…. . …. IBMPC . …. … …. 
…. AIIMS MSX GWBAS . … 


Sue Ses HP85 és Sue Va PRE 62e 
SYNTAXES 
—-> exp.entière DIV exp.entière 
voir le tableau des opérateurs. 
Pere sets HP85 sise ES “es Ses ses 


1 DOKE 


Commande 
modifie deux octets voisins en mémoire 


SYNONYMES 


—-> 1 DPOKE 


…. … …. . . … … HRX 


…. … …. SBAS . …. …. …. 


SYNTAXES 


—-> DOKE adresse du premier octet , valeur entière 


1 DOS 


Commande 
permet de quitter le Basic pour retourner au système d'exploitation 


ATAMS … .…. …. .. … MOS ..…. 


SYNONYMES 


—-> 1 BYE 
ATARI …. …. .. …. .. . .… 
.…. .. …. .. T199 … .. . 


—-> 1 FLEX 
…. .. …. SBAS …. … 


—-> 1 SYSTEM 
.…. .. . IBMPC .. …. 
. AIIMS …. GWBAS …. …. 
…. MAC … .. .. 
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SYNTAXES 


—-> DOS 
ATAMS ss … … .. MOS … 
REMARQUES 
Version Basic disque sur MOS 
1 DOT 
Commande 
trace un point (1PLOT NEWBR) 
. . . …. NEWBR . 
SYNONYMES 
——) 1 HPLOT 
… AII 5. .. ne ‘ 
AIIMS …s n a . .…. 
—-}> 1 PLOT 
Se nes AMSTR «s… . HRX 
ATARI asie ss e... EXL . …. 
ATAMS …. HP85 SBAS ss . ZXSP 
--> 1 PSET 
.… … … IBMPC ss NE . 
ss ss MSX GWBAS soi so T07 PRE 
MAC se . . DRA32 MOS de 
SYNTAXES 
--> PLOT DOT(abscisse,ordonnée,couleur) 
… aies NEWBR 
1 DPEEK 
Fonction 
valeur de deux octets voisins en mémoire 
.. ..…. .. …. …. …. . HRX 
…. se. … SBAS sc. .… s.. ss. 
SYNONYMES 
—-> 1 DEEK 
. .. . ATMOS Se 
SYNTAXES 
—-> DPEEK(adresse du premier octet) 
. ..…. .. … … …. … HRX 


SBAS … 
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1 DPOKE 


Commande 
modifie deux octets voisins en mémoire 


. … . … … …. …. HRX 


… … …. SBAS …. …. …. 6 


SYNONYMES 


—-> 1 DOKE 
. …. … …. …. …. ATMOS …. 


SYNTAXES 


--> DPOKE adresse du premier octet , valeur entière 


us site aus sas e. ss. s #5 HRX 
ds …. …. SBAS …. …. …. … 
1 DRAVW il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace une forme 


…. AII …. IBMPC …. …. …. …. 
…. …. MSX GWBAS …. …. TO7 .…. 
…. … SBAS ….. DRA32 … … 
SYNONYMES 
--> 1 BPLOT 
…. …. HP85 … …. …. …. .… 
SYNTAXES 


—-> DRAW n° de forme {AT abs. de début,ord.de début} 


… AII …. …. …. …. …. .. 


—-> DRAW exp. ch. de car. 


; s. …. IBMPC ... .. ss …. 
PE … MSX GWBAS … … TO7 . 
ss .. …. . . DRA32 a … 
--> DRAW abs. de début,ord. de début, exp. ch. de car. {,direction} 
. …. …. SBAS . . … … 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TO7 
e DRAW il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace une ligne 


…. … AMSTR .. . . . 


4 se HP85 .. .. ... .. … 
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SYNONYMES 


--> 3 DRAW 
—-> 1 DRAWTO 
ATARI . 
—-> 1 DRH 
--> 1 HPLOT TO 
sets AII 
ss. AIIMS 
--> 1 LINE 
. . MSX 
r MAC 
—-> 1 LINETO 
. MAC EE 
—-> 3 MOVE 
—-> 1 MVE 
--> 1 PLOT TO 
ATAMS 
--> 1 TOWARDS 
SYNTAXES 
--> DRAW abs. de fin,ord. 
… HP85 
—-> DRAW abs. de fin,ord. 
mode d'écriture 0 no 
1 ou 
e et 
3 : ou 
AMSTR 
3 DRAW 
Déterminant 
trace une ligne (1PLOT NEWBR) 
SYNONYMES 
--> 2 DRAW 
…. … AMSTR 
…. … HP85 
--> 1 DRAWTO 
ATARI … . 
—-> 1 DRH 


. NEWBR 
NEWBR 
IBMPC des HRX 
GWBAS EXL êtes TO7 
«4e DRA32 MOS 
NEWBR 
NEWBR 
SBAS 
HRX 
de fin 
de fin {, icouleur}) {,mode d'écriture} 
rmal 
exclusif 
il existe plusieurs homonymes 


NEWBR 


NEWBR 
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--> 1 HPLOT TO 


.. AII …. …. …. …. …. …. 


… AIIMS . … … … … … 


. ….. … IBMPC …. …. .…. HRX 
…. … MSX GWBAS EXL … TO7 . 
. MAC …. … …. DRA32 MOS … 


--> 1 LINETO 
… MAC …. … . .…. … … 


—-> 3 MOVE 
… …. …. … … NEWBR … … 


--> 1 MVE 
…. … …. …. NEWBR ... 


—-> 41 PLOT TO 
ATAMS …. . SBAS . …. 


--> 1 TOWARDS 
… .. …. …. … .…. …. HRX 
SYNTAXES 


--> PLOT DRAW(abs. de fin,ord. de fin,couleur) 
su …. ses … ses NEWBR … …. 


4 DRAVW il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace une ligne d'une certaine longueur (1PLOT NEWBR) 


…. .…. … …. .… ..…. ATMOS …. 


.… …. .. … …. …. … ZXSP 


SYNONYMES 


--> 1 DBY 
…. .…. …. .…. .… NEWBR … . 


--> 1 DRAWBY 
.…. .…. .… … … NEWBR … … 


—-> 1 DRAWR 
… …. AMSTR .…. … …. … …. 


—-> 1 IDRAW 
…. .…. HP85 … … …. … … 


--> 3 LINE 
… …. … IBMPC . .…. .. … 
MSX GWBAS .. .… . .…. 


…. MAC .. … … …. … . 
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SYNTAXES 
--> DRAW déplacement horizontal,déplacement vertical,couleur 
couleur O0 : fond, 1 : encre 
2 : inversion des roles, 3 : sans effet 


ES .. stars …. ie … ATMOS s…. 


—-> DRAW déplacement horizontal,déplacement vertical {,angle de 
rotation) 


si l'angle est précisé, on obtient un arc de cercle 


it a êre DS are ss … ss ZXSP 
br à {BRIGHT O ou 1 3 
ou 
{INK n° de couleur } 
ou 
{INVERSE O ou 1 ; 
DRAW ou dépl. hor.,dépl. ver. ‘,angle de rot.) 
{FLASH O0 ou 1 : 
ou 
{PAPER n° de couleur} 
ou 
{OVER Q ou 1 } 
see se Ses .. à 0 ZXSP 


1 DRAWBY 


Commande 
trace une ligne d'une certaine longueur (1PLOT NEWBR) 


… se . … …. NEUWBR …. … 
SYNONYMES 

--> 1 DBY 

…. .. . . …. NEWBR … .. 
—-> 4 DRAW 

…. …. …. …. … … ATMOS …. 

… …. …. .. … os … ZXSP 
—-> 1 DRAWR 

…. …. AMSTR …. …. …. …. …. 
--> 1 IDRAW 

…. ss. HP85 …. …. …. …. . 
--> 3 LINE 

.. …. . IBMPC …. …. …. …. 

.…. …. MSX GWBAS …. …. …. … 

… MAC …. …. …. … …. …. 


SYNTAXES 


—-> PLOT DRAWBY(longueur,couleur) 
ess … … … … NEWBR is des 
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1 DRAVR 


Commande 
trace une ligne d'une certaine longueur 


. …. AMSTR .…. Sas sfsé sas …. 


SYNONYMES 


--> 1 DBY 
…. …. …. …. … NEWBR …. …. 


—-)> 4 DRAW 


--> 1 DRAWBY 
…. … ss. …. …. NEWBR … … 


--> 1 IDRAW 
… … HP85 . …. 


…. …. IBMPC …. … . …. 
…. …. MSX GWBAS …. … …. 


SYNTAXES 


--> DRAWR déplacement horizontal,déplacement vertical {, ‘couleur; 
{,mode d'écriture} 


: normal 


ou exclusif 


mode d'écriture O0 

ds 

2 : et 
3 

A 


ou 


1 DRAWTO 


Commande 
trace une ligne 


ATARI ... as ou ee EE es das 


SYNONYMES 
--> 2 DRAW 


… …. AMSTR .. …. …. .. 
sc ss... HP85 …. …. ss. … se 


.. …. …. …. …. NEWBR … ss. 
… … …. …. .…. NEWBR …. … 
—-> 1 HPLOT TO 


.…. AII .… .. …. 
…. AIIMS …. ss. . …. 
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—-> 1 LINE 
MAC 

--> 1 LINETO 

se MAC 
—-> 3 MOVE 
—-> 1 MVE 
—-> 1 PLOT TO 

ATAMS 
--> 1 TOWARDS 
SYNTAXES 


—-> DRAUTO abs. 


ATARI 


1 DRW 


Déterminant 


trace une ligne 


SYNONYMES 
--> 2 DRAW 
—-> 3 DRAW 
—-)> 1 DRAUTO 
ATARI 
—-> 1 HPLOT TO 
AII 
AIIMS 
+. LINE 
MAC 
—-> 1 LINETO 
MAC 
--> 3 MOVE 
--> 41 MVE 
—-> 1 PLOT TO 
ATAMS 
--> 1 TOWARDS 


MSX 


de fin,ord. 


AMSTR 
HP85 


MSX 


IBMPC …. 
GWBAS EXL 


SBAS 

de fin 
IBMPC ... 
GWBAS EXL 
SBAS … 
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DRA32 


NEWBR 


NEWBR 


NEWBR 


NEWBR 


DRA32 


NEWBR 


NEWBR 


…. HRX 
TO7 …. 
MO5 

HRX 
… HRX 
TO7 
MOS 

HRX 


SYNTAXES 


—-> PLOT DRW(abs. de fin,ord. de fin,couleur) 
…. sie" ses es .. NEWBR Fes asia 


1 DSKF 


Fonction 
place libre sur une disquette 


… … …. … … ……. TO7 .. 


SYNTAXES 


—--> DSKF(n® de lecteur) 
oc side ss ce de den T07 safe 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 DSKIS 


Fonction 
contenu d'un secteur de disquette 


. … …. …. . . TO7 . 


SYNTAXES 


--> DSKI$(n® de lecteur,n* de piste,n® de secteur) 
… . … es. .. ‘es TO7 “.s 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 DSKINI 


Commande 
formate une disquette 


… …. … …. …. .…. TO7 …. 


SYNONYMES 


--> 1 ERASETAPE 
… … HP85 … …. …. …. …. 


—-> 1 FORMAT 


SYNTAXES 


--> DSKINI n° de lecteur ‘, facteur d'entrelacement} 
ss. si'e/ a ss ss “se slèle TO7 s. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 DSKOS 


Commande 
écrit une chaine de caractère dans un secteur de disquette 


SYNTAXES 


--> DSKO$ n° de lecteur,n° de piste,n° de secteur,exp. ch. de car. 
se .. .….. s…. a... és TO7 .…. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 DTR 


Fonction 
conversion degré --»> radian 


sas ses HP85 ss. ss NT sos sis 
SYNTAXES 
—-}> DTR(angle à convertir) 


. .. HP85 .…. .… …. … … 
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‘EDIT 


Commande 
affiche une ligne de programme pour modifications 


éisis #5 AMSTR IBMPC …. TRS80 ATMOS HRX 
s5te AIIMS sers GWBAS S:S "3 ss us …. 
Ne MAC …. SBAS T199 DRA32 . … 


SYNTAXES 


--> EDIT n° de ligne 


Sec AMSTR IBMPC …. TRS80 ATMOS HRX 
AIIMS see GWBAS sieus CRE sc . 
MAC des SBAS T199 DRA32 


: EDIT FIELD 


Commande 
permet d'entrer un texte dans un rectangle d'édition 


ss MAC sas shee …. 


SYNTAYES 


> chaine à éditer 


EDIT FIELD n° de zone «, , limites de rectangle 


chaine vide 
{, {type d'édition! !, type de justification::} 
D MAC ME sta Ste ss 


EDIT FIELES CÈOSE 


Commande 
supprime un rectangle d'édition 


…. MAC …. …. …. …. . 


SYNTAXES 


--> EDIT FIELD CLOSE n° de zone 
ere MAC see see dr éste 53 


1EDITS 


Fonction 
texte entré dans un rectangle d'édition 


102 


SYNTAXES 


—-> EDITS 
…. MAC …. …. …. …. …. …. 


1EI 


Commande 
autorise à nouveau les interruptions 


…. . AMSTR . … …. …. … 
SYNTAXES 
+? ET 
sie ss. AMSTR ... ss... sus sise .. 


: ELSE 


Déterminant 
précède la ou les instructions du cas "Faux" (11F) 


sis ss AMSTR IBMPC sise TRS80 ATMOS HRX 
5e AIIMS MSX GWBAS EXL  e TO7 ds 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ss 
SYNTAXES 
=? instruction fiinstruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
instruction t:instruction :...; 
F..ELSE ou } 
n° de ligne 
se ET AMSTR és see TRS80 ATMOS à 
& se se MSX ais;s EXL as TO7 .. 
ATAMS ss 5 HP85 ss ss DRA32 MOS A 
DE à THEN instruction i:instruction :...} 
IF exp. num. ou 
GOTO n° de ligne 
instruction t:instruction :...} 
{ ELSE ou } 
n° de ligne 
se see ….. …. és 5 és ATMOS di 
so AIIMS MSX ssie si. ss TO7 ere 
sis Sete se … ….. Ce MOS5 se 
——> instruction {:instruction :...} 
{,3 THEN ou 
n° de ligne 
IF exp. num. ou 
1,3 GOTO n° de ligne 
instruction fsinstruction :...} 
{1,3} ELSE ou } 
n° de ligne 
s'cre AL és IBMPC die & ares s'2:S 
sais ee se GWBAS sas scene Suis se 
….. MAC … …. …. ……. sine se 
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—-> IF exp. num. THEN instruction ftinstruction :...} 
{ ELSE instruction {:instruction :...}7 
…. sis s'sis SBAS sise ès “se ses 


—-> IF exp. num. THEN n° de ligne ! ELSE n° de ligne } 
Les as de ke. T199 “hs ss és 


——> instruction i:instruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
instruction f:instruction :...} 


{: ELSE ou } 
n° de ligne 
sus DE ds PTE …. ss ets HRX 
+2 instruction f:instruction :...} 
IF exp. num. ELSE ou 


n° de ligne 
instruction {:instruction :...} 


{: THEN ou } 
n° de ligne 
… . … .. . HRX 


1 END 


Commande 
stoppe l'exécution d'un programme 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ee 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 …. 
SYNTAXES 
—-> END 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 .…. 
ATAMS MAC HP 85 SBAS T199 DRA32 MO5 …. 


1 END SUB 


Commande 
marque la fin d'une procédure 


SYNONYMES 
—-> 1 SUBEND 
…. …. …. …. EXL … …. à 
SYNTAXES 
—-> END SUB 
… MAC … …. … 
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ti ENT 


Fonction 
fixe l'enveloppe de tonalité d'un son 


… … AMSTR … …. …. . see 


SYNTAXES 


--> ENT n° de son ‘, nb. de pas , période , durée ,...; 


: ENTER 


Commande 
charge un programme cassette en le mélangeant avec le programme en mémoire 


ATARI …. SE .. se s.. ss 


SYNONYMES 


--> 1 MERGE 


née sise AMSTR IBMPC x ess es Es HRX 
sters PR MSX GWBAS PRE NEWBR TO7 re 
ATAMS Bee prets sets ESS ss MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> ENTER "C:" 
ATARI sua sis Sare dust HE sise deu 
1 ENV 
Commande 
fixe l'enveloppe de volume d'un son 
ss. … AMSTR se Se se .… ….. 
SYNTAXES 
—-> ENV n° de son {, nb. de pas , période ,; durée ,...} 
sie ss. AMSTR ss és Sas ce. Ss 
1: ENVIRON 
Commande 
modifie un paramètre dans la table d'environnement du Basic 
sas seu ... GWBAS sé... …. stars 50 
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SYNTAXES 


—-> ENVIRON ch. de car. 
sers Eire Re GWBAS Ce nr 215 es 


t ENVIRONS 


Fonction 
paramètres d'environnement du Basic 


.. “.. … GWBAS …. ss .… … 


SYNTAXES 


--> ENVIRONS(ch. de car.) 


ou 
ENVIRONS$(n® de chaine recherchée) 
ete ae Su GWBAS sise Se DS sie 


1 EOF 


Fonction 
indicateur de fin de fichier 


sas AMSTR IBMPC cu Site sas . 
so. see MS X GWBAS ..…. ... TO7 .. 
ATAMS MAC ire se T199 DRA32 MOS ÊRe 
SYNTAXES 
--> EOF(n° de fichier) 
nice , IBMPC slae ss sé ess 
ss te siers MSX GWBAS ss" Se TO7 Se 
ATAMS MAC ee 6 T199 DRA32 MOS 
—-> EOF 
ess se. AMSTR site ee 5 sie ser 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TRS80 
1 EPS 
Fonction 
plus petite valeur possible 
…. és HP85 ss. Gers se .. ée.s 
SYNTAXES 
--> EPS 
...s sers HP85 ss ns . sua … 
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: EQU 


Opérateur 
“équivalent” logique 


…. MSX . … .… …. ….. 
SYNONYMES 
re? (LE 
ss .. sat IBMPC …. …. … …. 
. 5. sue GWBAS …. see TO7 …. 
MAC …. …. . … MOS …. 
SYNTAXES 


—-} expression numérique EQU expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V V V 
V F F 
F V F 
F F V 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 
ss és MSX sisis ge s sis …. se 


1 EQV 


Opérateur 
“équivalent logique 


…. …. . IBMPC …. . … ….. 
so. …. . GWBAS …. …. TO7 se 
…. MAC …. …. …. …. MOS …. 
SYNONYMES 
--> 1 EQU 
… …. MSX …. …. .…. …. …. 
SYNTAXES 


--> expression numérique EQV expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V V v 
V F F 
F V F 
F F V 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


…. …. …. IBMPC …. .. .. … 
.. …. ... GWBAS su. …. TO7 …. 
…. MAC …. …. …. … MO5 … 
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1 ERASE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
élimine les variables indicées 


ee és AMSTR IBMPC ds. ss s.. . 
... AIIMS MSX GWBAS ss 2456 ss. .. 
. MAC dar ste Sisys vs ss ses 
SYNTAXES 
—-> ERASE var. tableau {, var. tableau ,...} 
. … AMSTR IBMPC 0e dis à dise ... 
sera AIIMS ès GWBAS ss sec ss sie 
ss MAC ss se sise sé ses .. 


—-> ERASE var.tableau(limite d'indice ,...) ,... 
ess ses MSX sas ss sis Sue LÉ 


e ERASE 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
supprime un fichier sur disquette 


…. …. …. … …. ZXSP 
SYNONYMES 

--> 2 DELETE 

.…. AII …. .…. …. …. …. …. 

.…. …. …. ... T199 …. sis …. 
=> 41 KILL 

…. …. …. IBMPC …. TRS80 …. ….. 

…. AIIMS … GWBAS …. …. TO7 .…. 

ATAMS MAC …. SBAS .. …. .. .. 
--> 1 PURGE 

…. …. HP85 … ….. …. … .. 


SYNTAXES 


--> ERASE ‘“m';n° de lecteur;nom de fichier 
NE 15 sers s'6"6 sise ... ss ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


1 ERASEARC 


Commande 
efface un arc de cercle 


… MAC .. …. …. …. .. … 


108 


SYNTAXES 
——> CALL ERASEARC(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


l'arc de cercle),angle de début,angle de l'arc) 
.. MAC “ss .. sa ….. .. …. 


1 ERASEOVAL 


Commande 
efface un ovale 


SYNTAXES 
—-> CALL ERASEOVAL(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


l'ovale)) 
sie MAC PAT ss . its se 


1: ERASEPOLY 


Commande 
efface un polygone 


SYNTAXES 
--> CALL ERASEPOLY(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le polygone)) 
… MAC .…. .…. … …. …. … 


1 ERASERECT 


Commande 
efface un rectangle 


SYNTAXES 
--> CALL ERASERECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le rectangle)) 
sise MAC .. . … .…. .…. .… 
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1 ERASEROUNDRECT 


Commande 
efface un rectangle arrondi 


SYNTAXES 
—-> CALL ERASEROUNDRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le rectangle aux bords arrondis),longueur de l'arrondi,largeur 


de l'arrondi) 
ajete MAC AT 68 . DES ass ss 


1 ERASETAPE 


Commande 
formate une disquette 


SYNONYMES 


--> 1 DSKINI 
se …. …. …. sys re …. TO7 …. 


—-> 1 FORMAT 
6 …. …. see …. 8.6 sc ZXSP 


=> 1 INIT 
.. AII dés se Ses …. ss. …. 
SYNTAXES 


--> ERASETAPE 
…. …. HP85 …. . …. … …. 


1 ERDEV 


Fonction 
code d'erreur envoyé par le dernier périphérique ayant émis un message 


…. …. .… GWBAS … … .. …. 
SYNTAXES 
+7 ERDEV 
… …. …. cwBAS …. …. …. …. 
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1 ERDEVS 


Fonction 
nom du dernier périphérique ayant émis un message d'erreur 


… …. …. GWBAS …. … …. …. 
SYNTAXES 
--> ERDEVS 
…. …. …. GWBAS …. …. …. …. 


1ERL 


Fonction 
numéro de ligne contenant l'erreur 


.. …. AMSTR IBMPC …. TRS80 …. . 
. AIIMS MSX GWBAS se …. TO7 … 
ATAMS MAC …. SBAS …. …. MOS …. 


SYNONYMES 


“2 4, ERRL 
.. …. HP&8s5 …. … … …. …. 


--> 1 ERRLIN 


… … . …. . NEWBR …. …. 
SYNTAXES 
--> ERL 
. se. AMSTR IBMPC ss. TRS80 ES + 
se AIIMS MSX GWBAS .. …. TO7 ...s 
ATAMS MAC …. SBAS “£x .. MOS …. 
1 ERR il existe plusieurs homonymes 
Fonction 


code de l'erreur detectée 


. … AMSTR IBMPC …. TRS80 …. …. 
.…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 … 
ATAMS MAC .…. SBAS …. …. MOS . 
SYNONYMES 
--> 1 ERRN 
…. …. HP85 …. …. … …. …. 
--> 1 ERRNO 
so. …. …. .… …. NEWBR …. … 
SYNTAXES 
—-> ERR 
…. … AMSTR IBMPC … TRS80 .. … 
…. AIIMS MSX GWBAS … …. TO7 … 
ATAMS MAC …. SBAS . …. MO5 … 
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2 ERR il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
fournit des renseignements sur une erreur d'entrée-sortie 


.. …. …. … EXL … …. ss. 


SYNTAXES 
--> CALL ERR(code d'erreur,type d'erreur,n° de fichier,n® de ligne) 
Tous les paramètres sont des résultats 
type : O sauf si erreur fichier, 


n° de fichier : O sauf si erreur fichier. 
S 3e ereis sers see EXL Sos se 55 


1 ERRL 


Fonction 
numéro de ligne contenant l'erreur 


«5 ire HP85 “es sus 6 Ce 
SYNONYMES 
--> 1 ERL 
…. . AMSTR IBMPC …. TRS80 .…. …. 
sv: AIIMS MSX GWBAS “+ sais TO7 ip 
ATAMS MAC Ses SBAS as PR MOS 
——> 1 ERRLIN 
… … …. vi . NEWBR sa ss: 
SYNTAXES 
--> ERRL 
… …. HP85 …. … …. ….. …. 
1 ERRLIN 
Fonction 
numéro de ligne contenant l'erreur 
…. … … … s. NEWBR . .. 
SYNONYMES 
“+ “1 ERL 
se sax AMSTR IBMPC See TRS80 . 6. 
… AIIMS MSX GWBAS …. “. TO7 s…. 
ATAMS MAC ss. SBAS ss. s... MOS s…. 
> 1 ERRL 
so. “es HP85 ss ss … . .. 
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SYNTAXES 


--> ERRLIN 
… ss. és es :5 sé NEWBR 
1 ERRN 
Fonction 


code de l'erreur detectée 


HP85 
SYNONYMES 
--> 1 ERR 
ee AMSTR IBMPC …. TRS80 ses 
cs AIIMS MSX GWBAS …. s:e"s TO7 
ATAMS MAC TE SBAS ve ssl e MOS 
--> 1 ERRNO 
… . NEWBR 
SYNTAXES 
--> ERRN 
se HP85 sise 
1: ERRNO 
Fonction 
code de l'erreur detectée 
.… …. …. … NEWBR .…. … 
SYNONYMES 
—-> 1 ERR 
so e .. AMSTR IBMPC se TRS80 ... 
…. AIIMS MSX GWBAS .. ... TO7 
ATAMS MAC 6 SBAS .. . MOS5 
--> 1 ERRN 
… ss HP85 se. s … …. 6 ss 
SYNTAXES 
--> ERRNO 
.. …. .. ss … NEWBR ss. see 
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1 ERROR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
simule une erreur 


Bars AMSTR IBMPC …. TRS80 …. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS sens NEWBR TO7 sé 
ATAMS MAC es …. …. … MOS …. 


SYNTAXES 


—-> ERROR code d'erreur 
pote ie AMSTR IBMPC ess se 
CALE AIIMS MSX GWBAS se NEWBR TO7 .. 
ATAMS MAC se de s 2 sisi MO5 sis 


--> ERROR(code d'erreur) 


2 ERROR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du proy. 


ces pus ss Sts'e 53 % sise sttens HRX 


SYNONYMES 


E=? 1 ON ERR GOTO 
AII …. …. …. …. …. … 


--> 1 ON ERROR 
is das EXL ss. 
—-> 1 ON ERROR GOTO 
se 5 s18"s AMSTR IBMPC ss TRS80 “és …. 
ET AIIMS MSX GWBAS 15 NEWBR TO7 sta 
ATAMS MAC sa SBAS dés “at MOS . 
#2 1: TRAP 
ATARI 2e css PE “… … .. s.. 
SYNTAXES 
—-> ERROR n° de ligne 
…. … … … ….. …. .. HRX 


1 EVERY 


Commande 
exécute périodiquement un sous-programme 


. ….. AMSTR PR . …. … … 
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SYNONYMES 


--> 1 ON INTERVAL GOSUB 
…. … MSX se sas ss s. ss. 
--> 1 ON TIMER GOSUB 
ses . diors GWBAS ave" CA se 6 . 
Se. MAC HP85 os . … …. .… 
SYNTAXES 
--> EVERY durée en secondes,n° de chronomètre GOSUB n° de ligne 
Hits TE AMSTR BE s<.8 sis te se D 
1EXEC il existe plusieurs homonymes 
Commande 
exécute la ou les instructions contenues dans un fichier 
. AII cer das arais sais .…. sos 
SYNTAXES 
--> EXEC nom de fichier {",R n° d'enregistrement"; {",D n° lecteur} 
t",S n° controleur} {",V n° volume} 
atese AII . .…. ss : DE 
e EXEC 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
exécute la commande système contenue dans une chaine de caractères 
sex …. …. SBAS .. . … ses 
SYNONYMES 
—-> 2 CMD 
ns .. … . ss TRS80 DS sers 
--> 1 SHELL 
. . …. GWBAS … … ses … 
--> 1: 
5 S . AMSTR …. …. …. sus …. 
SYNTAXES 
—-> EXEC,ch. de car. 
se . …. SBAS …. …. 26 star 
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3 EXEC il existe plusieurs homonymes 


Commande 
appelle un sous-programme en langage machine 


ALICE “es “ré ee ne es es ae.s 
ne 6 » +". ss EXL NP TO7 .…. 
Des ss for see …. DRA32 MOS . 
SYNONYMES 
--} 1 CALL 
is AII AMSTR IBMPC pas “e ATMOS “4 
…. AIIMS ... GWBAS as à NEWBR .. ..…. 
des MAC ds SBAS ss +5 ”* , 
=> 1 SYS 
5 . …. …. COM64 ee + 8 … 
SYNTAXES 
—--> EXEC adresse de départ 
ALICE ss bre .... sx 0 es sise ave 
…. sise ss és 61e se TO7 . 
mate des 6 se sus DRA32 MOS das 


—--> CALL EXEC(adresse de départ,paramètres {,paramètres ,...}) 
se. . Si ras EXL ss dure ee 


1 EXECUTE 


Commande 
exécute la ou les instructions contenues dans une chaine de caractères 


… … … SBAS …. … …. 


SYNTAXES 


--> EXECUTE ch. de car. 
…. .. .…. SBAS … … … 


1EXIT 


Commande 
permet de quitter le Basic pour passer au moniteur 


…. …. .…. SBAS .. … .…. …. 
SYNONYMES 
—-> 2 SYSTEM 
…. …. …. …. …. TRS80 … .. 
SYNTAXES 
—-> EXIT 
… …. .. SBAS …. .…. ... …. 
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REMARQUES 


Remplacement : CALL -151 sur AII 


1EXIT SUB 


Commande 
permet de quitter une procédure avant la fin 


... MAC … …. .. …. ... …. 


SYNONYMES 
--> 1 SUBEXIT 
…. …. … … EXL …. s…. …. 
SYNTAXES 


--> EXIT SUB 
…. MAC … …. …. … ET … 


tEXOR 


Opérateur 
ou exclusif logique 


…. … HP85 …. .…. …. …. …. 
SYNONYMES 
--> 1 XOR 
… …. AMSTR IBMPC … …. …. …. 
… AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 …. 
… MAC HP85 .… …. … MOS … 
SYNTAXES 


--> expression numérique EXOR expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V v F 
V F V 
F V V 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 
sa “ss HP85 …. … … … . 
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1 EXP 


Fonction 
exponentielle (puissance du nombre e) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 


SYNTAXES 


--> EXP(exp. num.) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COoM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 


--> EXP nb. ou var. num. 
ge me Tr Se ss ue S%.e ZxX81 
sine See Sa se os ZXSP 


1: EXPLODE 


Commande 
émet le bruit d'une explosion 


ss . “ss nee ATMOS 
SYNTAXES 
--> EXPLODE 
CR s 1410 sie se ste sn ATMOS s'és 
1: EXTRACT 
Commande 


supprime toutes les lignes sauf un groupe 


…. …. .. …. …. …. …. HRX 
SYNTAXES 
—-> n° de ligne 
ou 
n° première ligne,n° dernière ligne 
EXTRACT ou 
n° première ligne, 
ou 
,n° dernière ligne 
ss. …. … …. .…. …. …. HRX 
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‘FALSE 


Fonction 
variable réservée ayant la valeur logique "Faux" 


… … …. …. …. NEWBR … .. 
SYNTAXES 
--> FALSE 
… … .. …. …. . ATMOS …. 
…. ses …. …. . NEWBR . …. 


‘FAST 


Commande 
fixe la vitesse d'exécution du programme : rapide 


…. …. …. …. …. …. …. Zx81 
SYNTAXES 
--> FAST 
…. …. … … .…. …. …. ZX81 


‘FIELD 


Commande 
décrit la structure d'un enregistrement (fichier à accès direct) 


…. … …. IBMPC …. TRS80 …. …. 
ss AIIMS . GWBAS . …. TO7 …. 
… MAC …. SBAS …. …. … .. 


SYNTAXES 


—-> FIELD {#} n° de fichier, nb. de car. AS nom de rubrique {,nb. 
de car. AS nom de rubrique ,...} 


… … … IBMPC …. TRS80 … … 
ss. AIIMS … GWBAS …. … TO7 . 
… MAC … SBAS . …. …. £sS 


--> FIELD nb. de car. AS nom de rubrique f,nb. de car. AS nom de 
rubrique ,...} 
s sis see ... SBAS … . ss. ds.s 


--> FIELD n° de fichier, nb. de car. AS nom de rubrique ,... 
EE “sa sÉe sis ARE TRS80 vise PR 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 
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“FLE 


Déterminant 
peint une surface fermée (1PLOT NEWBR) 


ee se ae is se NEUBR ... ss 


SYNONYMES 
==>. 1: FILE 


….. AMSTR ….. s….. … …. Se 
…. …. …. SBAS sc... .. …. se 


…. …. …. …. .…. NEWBR …. 


…. …. … IBMPC . …. …. HRX 

ses ... MSX GWBAS …. es TO7 re 

…. …. …. …. …. DRA32 … se 
SYNTAXES 


==> (PLOT FIL 
…. …. ss. ss. …. NEWBR ss. se 


1FILES 


Fonction 
nom du dernier fichier ouvert 


…. …. …. CR … NEWBR …. .. 


SYNTAXES 


—-> FILES$ 
… … …. …. …. NEWBR …. …. 


1 FILES il existe plusieurs homonymes 


Commande 
donne le répertoire des fichiers sur support magnétique 


…. …. . IBMPC … … … . 
… AIIMS …. GWBAS …. … .. 


…. MAC .…. … …. …. …. …. 
SYNONYMES 
-—> 1 CAT 
…. …. AMSTR … …. … …. …. 


… …. HP85 .…. .… … … ZXSP 


—-> 1 CATALOG 
… AII … … … … .. 


—-> 1 DIR 
…. …. …. …. …. …. TO7 … 
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SYNTAXES 


—-} FILES {nom de fichier tavec jokers}} 


sise rats … IBMPC … éé ss ss 
PRE AIIMS Ra GWBAS san ske 4 ss 
2 FILES il existe plusieurs homonymes 


Commande 
réserve des zones de mémoire pour les échanges avec les fichiers 


.. .. se is. Dee Nr TO7 
SYNONYMES 
--> 1 MAXFILES 


AII sus se ds ses à SL s.. 


SYNTAXES 


--> FILES nb. de fichiers {,taille de mémoire tampon) 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1FILESS 


Fonction 
nom de fichier demandé à l'aide d'un rectangle de dialogue 


SYNTAXES 
--> FILES$(O ou 1 {,ch. de car.}) 
1FILL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
peint une surface fermée 


.. .. AMSTR …. .. …. .. 
… . .. SBAS …. …. …. ….. 


SYNONYMES 


2e», AFIL 
Fe>. EF ELL 
--> 1 PAINT 
“is à MSXx 
SYNTAXES 
--> FILL abs. d'un point de 
à remplir ‘,couleur 
--> FILL couleur 
Se Hs AMSTR 
REMARQUES 
sur CPCé128 
eFILL 


Déterminant 


peint une surface fermée 


SYNONYMES 

> a 2 CLÉ 

=> FILE 

, AMSTR 
=> 1 PAINT 
…. .. MSX 

SYNTAXES 

=“  PLOT FILE 
REMARQUES 


Voir aussi 3FILL 


IBMPC 
GWBAS 


la surfac 


SBAS 


(1PLOT NEWBR) 


SBAS 


IBMPC 
GWBAS 
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e 


NEWBR …. 


NEWBR ‘ 

s. “#5 HRX 

. TO7 ses 

DRA32 ss sis 
sord.d'un point de la surface 


il 


existe plusie 


NEWBR . 


urs homonymes 


NEWBR . . 
. …. HRX 

… TO7 . 

DRA32 …. . 


NEWBR ss... 


3 FILL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
peint un rectangle 


dois sors ... …. …. …. ATMOS as 
SYNONYMES 
==> 1 BOXF 
--> 2 LINE 
…. …. …. IBMPC …. …. .… … 
…. …. MSX GWBAS .. …. .…. . 


--> 1 PAINTRECT 


SYNTAXES 


--> FILL nb. de lignes,nb. de segments horizontaux de 8 points, 
position horizontale du premier segment 


RE dla . re sie: . ATMOS se 
REMARGUES 

Voir aussi  2FILL 
4FILL il existe plusieurs homonymes 
Commande 


trace le bord d'un contour puis peint vers la droite à partir de cette ligne 


ATAMS . …. …. .. …. …. . 


SYNTAXES 


--> FILL abs. d'un coin,ord. d'un coin TO abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin 


ATAMS 5 … …. .…. .. . . 
1FILLARE 
Commande 
peint un arc de cercle selon certains critères 

FA MAC se ne ns Re ss 
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SYNTAXES 
--> CALL FILLARC(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
l'arc de cercle),angle de début,angle de l'arc,VARPTR(élément 


zéro d'une var. entière le motif)) 
sas MAC . ss as .….. ss. 


1FILLOVAL 


Commande 
peint un ovale selon certains critères 


SYNTAXES 


—-> CALL FILLOVAL(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
l'ovale),VARPTR(élément zéro d'une var. définissant le motif)) 
se MAC …. cs .. 


GEELLPOLY 


Commande 
peint un polygone selon certains critères 


…. MAC .. sé ns . 


SYNTAXES 


--> CALL FILLPOLY(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le polygone) ,VARPTR(élément zéro d'une var. définissant le 
motif)) 

“.'e MAC …. .…. On 


1 FILLRECT 


Commande 
peint un rectangle selon certains critères 


SYNTAXES 


--> CALL FILLRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le rectangle),VARPTR(élément zéro d'une var. définissant le 
motif)) 


… MAC …. … .. 
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:FILLROUNDRECT 


Commande 
peint un rectangle arrondi selon certains critères 


SYNTAXES 


—-> CALL FILLROUNDRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le rectangle aux bords arrondis),longueur de l'arrondi,largeur 
de l'arrondi,VARPTR(élément zéro d'une var. définissant le 
motif)) 
se MAC set sie ss. és so. Se 


1FIRE 


Commande 
état du bouton de manette de jeu 


… …. …. …. . … ….. HRX 
SYNTAXES 
--> FIRE 
… . .…. …. …. …. …. HRX 


1FIX 


Fonction 
partie entière (suppression des décimales) 


… . AMSTR IBMPC .. TRS80 sie se 
sc. és MSX GWBAS ss. ss. TO7 Rés 
… MAC … ss. … DRA32 MOS .. 
SYNONYMES 
en? TIR 
…. se HP85 ss" ses … us ele 
SYNTAXES 
--> FIX(exp.num.) 
… ES AMSTR IBMPC is: TRS80 “se .. 
… se MSX GWBAS …. … TO7 . 
ire MAC .. .... su à DRA32 MOS5 ss 
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1FIXED 


Commande 
précise le type d'enregistrement : longueur fixe (10PEN TI99) 


SYNTAXES 
--> OPEN # n° de fichier : nom de fichier !, organisation} {, type} 


tmode d'ouverture} {,FIXED: {, durée du fichier} 
ET 5 T199 see ss. see 


t FLASH 


Commande 
fait clignoter un ou plusieurs caractères 


. AII sé …. Sa sde .. HRX 


…. …. …. … .. .. ss. ZXSP 


SYNTAXES 


—-> FLASH 


….. AII …. ….. …. … …. …. 


--> FLASH couleur ‘,nb. d'inversions;: 


… se …. ss... s….. …. HRX 

--> FLASH O ou 1 

ss ss ss. , se s. rene ZXSP 
--> PRINT 

ou iliste d'affichage; FLASH O ou 1 ; {liste d'affichage} 

INPUT 

os ss siste ie à — 5e .. ZXSP 
+->. PLOT 

ou 

DRAW FLASH O ou 1 ; iliste de tracé; 

ou 

CIRCLE 

SE . die. 5 …. ses …. ss ZXSP 

REMARQUES 


Voir aussi S3COLOR EXL et 1 SETBLINK 


1 FLEX 


Commande 
permet de quitter le Basic pour retourner au système d'exploitation 


ss:5 .. …. SBAS . .…. …. .…. 


SYNONYMES 


== 1 BYE 
ATARI …. …. …. … …. … … 
….. …. … … T199 …. …. .…. 
-=> 1 DOS 
ATAMS … … …. …. .. MOS …. 
++? 1 SYSTEM 
. .. .. IBMPC … …. …. HRX 
…. AIIMS …. GWBAS … …. …. … 
…. MAC .…. …. …. …. …. … 
SYNTAXES 
F2, ELEX 
…. …. … SBAS …. …. … …. 


1: FLOOR 


Fonction 
plus grand entier inférieur ou égal 


a HP85 .. . . .…. …. 
SYNONYMES 
> 1 INT 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé# TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 


—-> FLOOR(exp.num.) 
ss ss 15 HP85 Se 1 sise siens as side 


1 FN il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le nom d'une fonction prédéfinie, quand on s'en sert 


esse AII AMSTR IBMPC COMé#4 TRS80 ATMOS HRX 
ses AIIMS MSX GWBAS … NEWBR TO7 ss. 
sets MAC HP85 se T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
—--> FN nom de fonction num. (exp. num.) 
se AII s5;6 nee COM64 “ss ATMOS HRX 
ses 16 0 se tête ss DRA32 és DE 
—-> num. 
FN nom de fonction ou {(var. num. ou ch. de car. {,var. 


ch. de car. 
num. ou ch. de car. ,...})1 


… … AMSTR IBMPC …. …. ….. …. 
… AIIMS MSX GWBAS …. ….. TO7 .…. 
… MAC …. .…. … …. MO5 .. 
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—-> num. 


FN nom de fonction ou {(var. num. ou ch. de car.)} 
ch. de car. 
ce 5 CRE . ee ne TRS80 sise efene 
o.. .. … …. see NEWBR ss .. 
PR HP85 ss T199 sais ss … 
——> num. 
FN nom de fonction ou (var. num. ou ch. de car. {,var. 


ch. de car. 
num. ou ch. de car.}) 
de ds le Ses Sous Sos sers ass ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 et MOS5 


2 FN il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le nom d'une fonction lors de son calcul 


. HP85 . Des 
SYNTAXES 
--> FN nom de fonction num.=exp. num. 
ou 
FN nom de fonction ch. de car.=exp. ch. de car. 
…. . HP85 … ... …. …. … 


REMARQUES 


1FN END 


Commande 
termine la définition d'une fonction 


….. .…. HP85 …. …. …. …. .… 
SYNTAXES 
—-> FN END 
.. … HP85 .…. …. .. .. …. 
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1FOR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
marque le début d'une boucle avec compteur 


ALICE AII AMSTR I1BMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 

> FOR var. num. = première valeur TO valeur limite {STEP incrément} 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS TI199 DRA32 MOS ZXSP 

2 FOR il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le mode d'accès à un fichier (10PEN ...) 


IBMPC 
…. GWBAS 

MAC 
SYNTAXES 


--2> OPEN nom de fichier {FOR type d'ouverture} AS {#} n° de 


fichier {LEN = longueur d'enregistrement} 
… 555 ‘ IBMPC 
…. GWBAS 
MAC 
: FORMAT 


Commande 
formate une disquette 


.. … . … …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 DSKINI 
… ….. … …. …. … TO07 
--> 1 ERASETAPE 
. .…. HP85 …. …. …. …. 
--> 1 INIT 
… AII .. . …. . … .. 
SYNTAXES 


-->7 FORMAT "m';n° de lecteur;'"nom de volume" 
due Cr .… sise ss. ... ZXSP 
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: FORTH 


Commande 
permet de quitter momentanément le Basic pour passer en Forth 


SYNTAXES 


--> FORTH suite d'instructions rédigées en langage Forth 
55 os Sat ss. de 5 sait HRX 


1 FP 1] existe plusieurs homonymes 


Fonction 
permet de quitter le Basic restreint pour passer en Basic étendu 


AII 


SYNTAXES 
=2: FR 
AIT sets û 

e FP 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
partie fractionnaire 

L HP85 = ss .. .. se. 
SYNTAXES 

—-> FPCexp. num.) 
see …. HP85 Site iv sis … dus 


1 FRAME 


Commande 
synchronise les tracé avec le balayage vidéo 


… …. AMSTR …. …. .… .. 
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SYNTAXES 


--> FRAME 
… …. AMSTR …. 


REMARQUES 


à partir du CPCééé 


t FRAMEARC 


Commande 
trace un arc de cercle 


Soie MAC è 
SYNONYMES 
—-> 1 ARC 
…. SBAS 
--)> 2 ARC 
. …. des sue sa NEWBR 
SYNTAXES 


—-> CALL FRAMEARC(VARPTR(élément n° zéro de la var. 


l'arc de cercle),angle de début,angle de l'arc) 
sais MAC . 


définissant 


t FRANEOVAL 


Commande 
trace un ovale 


SYNTAXES 


—-> CALL FRAMEOVAL(VARPTR(élément n° zéro de la var. 
l'ovale)) 
AT MAC 


définissant 


:FRAMEPOLY 


Commande 
trace un polygone 
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SYNTAXES 


—-> CALL FRAMEPOLY(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le polygone)) 
sis MAC se SES se …. se … 


1 FRAMERECT 


Commande 
trace un rectangle 


…. MAC …. …. …. … …. …. 


SYNONYMES 
—-> 1 BOX 
…. …. …. … …. … …. HRX 
…. …. …. .…. …. …. TO7 …. 
…. …. …. …. … …. MOS5 …. 
SYNTAXES 


—-> CALL FRAMERECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le rectangle)) 
ut MAC sers STE ses … …. .. 


1 FRAMEROUNDRECT 


Commande 
trace un rectangle arrondi 


SYNTAXES 
—-> CALL FRAMEROUNDRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le rectangle aux bords arrondis),longueur de l'arrondi,largeur 


de l'arrondi) 
sise MAC sers .… .… . . .. 


1FRE 


Fonction 
quantité de mémoire disponible 


…. AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS …. 
ATARI AIIMS MSX GWBAS . .. TO7 …. 
ATAMS MAC …. SBAS .… …. MOS5 … 
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SYNONYMES 


—-> 1 FREE 


. .. de …. HRX 
…. …. s'ers .…. .. NEWBR … …. 


ALICE …. .. … …. TRS80 
s… …. ss …. … DRA32 


SYNTAXES 


--> FREval. num.) 
sors AII AMSTR IBMPC COMé64 
ATARI ne ses GWBAS Ses 
se MAC EE SBAS 


--> FRE(O) 
….. ... … c'es …. “…. ATMOS 
.…. AIIMS MSX …. sie = ste TO7 
ATAMS …. ss. …. ss …. MOS 


—-> FREch. de car.) 
des ss AMSTR IBMPC .… TRS80 ss 

5 AIIMS ces GWBAS se Be TO7 
PR vus 0.5 sé siens MOS 


--> FRE(C"") 


…. …. me à .…. …. …. ATMOS 
. …. MSX sa ee sa sé 
… MAC …. …. sas s.. …. 


: FREE 


Fonction 
quantité de mémoire disponible 


… .… …. …. DE NEWBR .. s 


SYNONYMES 


--> 1 FRE 
D AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS …. 
ATARI AIIMS MSX GWBAS …. . TO7 …. 
ATAMS MAC …. SBAS .. … MOS 


—-)> 1 MEM 
ALICE …. ….. ss …. TRS80 … 4 
…. . ss. …. …. DRA32 … ss. 
SYNTAXES 


--> FREE 
…. … ss …. … NEWBR . …. 


—-> FREE(val. num.) 
sise …. …. s.s ss és 6 Ses HRX 


--> FREECch. de car.) 
sis + sas EE PE ss4 AR HRX 
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1 FRENCH 


Commande 
fixe le vocabulaire : français 


SYNTAXES 


—-> FRENCH 


1 FROM 


Commande 
trace le point de départ d'un segment 


SYNTAXES 


—-> FROM abs. de départ,ord. de départ 
ee ss sers sacs sa die ie HRX 


t GCHAR 


Commande 
code d'un caractère affiché à un endroit de l'écran 


…. … …. …. T199 …. … .. 
SYNONYMES 
—-> 5 SCREEN 
…. …. . IBMPC … …. …. …. 
…. …. …. GWBAS …. …. TO7 .… 
…. …. . …. sise . MOS ss. 


… …. ss. …. . ss. ATMOS ….. 


SYNTAXES 


—-> CALL GCHAR(n° de ligne,n° de colonne,code du car.) 
s'cte sue 6,6 Te TI199 sis" ï 
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1 GCLEAR 


Commande 
nettoie l'écran graphique 


s.. sis" HP85 secs ss. … …. … 
SYNONYMES 
#2». 4: CUG 
rss AMSTR see … …. …. ….. 
--> 1 CLRG 
…. …. …. SBAS …. …. …. …. 
SYNTAXES 
-->  GCLEAR lord. de début du nettoyage} 
É sers HP85 sise …. .. « …. 
Î GET il existe plusieurs homonymes 
Commande 
transfêre une zone d'image dans une variable indicée 
Te des es IBMPC sfove Us à …. ….. 
…. …. GWBAS …. see T07 ..… 
MAC sas dé sat DRA32 . … 


SYNONYMES 


ne à 1 PICTURES 
MAC Re ee Ne 


SYNTAXES 


--> GET (abs. d'un coin,ord. d'un coin)-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin),var. tableau réceptrice 


….. . …. IBMPC …. …. …. …. 
…. … …. GWBAS …. …. TO7 … 
.. MAC …. …. …. …. .. …. 


--> GET (abs. d'un coin,ord. d'un coin)-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin),var. tableau réceptrice {,G} 


aérs . s'e7s …. …. DRA32 ….. …. 
REMARQUES 

Version Basic disque sur TO7 
2 GET il existe plusieurs homonymes 
Commande 


lit une frappe de touche au vol 
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SYNONYMES 


——> 1 INCHS 
se. ss. SBAS “Se sos ss. .. 
—-> 1 INKEYS 
ALICE CA AMSTR IBMPC dos TRS80 sie HRX 
Séie AIIMS MSxX GWBAS ER es TO7 Zx81 
ATAMS MAC de SBAS fs DRA32 MO5 ZXSP 
—-> 2 KEY 
sésts ee TI199 ss ss ss 
> 1 KEYS$ 
dise ss … se 5 2 als ATMOS ésre 
SYNTAXES 
> GET var. num. ou ch. de car. 
He dis COM64 
3 GET 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
lit une frappe de touche en attendant 
AII ss ses ee: se ATMOS says 
SYNONYMES 
--> 1 INPUTS 
ne “us s'oie IBMPC s.. .S's . … 
sus AIIMS MSX GWBAS ..… .. TO7 …. 
ë MAC . …. …. … MO5 …. 
--> 2 KEYS$ 
.. .. .. on EXL … … …. 
SYNTAXES 
--> GET var. num. ou ch. de car. 
Es AII . … …. …. ATMOS …. 
4 GET il existe plusieurs homonymes 
Commande 
lit un enregistrement (fichier 4 accès direct) 
.. … ses IBMPC ss TRS80 ss … 
sé AIIMS ss GWBAS s' ss .. TO7 …. 
save MAC …. SBAS . . . …. 
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SYNTAXES 


—=> GET {#} n° de fichier {,n° d'enregistrement} 


.…. … … IBMPC ss. se. …. … 
…. AIIMS sé GWBAS SusrS FRE Re 2 
…. MAC asie sos …. .. 


—-> GET # n° de fichier ‘,RECORD n° d'enregistrement} 
s'èrs ses NS SBAS ee PS 


—-> GET n° de fichier {,n° d'enregistrement} 
…. its Ste ss su TRS80 


—-> GET # n° de fichier {,n° d'enregistrement) 


sets déve se SG" es sas TO7 
REMARQUES 

Version Basic disque sur TRS80 et TO7 

sur TO7 on peut tester la fonction LOF avant de lire pour savoir si 

le fichier existe afin d'éviter de lire un fichier vide (--> erreur) 
5 GET 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 


lit un caractère dans un fichier 
sise si ais PE COM64 Sr Het 
ATARI ss se ss ds NEWBR Suds 
ATAMS sas 

SYNONYMES 


> 1 INPUTS$ 
.. …. .. IBMPC …. … 


…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 sie 

…. MAC …. .… …. .…. MOS “ss 
—-> 2 KEY$ 

… . . …. EXL .. 


SYNTAXES 


--> GET # n° de fichier,var. num. ou ch. de car. 
ATARI ss css des ste se es sis" 


--> GET # n° de fichier, {AT(n® de secteur,n° d'octet);} var. 
num. ou ch. de car. 1,var. num. ou ch. de car. ,... 
ATAMS se sis S s ia si ss dé 


A 


--> GET # n° de fichier, var. num. ou ch. de car. 
see des er .…. COM64 …. Se ss 


--> GET # n° de fichier, var. num. 
“5 is: ae scre siS"e NEWBR sists +: 
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1: GETPEN 


Fonction 
indique la position du curseur graphique 


SYNTAXES 
—-> CALL GETPENIVARPTR(var. recevant l'abs. et l'ord. du curseur)) 
Sas MAC NE ê. ete re és Sre sise 
1 GOSUB 


Commande 
lance l'exécution d'un sous-proyramme 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP&8s SBAS T199 DRA32 Mos ZXSP 
SYNTAXES 
> GOSUB n° de ligne 
ALICE AII AMSTR IBMPC COoMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MS X GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP&s SBAS TI199 DRA32 MOS ZXSP 
——> GOSUB exp. num. 
A se sise s'e ae s.8 ee Zx81 
eS Sos osé sisi 16 ose és ZXSP 


—-> GOSUB nom d'étiquette 
ss MAC DE SBAS er CE se 





1 GOTO 


Commande 
déroute l'exécution du programme vers une ligne 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM6#4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNTAXES 
--> GOTO n° de ligne 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
—-> GOTO exp. num. 
sé. …. … ss PR ss …. Zx81 
SeS sers ss .. …. .. …. ZXSP 


—-> GOTO nom d'étiquette 
…. MAC … SBAS sets HE se A 


1 GR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sélectionne le mode graphique basse résolution 


so AII …. …. .. .…. . . 
….. AIIMS sure ses .…. …. …. .. 


SYNONYMES 
--> 1 LORES 
sé ons . …. …. … ATMOS .…. 
SYNTAXES 
--> GR 


. AII …. …. … … . 
… AIIMS sé … . … …. . 


ë GR il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


SYNONYMES 


--> 1 GR. 
ATARI … …. …. …. …. …. …. 


—-> 1 GRAPH 
…. …. HP85 .…. …. …. …. …. 


--> 1 GRAPHICS 
ATARI …. …. .. .…. …. 
ATAMS …. …. …. …. . …. .… 


--> 1 HGR 


>}. 1 HGR2 
--> 1 HIRES 
.…. …. … …. … …. ATMOS ….. 
--> 1 HRON 
…. …. ... …. EXL .…. …. …. 
SYNTAXES 


--> GR 
… .…. …. SBAS . … .. … 
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1 GRSF 


Fonction 
caractère personnalisé prédifini 
. se 4. 8 .. TO7 
EE és an as MOS 
SYNTAXES 
—-> GR$in® de car.) 
code ASCII n° de caractère+128 


s 8 se sa TO7 …. 
. … . … .…. ses MOS 


1 GR 4 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


ATARI 


SYNONYMES 


==>. 2 GR 
SBAS .. …. … 


=? 1 GRAPH 
HP 85 . . …. .. …. 

=> 1 GRAPHICS 

ATARI se … ss …. .. . … 

ATAMS …. …. … … …… …. .… 
—-> 1 HGR 

…. AII .…. …. .…. … .… .. 

… AIIMS …. …. .. . .. ….. 

… …. …. SBAS …. … …. … 
—-> 1 HGR2 

… AII En …. . …. .. 


er? 1 HRON 


SYNTAXES 


—-> GR. n° de mode 
ATARI ss ses Sat 
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1 GRAB 


Commande 
récupère la mémoire graphique pour le programme et ses valeurs 


…. …. … …. ATMOS … 
SYNTAXES 
—-> GRAB 
…. . …. .… …. ATMOS 


: GRAD 


Commande 
fixe l'unité d'angle : grade 


.. …. EXL 
HP85s 
SYNTAXES 
-->  GRAD 
…. EXL . 
HP85 … . 


: GRAPH 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


HP85 .. …. 
SYNONYMES 
--> 2 GR 
…. …. SBAS 
--> 1 GR. 
ATARI …. …. …. .. … 
--> 1 GRAPHICS 
ATARI …. …. … …. .…. …. … 
ATAMS … . .…. ... …. …. …. 
--> 1 HGR 
…. AII …. …. .…. . …. …. 
.…. AIIMS …. …. … …. … .…. 
…. …. .…. SBAS .…. …. …. 
--> 1 HGR2 
AII .…. ... …. .…. … …. 
--> 1 HIRES 
.. … …. …. …. … ATMOS …. 
--> 1 HRON 
…. …. …. . EXL 


141 


SYNTAXES 


—-> GRAPH 
.…. …. HP85 . …. …. …. . 


1 GRAPHICS 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


ATARI “és su sSs ares 8.8 ss ss 
ATAMS S5e se es Sais ao Se . 
\ 
SYNONYMES 
--> 2 GR 
re TL s. SBAS er Les se 6 
--> 1 GR. 
ATARI ss das Le ss us . 
--)> 1 GRAPH 
. HP85 ee ere Ses sas 
=> 41 HGR 
£a AII : . ‘ 
AIIMS sons sas FT GS ae 
Fr se ss. SBAS ie st éré.s cale 
--> 1 HGR2 
AII 
--)> 1 HIRES 
De. se see Ses 0 ae ATMOS ee 
=> 1 HRON 
ES EXL . 5.3 : 
SYNTAXES 
-->  GRAPHICS n° de mode 
ATARI Se …. …. …. .…. .. 
ATAMS bvate se ÈS s'ii 5 ‘5e 
1 GRAPHICS PAPER 
Commande 
fixe la couleur du fond graphique 
s.. s'SxS AMSTR is ass dre .. .. 
SYNTAXES 
--> GRAPHICS PAPER couleur 
sé sans AMSTR es …. .. .. …. 


REMARQUES 


sur CPC6128 
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:GRAPHICS PEN 


Commande 
fixe la couleur du tracé 


SYNTAXES 
—-> GRAPHICS PEN couleur: {,mode de fond} 
mode de fond O0 : opaque 


1 : transparent 
AMSTR 


REMARQUES 


sur CPC6128 


 HCHAR 


Commande 
affichage positionné d'un caractère ou d'une chaine de caractères 


….. s…. se és T199 être: « 
SYNTAXES 


==> CALL HCHAR(n® de ligne,n‘ de colonne,code de car. {.nb. de 
répétition:) 


: HCOLOR 


Commande 
fixe la couleur de l'encre 


… AII …. … ss. … …. .. 
…. AIIMS …. …. …. …. …. .…. 
SYNONYMES 

—-> 1 COL 

… …. …. …. …. NEWBR .…. …. 
—-> 2 COLOR 

ATARI … …. …. …. ….. …. …. 

ATAMS #5 + … SBAS .. …. …. …. 
—-> 1 COLOUR 

…. …. …. …. …. NEWBR … …. 
=> 1 INK 

. ss. AMSTR ess …. …. ATMOS HRX 

…. .…. …. ss. … …. …. ZXSP 


143 


—-> 1 PEN 


…. AMSTR …. …. …. …. HRX 
.. HP85 …. …. .…. .. ..…. 
SYNTAXES 
--> HCOLOR=couleur 
: AII s'Sle .. .. 
AIIMS …. …. …. 


1 HEX 


Fonction 
conversion hexadécimal --»> décimal 


SBAS 
SYNONYMES 
—-> 1 # 
ATMOS 
--) 141$ 
. SBAS 
--) 18 
ss AMSTR …. v.. …. … HRX 
ATAMS . . . .…. 
—-> 1 €H 
: sise AMSTR IBMPC … .… ere sec 
AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 .… 
MAC . . .. MOS 
SYNTAXES 
—--> HEX(ch. de car.) 
SBAS …. .…. …. . 


1 HEXSF 


Fonction 
conversion nombre décimal --> chaine de caractères hexadécimale 


…. …. AMSTR IBMPC … … ATMOS .. 
: AIIMS MSX GWBAS s." ss. T07 se à 
.. MAC …. .. . DRA32 MOS5 .... 
SYNTAXES 
--> HEX$(nb. décimal à convertir) 
se AT ..s IBMPC “55: see ATMOS .. 
re AIIMS MSXx GWBAS sat us TO7 sa 
MAC “ se .. DRA32 MOS .… 
—-> HEX$(nb. décimal à convertir {,nb. de car.}) 
.. se AMSTR tee ss ste'à érars NT 
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REMARQUES 


Version Basic disque sur MOS 


1 HGR 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


ot AII …. …. . sie … ... 

…. AIIMS … ss …. …. …. .….. 

.. …. …. SBAS . s$ e .…. .…. 
SYNONYMES 


--> 2 GR 
…. … ... SBAS . …. . …. 


> 1 GR. 
ATARI se. à ss. és …. …. . …. 


--> 1 GRAPH 
.. …. HP85 ss …. …. … … 


--> 1 GRAPHICS 
ATARI …. .… dote … … …. .. 
ATAMS es .. …. .…. …. … … 


--> 1 HGR2 
…. AII …. ss . …. …. … 


--> 1 HIRES 


--> 1 HRON 


SYNTAXES 
-—}>  HGR 
ses AII se sas . sa 
Ses ses sis SBAS Sa PE 4. er 
—-> HGR in° de mode}i,couleur; 
sue AIIMS se: du due sets ss ss 


1 HGR2Z 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


… AII … …. … …. … … 


SYNONYMES 


--> 2 GR 
…. … …. SBAS …. …. … … 


--> 1 GR. 
ATARI …. …. …. . …. …. …. 


145 


—-> 1 GRAPH 


sers res HP85 et ess …. …. “…. 
=> 1 GRAPHICS 

ATARI sers sis ss …. dit … …. 

ATAMS rer …. ss. sé ss. sis 
—-> 1 HGR 

ET AII sa se …. RE …. 

sas AIIMS sas SSys és ss 

s. SBAS Eat … 
==> 1 HIRES 
sus …. ATMCS 
=> 1 HRON 
EXL 
SYNTAXES 

—->  HGR2 

sexe AII 181$ . . 


t HIDECURSOR 


Commande 
cache le curseur souris 


MAC . …. .. ss co. 


SYNTAXES 


—-> CALL HIDECURSOR 
MAC use …. ne …. 


1: HIDEPEN 


Commande 
rend les tracés ultérieurs invisibles 


Lee MAC k ô % ne se 
SYNTAXES 
—-> CALL HIDEPEN 
MAC …. … …. .. .. co. 
1 H I MEM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe le sommet de la mémoire utilisable en Basic: 


.…. AII 


AMSTR …. …. …. ATMOS …. 


SYNONYMES 
==> 1 MEMORY 
dors .. AMSTR ... 
SYNTAXES 


--> HIMEM:adresse limite 
ee AII ss 18 TE 


--> HIMEM adresse limite 
….. Ss's AMSTR ss déc sr s ATMOS 


e HIMEM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sommet de la mémoire utilisable en Basic 


_— ès AMSTR  ... 
SYNONYMES 
--> 1 TOP 
ns me s sé Lie + NEWBR 
SYNTAXES 
-->  HIMEM 
Re AE AMSTR 


: HTRES 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


…. …. …. . …. …. ATMOS ..…. 
SYNONYMES 
--> 2 GR 
see …. …. SBAS .…. …. … …. 
—-> 1 GR. 
ATARI … …. .. …. …. .. .. 
—-> 1 GRAPH 
…. …. HP85 ….. se …. . …. 
—-> 1 GRAPHICS 
ATARI …. …. …. …. …. …. .. 
ATAMS …. . … …. ….. . .…. 
—-> 1 HGR 
…. AII …. . des .. 53 .. 
… AIIMS ….. …. .. … …. …. 
se Ju …. SBAS . …. ….. …. 
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-=2 1 HGRE 


AII 
--> 1 HRON 
SYNTAXES 
-->  HIRES 
1 HLIN 


Commande 
trace une 


--> HLIN colonne de début,colo 


AII 
AIIMS 
SYNTAXES 
AII 
AIIMS 
1 HOME 
Commande 
nettoie l'écran 
AII 
AIIMS 
SYNONYMES 
--> 2 CLEAR 
--}> 1 CLS 
ALICE 


ATAMS MAC 


“2. 1-PCLS 
> 1 WIP 
--> 1 MIPE 
--> 2 WIPE 
SYNTAXES 
--> HOME 
… AII 
AIIMS 


AMSTR 
MSX 


IBMPC 
GWBAS 


148 


EXL … 


ligne horizontale en basse résolution 


T199 

…. TRS80 
EXL ..… 
…. DRA32 
…. DRA32 
…. NEWBR 


NEWBR 


ATMOS 


nne de fin AT ligne de début 


ATMOS 
TO7 
MOS 


HRX 
ZX81 
ZXSP 


HRX 


1 HPLOT 


Commande 
trace un point 


AII see .. dors ss dei “… 
AIIMS ses ... Éiste ….. . … 
SYNONYMES 
—-> 1 DOT 
ss. sRts s'eS NEWBR 
—-> 1 PLOT 
bise AMSTR ass ses Sc sos HRX 
ATARI sûre s5.6 à EXL …. 
ATAMS Se HP85 SBAS ZXSP 
--> 1 PSET 
… ss IBMPC a ee see 
. MSx GWBAS sais Qsrs TO7 
MAC OC se 6 ss DRA32 MOS 
SYNTAXES 
-->  HPLOT abscisse,ordonnée 
AII 
AIIMS 
1HPLOT TO 
Commande 
trace une ligne 
AII es A see s's'e “5. ee 
AIIMS ouf die Ses s.. sise se 
SYNONYMES 
--}> 2 DRAW 
se es AMSTR 
. ess HP85 
—--> 3 DRAW 
. NEWBR ss... se 
--> 1 DRAWTO 
ATARI . .. … … .. … …. 
--> 1 DRW 
…. . … NEWBR …. 
=> 41 LINE 
… és. …. IBMPC .. …. . HRX 
. … MSsXx GWBAS EXL … TO7 … 
. MAC …. .…. es DRA32 MOS . 
—-> 1 LINETO 
… MAC …. s. c… . … … 
--} 3 MOVE 
.. … res .. so. NEWBR … 
--> 1 MVE 
. NEWBR 
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“2 ‘1 PLOT TO 
ATAMS …. ss SBAS 


—-> 1 TOWARDS 
Se …. …. …. ss" es …. …. HRX 


SYNTAXES 


—-> HPLOT fabs. de début,ord.de début} TO abs. de fin,ord. de fin 
à défaut de début, c'est le dernier point tracé avant. 


s. AII Ses ss. … . 
… AIIMS sé . .. .. 


4: HROFF 


Commande 
passage au mode texte 


: … se … EXL ss …. .. 
SYNONYMES 
> 1 ALPHA 
… HP85 s.. …. …. . . 
MER à 1 TEXT 
AII se …. …. ss. ATMOS …. 
…. AIIMS …. .. .… .…. .. 
…. … …. SBAS …. …. …. …. 
SYNTAXES 


-->  CALL HROFF 


1: HRON 


Commande 
sélectionne le mode graphique haute résolution 


…. …. …. …. EXL .…. …. …. 
SYNONYMES 
==} € GR 
.. ….. SBAS …. ….. …. …. 

“#2.  A0RS 

ATARI … …. …. …. …. …. …. 
--> 1 GRAPH 

… ss HP85 …. …. . …. …. 
--> 1 GRAPHICS 

ATARI … …. …. …. .….. .. ….. 

ATAMS …. …. …. …. .. …. .. 
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…. AII . .. ss ‘ 
…. AIIMS …. . «+ : . 
…. …. . SBAS : : c. 


.. …. …. …. ….. ss ATMOS 


SYNTAXES 


—-> CALL HRON('"car. couleur",n° de ligne de début,nb. de lignes) 
…. ses sers ins EXL gets ses ss à 


1: HSCRN 


Fonction 
présence d'un point graphique 


AIIMS … .… ss 
SYNTAXES 


--> HSCRN(abs.,ord.) 
ce AIIMS asie 


:1HTAB 


Commande 
positionne le curseur texte horizontalement 


.. AII e's'e …. se . ss a. 
De AIIMS ess se #3 SP $ 
SYNTAXES 
--> HTAB n° de colonne 
ss AII des és see ….. . “é 
déce AIIMS DC . sis ss Sas a 
: HUSH 
Commande 
interrompt l'émission de son 
. .…. .. …. .. ss... …. HRX 
SYNTAXES 
-->  HUSH 
se se isa de Se dx AE HRX 
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IDRAW 


Commande 
trace un ligne d'une 


1 


certaine 1 


ta ss HP85 …. … axes .... .. 
SYNONYMES 
—-> 1 DBY 
8e . . .. sde NEWBR ss .s 
—-> 4 DRAW 
su ee RE a se ATMOS se 
.. sa arets de, + A de Sete ZXSP 
--> 1 DRAWBY 
…. … ss. .. 5 NEWBR … . 
--> 1 DRAWR 
ice ss AMSTR 0 s ss. 5 ss 
--> 3 LINE 
se …. …. IBMPC .….. s. …. . 
ass sus MSX GWBAS 6 s.. . .. 
.. MAC see se …. . .… . 
SYNTAXES 
—-> IDRAW déplacement horizontal,déplacement vertical 
“se 5e HP85 .….. ss. 16 ss. ss. 
‘IF 
Commande 
teste la condition logique qui suit et permet d'agir en conséquence 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
==> instruction {:instruction :...7} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
ALICE ss. . ss. COM64 . .. ss 
ATARI sets …. ss. ses …. …. 66 
> instruction {sinstruction :...} 
THEN ou 
n° de ligne 
IF exp. num. ou 
GOTO n° de ligne 
…. AII .. …. …. …. …. …. 
--> instruction {sinstruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
instruction {sinstruction :...} 
{ ELSE ou } 
n° de ligne 
……. …. AMSTR …. …. TRS80 ATMOS sine 
re eee MSXx ss EXL sé TO7 ae à 
ATAMS ses HP85 … sé... DRA32 MOS5 … 


ongueur 


152 


22 THEN instruction {:instruction :...} 
IF exp. num. ou 
GOTO n° de ligne 
instruction {:instruction :...} 


{ ELSE ou } 
n° de ligne 
…. use .. 5.0 …. stars ATMOS sise 
see AIIMS MSX Gres s…. Ge TO7 ss" 
ss se à see sers se des MOS see 
—-> instruction {tinstruction :...: 
1,3 THEN ou 


n° de ligne 
IF exp. num. ou 
{,}3 GOTO n° de ligne 
instruction f:instruction :...} 


tt: 7 ELSE ou } 

n° de ligne 
ss “si ET IBMPC aus er TE “ss 
ste . és GWBAS ... .. se . 
. MAC … sv. ss. sis …. … 


--> IF exp. num. THEN instruction {:instruction :...} 
{ ELSE instruction {:instruction :...}} 


….. ss see SBAS . . 33 AE 
--> IF exp. num. THEN n° de ligne { ELSE n° de ligne } 

ce AE ss és T199 .. sat ses 
—-) instruction f:instruction :...} 

IF exp. num. THEN ou 


n° de ligne 
instruction t:instruction :...} 


{: ELSE ou } 
n° de ligne 
so ss 6 Star ser ss dla e HRX 
—-> instruction {:instruction :...} 
IF exp. num. ELSE ou 


n° de ligne 
instruction t:instruction :...} 


{: THEN ou ; 
n° de ligne 
ce PIE ss Ses Se SE HRX 
—-> THEN instruction {:instruction :...} 
IF exp. num. ou 
instruction {:instruction :...} 
. … ss. …. s…. NEWBR …. … 


—-> IF exp. num. THEN instruction 
>. ss s. sat Sène ie se ZX81 


—-> IF exp. num. THEN instruction :... 
…. .… . .…. …. …. .…. ZXSP 


IMAGE 


Commande 
définit un format d'affichage 


… … …. … EXL … … …. 
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SYNTAXES 
Se? IMAGE ch. de car. format 


ere HP85 . . .. …. .. 


REMARQUES 


pour plus de détails, voir la table "CARACTERES DE FORMAT" 


1 IMOVE 


Commande 
déplace le curseur graphique 


HP85 Ses …. PR ste …. 
SYNONYMES 
--}) 1 CURMOY 

sus s. ATMOS die 

-> 2 MOVE 

MAC rs .. .. .…. 

--> 1 MOVER 

AMSTR “ss …. “ss sis s. 


SYNTAXES 


--)>  IMOVE déplacement horizontal,déplacement vertical 
Pr 5 HP85 ET si sens sé lé 


Opérateur 
implication logique 


ss. se ss IBMPC …. .. …. …. 
…. …. MSX GWBAS … …. TO7 …. 
… MAC …. …. …. …. MOS …. 


SYNTAXES 


--> expression numérique IMP expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V V V 
V F F 
F V V 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


… …. …. IBMPC .… ….. .….. . 
…. … MSX GWBAS …. .… TO7 sos 
. MAC …. … …. …. MOS …. 
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1 I N il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
octet présent sur un connecteur d'entrée 


.…. … … .. . ds. sn ZXSP 
SYNONYMES 
==>. 1: INP 
.. .. AMSTR IBMPC .. TRS80 se HRX 
… AC MSX GWBAS .. … …. .…. 
SYNTAXES 


--> IN adresse de port 
DE «sé Fes ET ss bas ARE ZXSP 


fl IN 11 existe plusieurs homonymes 


Commande 
précise la direction du flux d'informations : entrée 


. …. ss ss 2% NEWER 
SYNTAXES 
--> OPEN IN#n° de fichier,n° de périphériquei,n® de port} 


{,nom de fichier} 
.. …. .. …. .. NEWBR 


tINH 


Commande 
établit la liaison avec une carte interface en entrée 


.…. AII …. … …. …. …. .. 


SYNTAXES 


--> INfn° de connecteur 
Dec AII Sais sus Mara s'ars ET se 


1: INCHSH 


Fonction 
lit une frappe de touche au vol 


SYNONYMES 


--> 2 GET 
SE: COM64 
--> 1 INKEYS 
ALICE see AMSTR IBMPC sets TRS80 slave HRX 
.. AIIMS MSX GWBAS se" Ses TO7 ZX81 
ATAMS MAC = SBAS Ses DRA32 MO5 ZXSP 
--> 2 KEY 
T199 sS"e 0 … 
in) à 1 KEYS$ 
ds "s sje.e ATMOS 
SYNTAXES 
—-) INCH$(n° de fichier) 
SBAS 
1 INF 
Fonction 
plus grande valeur possible 
HP85 . 
SYNTAXES 
> INF 
HP85 
1 I NI T il existe plusieurs homonymes 
Commande 
formate une disquette 
AII 
SYNONYMES 
—-> 1 DSKINI 
.. … …. ss. …. se TO7 
--> 1 ERASETAPE 
“… se HP85 .… ere érès vis t fers 
—-> 1 FORMAT 
es ss ….. ss. ….. …. …. ZXSP 
SYNTAXES 
—-> INIT nom du premier fichier {",D n° lecteur"} 
{",S n° controleur"} {",V n° volume"} 
AII s.3'S ês's se Se .… sas 
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e I NIT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
initialise l'écran pour le tracé de volumes 


…. se sas se : : ss HRX 
SYNTAXES 
==>  INIT 
…. Ses ste dre “+ : HRX 
3 I NI T il existe plusieurs homonymes 
Commande 


prépare une nouvelle exécution du programme 


… … HP85 … …. … …. … 
SYNTAXES 
-->  INIT 
… …. HP85 …. … …. …. . 


1 INITCURSOR 


Commande 
réinitialise la forme du curseur souris 


SYNTAXES 


—-> CALL INITCURSOR 
… MAC . .…. …. …. …. …. 


1 INK 


Commande 
fixe la couleur de l'encre 


ss. …. AMSTR .…. …. 2 5.0 ATMOS HRX 


.. .. ..….. .... ..…. ... ... .. 


… …. … …. …. …. ss ZXSP 
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SYNONYMES 


—-> 1 COL 
—-> 2 COLOR 
ATARI s&s ss. 
ATAMS safe SBAS 
> 1 COLOUR 
—-> 1 HCOLOR 
AII = 
AIIMS 
--> 1 PEN 
See ss AMSTR se 
s… se HP85 see 
SYNTAXES 
--> INK n° de registre,couleur 
AMSTR 
à INK couleur 
--> PRINT 
ou iliste d'affichage; INK 
INPUT 
=: :PLOT 
ou 
DRAW INK couleur ; liste de 
ou 
CIRCLE 
1 INKEY 


Fonction 
état d'une touche 


SYNTAXES 
—-} INKEY(code de la touche observé 
—1 si elle n'est pas enfoncée, 
32 51 elle est enfoncée avec SHIFT, 
160 avec CTRL et SHIFT 


AMSTR … 
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… NEWBR …. …. 
. NEWBR . . 
: . . HRX 
« . ATMOS HRX 
. … so. ZXSP 


couleur ; liste d'affichage: 


ZXSP 
tracé: 
este ZXSP 
e) 
0 si elle est enfoncée seule 


128 avec CTRL, 


1 INKEYS 


Fonction 
lit une frappe de touche au vol 


ALICE …. AMSTR IBMPC see TRS80 sos HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 Zx81 
ATAMS MAC ….s SBAS …. DRA32 MOS ZXSP 
SYNONYMES 
==? "0. 6ET 
ses …. …. ss COM6#4 


> 1 INCH$ 


'e55 dons SBAS … 
--> 2 KEY 
ss. s. Or sets T199 
2. 4 KEYS 
…. …. ve. ATMOS 
SYNTAXES 
-->  INKEYS 
ALICE ss AMSTR IBMPC sa TRS80 ss. De 
.. AIIMS MSX GWBAS ass sis TO7 Zx81 
ATAMS MAC ss. SBAS sers DRA32 MOS ZXSP 
-->  INKEY$(temps de scrutation) 
temps de scrutation durée minimum : 1 
durée maximum : 255 soit environ 3 secondes. 
. …. …. …. .. ss see HRX 
1 INP 
Fonction 
octet présent sur un connecteur d'entrée 
…. …. AMSTR IBMPC .… TRS80 …. HRX 
… so. MSX GWBAS su. .. “se …. 
SYNONYMES 
=s>. IN 
os ss ss. ra à . …. .. ZXSP 
SYNTAXES 
--> INP(adresse de port) 
… …. AMSTR IBMPC DE TRS80 atete HRX 
…. …. MSX GWBAS …. .…. ….. . 
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1 INPEN 


Fonction 
lecture de la position du crayon optique au vol 


.… .. .. ... ... ... .. .…. 


… …. … …. … … TOo7 … 


SYNTAXES 


-->  INPEN abscisse,ordonnée 


sé sets is gs se se TO7 te 
see sfèie Sens ser 8.6 …. MO5 65 
1 I NPUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
attend une réponse venant du clavier 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 


SYNTAXES 


—-> INPUT {''message";} var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...1) 


ALICE AII …. …. COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. … MSX .…. EXL … …. …. 
sens .. …. SBAS …. DRA32 …. …. 


--> INPUT var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou ch. de car. ,...} 
ATARI ares siéte … ss. sie s ss" 
aus ss. HP85 D ... ... .s. sa. 


—-> INPUT {;} {''message";} var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...} 


ss AIIMS … SAaYs …. .…. . .. 
ATAMS MAC se see aa .. se sue 

—-> INPUT AT(n° de colonne , n° de ligne) nom de var. {, nom de var. 
{ss} 
ou 
INPUT#6, AT(abscisse , ordonnée) nom de var. 
ATAMS …. …. . .…. .… ses ss 


—-> INPUT {;}{"message"; ou ,} var. num. ou ch. de car. {,var. num. 
ou ch. de car. ,...} 


… … AMSTR IBMPC …. …. …. … 
… … … GWBAS . .…. TO7 …. 
… …. …. … … … MO5 … 


—-> INPUT {("message")} var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...} 
.. …. …. …. …. NEWBR … …. 


—-> INPUT {''message":} var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...) 
ss . ... …. T199 ss. “ss c. 


—-> INPUT var. num. ou ch. de car. 
s… … … .… . …. ss... Zx81 
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—7> INPUT f'"'message"} { (exp.) {AT n° de ligne , n° de colonne}} 
{ BRIGHT O0 ou 1 


ou 
{ INK n° de couleur } 
ou var. num. 
{ INVERSE O0 ou 1 } 
ou ou 
{ FLASH O0 ou 1 } 
ou {LINE} var. ch. de car. 
1 PAPER n° de couleur : 
ou 
{ OVER O ou 1 } 
ARS sens 2 se es sd ENS ZXSP 


2 INPUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
précise le mode d'accès 4 un fichier : lecture (1OPEN TI99 EXL IBMPC GWBAS) 


…. …. … IBMPC …. …. . . 
es ss. … GWBAS EXL …. …. …. 
ATAMS MAC … … T199 ss. … …. 


SYNTAXES 


--> OPEN#n° de fichier,'"nom de fichier" INPUT 
ATAMS 508 sde see sn SE sas ss 


--> OPEN nom de fichier ‘FOR INPUT} AS {#} n° de fichier {LEN = 
longueur d'enregistrement: 


.. …. … IBMPC . si s.. … 
…. nes …. GWBAS s… . …. .. 
.…. MAC …. .. . . ……. .. 


-—-> OPEN#n® de fichier,'"nom de fichier'",INPUT {,VARIABLE longueur 
d'enregistrement; 
os es sé re EXL rate See 2 


—-> OPEN #n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 


{INPUT}: €, type d'enregistrement} :{, durée du fichier) 
s… sa se 4% T199 se ER ses 


: INPUT LINE 


Commande 
attend une phrase venant du clavier (virgules acceptées) 


.…. …. …. .…. ..…. TRS80 …. …. 
… …. …. SBAS .…. …. …. …. 
SYNONYMES 
--> 1 LINE INPUT 
…. … AMSTR IBMPC ….. … …. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS ..… …. TO7 s s'4 
ATAMS MAC …. … …. DRA32 MOS es: 


—-> 1 LINPUT 
…. . ... …. EXL NEWBR ….. …. 
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SYNTAXES 


—-> INPUT LINE var. ch. de car. 
… ses aisre SBAS sie .… see AT 


1 INPUT LINE# 


Commande 
lit une phrase dans un fichier 


…. .… …. .…. …. TRS80 …. ... 
… …. …. SBAS . …. …. ... 
SYNONYMES 
--> 1 LINE INPUT# 
…. …. AMSTR IBMPC .. …. …. …. 
… AIIMS MSX GWBAS .…. se TO7 .… 
ATAMS MAC …. …. …. s. MO5 …. 
SYNTAXES 


--> INPUT LINE#n®° de fichier,var. ch. de car 
CRE EE se SBAS Te sé ss . 


1 INPUT#H 


Commande 
lit dans un fichier 


.. és AMSTR IBMPC COM64 TRS80 …. HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL ... TO7 .. 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MO5 … 
SYNONYMES 
--> 1 READ# 
…. …. HP85 . . .. .. .. 
SYNTAXES 


-->  INPUT#n® de fichier,var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...} 


… …. AMSTR IBMPC COM64 TRS80 .… HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 .…. 
ATAMS MAC …. SBAS . DRA32 MOS5 . 


—->  INPUT#6, AT(abscisse 
ATAMS .…. . 


, ordonnée) nom de var. 


—->  INPUT#n® de fichier:var. num. ou ch. de car. {,var. num. ou 
ch. de car. ,...} 


… . …. …. T199 .… …. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 
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1 INPUTS 


Fonction 
chaine de n caractères lus à partir du clavier ou dans un fichier 


. Sale …. IBMPC ..… se ns dies 
. AIIMS MSX GWBAS se srsis TO7 és 
ss MAC ss" rats sers Sad MOS .. 
SYNONYMES 
--> 5 GET 
…. .. .. …. COMé4 5 Se …. 
ATARI … SS'e …. . NEWBR …. se. 
ATAMS ss ... ie .. Gags ses . 
--> 2 KEYS$ 
see . . ss EXL ss ss .…. 
SYNTAXES 
——} INPUT$#(nb. de car. {,i#in° de fichier}) 
.. …. …. IBMPC . se Sue Se 
Se AIIMS … GWBAS és ss... TO7 cs 
…. MAC … sus ses .. MOS site 


—-> INPUT$(nb. de car.) 
… …. MSX …. … …. sc. …. 


1 INPUTPEN 


Fonction 
lecture de la position du crayon optique après validation 


s…. .… … sise RS sis TO7 ce 
sets sg s fers sors sets stèss MOS sois 
SYNTAXES 
-->  INPUTPEN abscisse,ordonnée 
… vs. Soie ee de se TO7 
ss. … …. .. see .… MOS 


1 INPUTWAIT 


Commande 
attend, un certain temps, une réponse venant du clavier 


… …. . … …. …. TO7 …. 


SYNTAXES 
—-> INPUTWAIT n° de ligne;durée, {ch. de car, ou ;} {var. num. ou 


ch. de car. ,...} 
.… ses CR ee c. …. TO7 ste 
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t INSTR 


Fonction 
position d'une 


D AMSTR IBMPC uses TRS80 ess dréte 
de AIIMS MSX GWBAS ss NEWBR TO7 “ss 
ATAMS MAC AE SBAS Se sé MOS .. 
SYNONYMES 
--> 2 POS 
sos De ss vs. EXL ss .… …. 
se ee ce:5 és T199 = ss sus … 
SYNTAXES 
=? INSTR(n° de car. où débute la recherche,ch. de car. 4 étudier, 
ch. de car. à rechercher) 
ATAMS 0 See SBAS stsrs ses Su sons 
--> INSTR(in‘ de car. où débute la rechercheï,ch. de car. à étudier, 
ch. de car. à rechercher) 
.... AMSTR IBMPC . TRS80 Se sis 
és 6 AIIMS MSX GWBAS sels 10. TO7 ss. 
MAC te se ge . MOS ss. 
--> INSTR(ch. de car. à étudier,ch. de car. à rechercher,in° de car. 
où débute 1a recherche:) 
St sue sers ss à NEWBR Sos PSS 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TRS80 
1 INSTRS 
Fonction 
chaine de n caractères lus à partir du clavier 
a . sale 516 se HRX 
SYNTAXES 
-->  INSTR$(nb. de car.) 
: see ….. . .. . …. HRX 
1 I NT il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
plus grand entier 


ALICE 
ATARI 
ATAMS 


chaine de 


inférieur ou égal 


AII AMSTR IBMPC 
AIIMS MSX GWBAS 
MAC HP85 SBAS 
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caractères dans une autre 


COMé6# 
EXL 
T199 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


ATMOS 
TO7 
MO5 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


SYNONYMES 


—-> 1 FLOOR 


su. se HP85 ss. ss à és. site …. 
SYNTAXES 
—-> INT(exp. num.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS r199 DRA32 MOS ZXSP 
—-> INT nb. ou var. num. 
…. see ss ae Ss'e Sis's ss Zx81 
…. .… … …. … c… ss. ZXSP 
e I NT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de quitter le Basic étendu pour passer au Basic restreint 


. AII … … … su. . . 


SYNTAXES 


1 INTEGER 


Commande 
déclare le type (entier) et l'encombrement d'une ou plusieurs variables 


SYNTAXES 


—->  INTEGER 
…. …. HP85 …. … … …. 


1 INTERNAL 


Commande 
précise le mode de représentation des enreg. : pas de conversion (10PEN TI99) 


SYNTAXES 
--> OPEN #n° de fichier:nom de fichier {,organisation} {,INTERNAL} 


{,mode d'accès} {,type d'enregistrement} {,durée du fichier} 
… .. …. se à T199 sé. …. sise 
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1 INTERVAL OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


…. …. MSX .…. .. .. .. .. 


SYNTAXES 


-->  INTERVAL OFF 
… …. MSX …. …. .. … … 


1 INTERVAL ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


…. … MSX …. . …. …. …. 


SYNTAXES 


-->  INTERVAL ON 
s'. MSX …. …. …. . …. 


1 INTERVAL STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


SYNTAXES 


-->  INTERVAL STOP 


1 INTRND 


Fonction 
nombre entier aléatoire 


SYNTAXES 


—-> INTRND(val. maximum) 
… s s's se …. EXL sis .… .. 
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1 INVERSE 


Commande 
fixe le mode d'affichage : vidéo inverse 


… AII …. .… .… …. …. .…. 
AIIMS .. s'sre …. … .. … 
..… .…. .…. … …. …. …. ZXSP 
SYNTAXES 
-->  INVERSE 
Save AII . …. …. se 
… AIIMS … . …. …. …. …. 
…. … .… … . se. 6 ZXSP 
—-> PRINT 
ou {liste d'affichage} INVERSE O ou 1 ; {liste d'affichage) 
INPUT 
… …. …. .…. . .. …. ZXSP 
--> PLOT 
ou 
DRAW INVERSE O0 ou 1 ; {liste de tracé} 
ou 
CIRCLE 
… … …. .…. ss. …. ZXSP 
REMARQUES 


Voir aussi 1VIDEO 


1 INVERTAREC 


Commande 
inverse un arc de cercle 


SYNTAXES 
--> CALL INVERTARC(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


l'arc de cercle),angle de début,angle de l'arc) 
MAC … . 


1 INVERTOVAL 


Commande 
inverse un ovale 


. MAC …. .e 54 ss 
SYNTAXES 
--> CALL INVERTOVAL(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
l'ovale)) 
ss. MAC .. sé …. s:6 à s«ù see 
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1 INVERTPOLY 


Commande 
inverse un polygone 


….. .. ..…. .….. ... ….. .….. .….. 


… MAC …. …. …. …. ss. 


SYNTAXES 
—-> CALL INVERTPOLY(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le polygone)) 
…. MAC .. see so. se …. 


1 INVERTRECT 


Commande 
inverse un rectangle 


SYNTAXES 
—-> CALL INVERTRECT(VARPTR(éiément n° zéro de la var. définissant 


le rectangle)) 
.. MAC .…. ... .. . 


1 INVERTROUNDRECT 


Commande 
inverse un rectangle arrondi 


SYNTAXES 
—-> CALL INVERTROUNDRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
le rectangle aux bords arrondis),longueur de l'arrondi,largeur 


de l'arrondi) 
“se MAC «+ … ... 


1 IOCTL 


Fonction 
envoie une chaine de commande vers un périphérique 


…. .. ss. GWBAS .. ... 
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SYNTAXES 


—-> IOCTLI#}n® de fichier,ch. de commande 
… vers se GWBAS S ss ss séte 5.0 


1 IOCTLS 


Fonction 
chaine de controle émise par un périphérique 


s. … … GWBAS “is » 


SYNTAXES 


——> IOCTL$(i#in° de fichier) 
net dé es GWBAS > aie sa ss FT 


‘1 IP 


Fonction 
conversion --} partie entière (suppression des décimales) 


…. …. HP85 , .. . …. . 
SYNONYMES 
> 1 FIX 
…. …. AMSTR IBMPC …. TRS80 … … 
…. s…. MSX GWBAS …. . TO7 … 
… MAC …. …. .…. DRA32 MOS … 
SYNTAXES 


--> IP(valeur à convertir) 
ss. ss. HP85 Sa à … ne “se .. 


1 JOY 


Fonction 
position d'une manette de jeu 


SYNONYMES 


> 1 JOYST 


.. T199 …. … … 
--> 1 JOYSTK 
. …. DRA32 D …. 
> 1 STICK 
dure ses … IBMPC ss ws:.$ …. . 
ATARI …. MSX GWBAS …. … TO7 
se CE … …. …. .. MOS 
SYNTAXES 
--> JOY(n® de connecteur) 
AMSTR sers … . …. HRX 
1 JOYST 
Commande 
position d'une manette de Jeu 
T199 
SYNONYMES 
> 1 JOY 
ss AMSTR des 5, sis ste HRX 
> 1 JOYSTK 
és DRA32 .. 
> 1 STICK 
de ss =. IBMPC …. s. ssà es 
ATARI se MSX GWBAS … . TO7 .. 
ets ses es diers … . Mos . 
SYNTAXES 


--> CALL JOYST(n® de connecteur,code horizontal,code vertical) 


codes horizontal et vertical : -4, O ou # selon la position 
si … … T199 … . … 


1 JOYSTK 


Fonction 
position d'une manette de jeu 


rés Le DRA32  ... en 
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SYNONYMES 


22: 41 -J0Y 
Sue ……. AMSTR .. Sn n.. se HRX 
> 1 JOYST 
ve + . sas T199 ss : . 
--> 1 STICK 
… … ….. IBMPC .…. sé e sis 
ATARI … MSX GWBAS …. ss. TO7 
…. sé. se …. us : MOS . 
SYNTAXES 
--> JOYSTK(code manette) 
code manette : O et 1 gauche 
2 et 3 droite 
0 et 2 position horizontale 
4 et 3 position verticale 
…. . . DRA32 
1KEY il existe plusieurs homonymes 
Commande 


affecte un role à une touche 


.. AMSTR IBMPC . . 
…. MSX GWBAS . . 
SYNTAXES 
--> KEY n° de touche fonction,ch. de car. 
…. …. AMSTR I1BMPC En . …. 
L MSX GWBAS s 
eKEY il existe plusieurs homonymes 
Commande 
lit une frappe de touche au vol 
…. … … … T199 ss. .. « 
SYNONYMES 
=.» 2 GET 
.… .… .… …. COM64 .. . ….. 
> 1 INCHS 
…. … … SBAS . ° . . 
--> 1 INKEYS 
ALICE … AMSTR IBMPC .… TRS80 . HRX 
sc AIIMS MSX GWBAS a .… TO7 ZX81 
ATAMS MAC … SBAS …. DRA32 MOS ZXSP 
--> 1 KEYS$ 
… se. …. Ce . . ATMOS … 
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SYNTAXES 
—-> CALL KEY(mode de clavier,code lu,code changement) 
code changement : O aucune touche tapée 
1 meme touche qu'avant 


21 nouvelle touche tapée 
sus are érars ste T199 sis SL … 


1KEY DEF 


Commande 
modifie les caractéristiques d'une touche 


…. de 6 AMSTR …. …. 


SYNTAXES 
--> KEY DEF code touche,code de répétition {,code ASCII à attribuer 
à la touche {,code ASCII lorsqu'elle est enfoncée avec SHIFT 


{,code ASCII lorsqu'elle est enfoncée avec CTRL::}: 
sas se AMSTR …. ... 


1 KEY LABEL 


Commande 
affiche la table d'affectation des touches fonctions 


…. … HP85 …. …. s.. ss . 
SYNONYMES 
--> 1 KEY LIST 
…. …. …. IBMPC …. …. . …. 
.. . MSX GWBAS . . ..…. . 
SYNTAXES 
—-> KEY LABEL 
…. .…. HP85 .… …. 


1KEY LIST 


Commande 
affiche la table d'affectation des touches fonctions 


… … …. IBMPC .…. … 
…. …. MSX GWBAS .… .. 


SYNONYMES 


—-> 1 KEY LABEL 
…. …. HP85 …. .. 
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SYNTAXES 
==} KEY LIST 


… … ... IBMPC .… …. …. 2. 
.. … MSX GWBAS …. .…. . 


1 KEY OFF il existe plusieurs homonymes 


Commande 
supprime l'affichage condensé de la table d'affectation des touches fonctions 


…. …. … IBMPC . …. …. …. 
.…. .…. MSX GWBAS … …. …. 


SYNTAXES 
--> KEY OFF 
… .. . IBMPC .. . s… …. 
… ss. MSX GWBAS . .. .. ss. 


e KEY OFF 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de frappe de touche 


.. .. ss IBMPC .…. 2. Sue Sa 
DA sure MSX GWBAS ere gs . 
SYNONYMES 
--> 1 OFF KEY 
se vs HP85 es ina xs se into 
SYNTAXES 
--> KEY(n® de touche fonction) OFF 
… .… …. IBMPC …. .…. ss °. 
des us MSX GWBAS so EN Je Tr 


1 KEY ON il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche en condensé la table d'affectation des touches fonctions 


.…. .… .…. IBMPC .…. …. …. … 
.… . MSX GWBAS …. … .… …. 


SYNTAXES 
--> KEY ON 
…. … … IBMPC .…. … … …. 
…. .…. MSX GWBAS …. …. .….. …. 
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2 KEY ON il existe plusieurs homonymes 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-programme en cas de frappe de touche 


.. su …. IBMPC …. .…. .. .… 
‘ … MSX GWBAS … .… …. …. 


SYNTAXES 
--> KEY(n® de touche fonction) ON 
. + … IBMPC …. …. … … 
De Se MSX GWBAS .. .. ss .…. 


1KEY STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas de frappe de touche 


>. secs …. IBMPC …. .… .. … 
… …. MSX GWBAS …. …. …. …. 


SYNTAXES 


--> KEY(n® de touche fonction) STOP 


…. …. … IBMPC …. …. …. …. 
DE . MSX GWBAS …. .…. .…. …. 
1 KEYS$ il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
lit une frappe de touche au vol 


. …. … … … …. ATMOS … 
SYNONYMES 
“> 2 GET 
. . … …. COM64 … … … 
--> 1 INCHS$ 
…. …. .. SBAS …. …. .… … 
—-> 1 INKEYS 
ALICE …. AMSTR IBMPC … TRS80 .… HRX 
. AIIMS MSX GWBAS …. … TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS .…. DRA32 MOS5 ZXSP 
> 2 KEY 
…. .…. …. …. T199 .. … . 
SYNTAXES 
—-> KEYS$ 
.. …. …. … …. …. ATMOS … 
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2 KEYS il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
lit une frappe de touche en attendant 


.… .….. ... .….. .….. .…. …. ... 


…. …. .… …. EXL .…. .…. . 
SYNONYMES 
> 3 GET 
…. AII …. ….. aies s. ATMOS …. 
> 1 INPUTS 
… …. . IBMPC …. …. …. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 …. 
…. MAC …. …. …. …. MOS …. 
SYNTAXES 
--> KEYS$ 
…. … …. .. EXL ses …. …. 


1KEY1 


Commande 
lit le contenu d'une touche ou de la manette de jeu numéro 1 


… … … … EXL …. . . 


SYNTAXES 
> code touche 
CALL KEY1( ou ,code changement) 
position manette 1 
code changement : O0 aucune touche tapée ou manette 1 au repos 
-1 meme touche ou meme position qu'avant 


4 nouvelle touche ou position 
.. . …. …. EXL . …. ... 


1 KEY2Z 


Commande 
lit le contenu de la manette de jeu numéro 2 


.. …. …. …. EXL …. . … 


SYNTAXES 
--> CALL KEY£2(position manette 2,code changement) 
code changement : O0 aucune touche tapée ou manette 1 au repos 
-1 meme touche ou meme position qu'avant 


1 nouvelle touche ou position 
te se ts Se EXL 815 es FR 
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1 KILL 


Commande 
supprime un fichier sur disquette 


su ds sus IBMPC RAA TRS80 Lan sets 
se AIIMS Soie GWBAS “es . TO7 Fees 
ATAMS MAC se SBAS se 80 .. sis 
SYNONYMES 
--) 2 DELETE 
“ss AII siS/s Sas ... ASE so …. 
ss Te does se TI199 sde se .% 
--> 2 ERASE 
moe PNR Se de dre is 5 ZXSP 
--> 1 PURGE 
…. she HP85 ses es sure se. .. 
SYNTAXES 
--> KILL nom de fichier 
58 .…. .. IBMPC .… TRS80 …. .. 
se AIIMS ss GWBAS .. ss. TO7 es 
ATAMS MAC PC SBAS és és ee PR 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 LABEL 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche un message en mode graphique 


…. …. HP85 …. …. … …. …. 


SYNTAXES 


—-> LABEL exp. ch. de car. 
save …. HP85 …. …. …. …. .. 


2 LABEL 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de donner un nom à une ligne de programme 


SYNTAXES 


--> LABEL nom d'étiquette 
he Ses es SBAS 


: LASER 


Commande 
émet le bruit d'un pistolet 


.. . …. …. .…. HRX 
SYNTAXES 
—-> LASER 
…. …. …. …. .. .. . HRX 


1iLAST 


Commande 
liste la dernière ligne du programme 


.. …. … …. … …. ss. HRX 
SYNTAXES 
—-> LAST 
. .…. ….. . …. …. …. HRX 


1 LBOUND 


Commande 
limite inférieure d'un indice de variable indicée 


MAC 
SYNTAXES 
—-> LBOUND(var. tableaui,n° d'indice) 


MAC …. .… 
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1 LCOPY 


Commande 
recopie sur imprimante le contenu de l'écran 


.….. . .….. …. ... ... …. .…. 


ss …. . GWBAS …. …. …. …. 
…. MAC … … …. …. …. … 


SYNONYMES 


==> 1:COPY 


see . … …. …. …. …. ZX81 
… s. HP85 …. …. .… … ZXSP 
--> 1 SCREENPRINT 
…. …. …. … …. …. TO7 …. 
SYNTAXES 
> LCOPY 
.. MAC …. …. …. …. . …. 


: LDIR 


Commande 
fixe le direction d'un message 


… es HP85 …. …. …. …. …. 


SYNTAXES 
--} LOIR direction 
direction : <45 -»> titres horizontaux 


245 -> titres verticaux 
.s HP85 .…. ... …. …. … 


HLEFTS 


Fonction 
partie qauche d'une chaine de caractères 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ss. AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR TO7 … 
ATAMS MAC .. SBAS . DRA32 MOS …. 


SYNTAYES 


-> LEFT$ie:p. ch. de car.,nb. de car.) 


ALICE AII AMSTR IBMPC CoMéé TRS80 ATMOS HRX 
5 AIIMS MSx GWBAS …. NEWBR TO7 … 
ATAMS MAC …. SBAS …. DRA32 MOS .…. 
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1LEN 


Fonction 
longueur d'une chaine de caractères 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> LEN(exp. ch. de car.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
--> LEN ch.de car. ou var. ch. de car. 
ss sise … .. ss Ss.s .. Zx81 
…. . …. …. . Es ... ZXSP 


1LET 


Commande 
affecte une valeur à une variable 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 

—-> ILET} var. = exp. 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé6# TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSx GWBAS EXL NEWBR TO7 … 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS 

--> LET var. = exp. 
…. …. …. …. …. …. … Zx81 
… … …. …. .... …. ee:e ZXSP 


1LGT 


Fonction 
logarithme décimal 


…. .. HP85 … … … …. … 
SYNONYMES 

--> 1 CLOG 

ATARI .…. … …. … .….. . … 
--> 2 LOG 

… …. …. … se … ATMOS .. 

… .. … … EXL …. … .. 
--> 1 LOG10 

…. .. AMSTR … … … …. … 
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SYNTAXES 


—-> LGT(exp. num.) 


HP85 . 
1LINE 
Commande 
trace une ligne 
. …. IBMPC “is 
.…. MSX GWBAS EXL 
MAC … DE …. 
SYNONYMES 
--> 2 DRAW 
AMSTR ss. 
…. HP85 .…. …. 
--> 3 DRAW 
—-> 1 DRANTO 
ATARI . 
—-> 1 DRK 
—-> 1 HPLOT TO 
AII . é ss 
…. AIIMS n …. … 
—-> 1 LINETO 
. MAC .. . …. 
--> 3 MOVE 
--> 1 MVE 
—-> 41 PLOT TO 
ATAMS … SBAS …. 
—-> 1 TOWARDS 
SYNTAXES 
--> LINE {(abs. de début,ord. de début)} - 
{,couleur} 
…. …. …. IBMPC …. 
…. …. MSX GWBAS . 
. MAC .. …. ..…. 
--> CALL LINE(car.,abs. de début,ord. 
de début) 
…. … …. .…. EXL 
—-> LINE {(abs. 
PSET 
ou 
PRESET 


il existe plusieurs homonymes 


de début,abs. 


see ses HRX 
aire TO7 ss. 
DRA32 MOS5 …. 
NEWBR . 

NEWBR 

NEWBR do sie 
NEWBR ss. .. 
. .…. HRX 
(abs. de fin,ord. de 


de fin,ord. 


de début,ord. de début)} - (abs. de fin,ord. de 


DRA32 se . 


fin) 


fin) 


--> LINE (abs. de début,ord. de début)} - (abs. de fin,ord. de fin) 
i"car." {, attributs en mode texte}} 


ou 
{, attributs en mode graphique} 
“ se . ss + 5 TO7 ss 
se ses ss ss Ses MOS as 
=> LINE abs. de début,ord. de début,abs. de fin,ord. de fin 
. … de + Lo. … sé. .. HRX 
& LINE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace un rectangle vide ou plein 


.. IBMPC . …. …. …. 
. MSX GWBAS ..…. …. .. .. 
MAC …. …. … …. … .. 
SYNONYMES 
—-> 41 BOXF 
…. …. …. …. TO7 
ste … …. …. MOS 
==> 3 FILL 
.. …. ATMOS 
—-> 1 PAINTRECT 
MAC …. …. . …. …. 


SYNTAXES 


--> LINE I{STEP}{(abs. de début,ord. de début)} - {ISTEP}(abs. de 
fin,ord. de fin) {,couleur} :1,B ou BF} 
4 ja IBMPC ses “ss 


. MSX GWBAS .…. …. …. …. 
MAC .… …. …. .…. .. … 
3LINE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace une ligne d'une certaine longueur 


… …. …. IBMPC …. …. … … 
…. …. MSX GWBAS . … …. … 
… MAC … … .…. … . … 
SYNONYMES 
--> 1 DBY 
… … . .. .. NEWBR . …. 
--> 4 DRAW 
… … … .. .. … ATMOS …. 
… … .… …. .. … … ZXSP 


—-> 1 DRAWBY 
.…. … …. .…. .. NEWBR …. .. 


--> 1 DRAWR 
… …. AMSTR …. .…. …. …. .… 


—-> 1 IDRAW 
.. … HP85 …. …. …. .…. 


SYNTAXES 


—-> LINE {{STEP}(abs. de début,ord. de début)} - {STEP}(abs. de 
fin,ord. de fin) {,B ou BF} 


.. … …. IBMPC …. … …. 
e ss MSX GWBAS scsi … .. 
MAC . dire e:18 
4 LINE il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précise le futur point de départ d'un programme sauvegardé (1SAVE 2PSAVE ZXSP) 


…. …. …. …. … …. … ZXSP 
SYNTAXES 


--> SAVE nom de fichier LINE n° de ligne de départ 
…. …. …. ss 66 PE Ex ZXSP 


1LINE INPUT 


Commande 
attend une phrase venant du clavier (virgules acceptées) 


AMSTR IBMPC …. .…. 


. AIIMS MSX GWBAS . …. T07 .. 
ATAMS MAC . …. .. DRA32 MO5 ss 
SYNONYMES 
--> 41 INPUT LINE 
… . ss... se.6 TRS80 . 
…. . …. SBAS … . 
--> 1 LINPUT 
…. . EXL NEWBR . …. 
SYNTAXES 
--> LINE INPUT {;} {'"message";} var. ch. de car. 
… …. AMSTR IBMPC . .…. On . 
see AIIMS … GWBAS …. . …. . 
ATAMS MAC … … … .. . . 
--> LINE INPUT {"message";} var. ch. de car. 
… … MsSx … … …. … …. 
…. … … ….. …. DRA32 … … 
—-> LINE INPUT {;} {'message", ou ;} var. ch. de car. 
… …. 4. CE … …. T07 …. 
s. s…. … … .. …. MOS … 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 
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1LINE INPUT# 


Commande 
lit une phrase dans un fichier 


…. AMSTR IBMPC …. …. ….. .. 
… AIIMS MSX GWBAS .…. … TO7 . 
ATAMS MAC .…. …. … ….. MOS … 


SYNONYMES 
=} 1 INPUT LINE# 
ss ss ... TRS80 
sue PES Ste SBAS 0. 
SYNTAXES 
--> LINE INPUT#n® de fichier,var. ch. de car. 
ER ne AMSTR IBMPC se ete ce 
sv AIIMS MSX GWBAS see ss TO7 sise 
ATAMS MAC Se ss se “use MOS sé 
--> LINE INPUT# n° de fichier, AT(n° de secteur , n° d'octet) 
nom de var. 
ATAMS 
REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 


1LINETO 


Commande 
trace une ligne 


... .….. .….. ... ….. ... ... 


MAC .…. …. …. 
SYNONYMES 
—--> 2 DRAW 
… …. AMSTR …. …. …. … 
.…. .… HP85 . … …. …. 
--> 3 DRAW 
… …. …. …. …. NEWBR … 
—-> 1 DRAWTO 
ATARI …. …. . .…. .…. … …. 
——> 1 DRK 
…. ... .…. …. … NEWBR …. .…. 
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—-> 1 HPLOT TO 


. AII ss oise sise ss “te 
6 AIIMS re sis sv: PRE ae 
--> 1 LINE 
se IBMPC dés su ss HRX 
ds. MSX GWBAS EXL ss TO7 . 
MAC DRA32 MOS 
> 3 MOVE 
se ss a ..e sise NEA NEWBR 
—-> 1 MVE 
NEWBR 
—-> 1 PLOT TO 
ATAMS ae . SBAS 
--> 1 TOWARDS 
6 .. su 2 sue see sv HRX 
SYNTAXES 
--> CALL LINETO(abscisse,ordonnée) 
: MAC se. sé « sé. ES ds FE. 


t LINPUT 


Commande 
attend une phrase venant du clavier (virgules acceptées) 


.. .. EXL NEWBR …. … 
SYNONYMES 
--> 1 INPUT LINE 
PE “5% …. … . TRS80 .…. se 
… … … SBAS … .. ss … 
—-> 1 LINE INPUT 
ss … AMSTR IBMPC … . …. … 
…. AIIMS MSX GWBAS …. .. TO7 .…. 
ATAMS MAC se … …. DRA32 MOS ss 
SYNTAXES 
—-> LINPUT {''message;} var. ch. de car. 
AE s. … …. EXL …. s.. ...s 
—-> LINPUT{("“message")} var. ch. de car. 
… … … ss … NEWBR … . 


184 


1LIST 


Commande 
liste une ou plusieurs lignes du programme 


il existe plusieurs homonymes 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM6# TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T07 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> LIST {n° de ligne} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
--> LIST n° première ligne-n° dernière ligne 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM6# TRS80 ATMOS 
. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T07 
ATAMS MAC PE T199 DRA32 MOS 
--> ALICEATAMSAII AIIMSMAC AMSTRMSX  IBMPCGWBASCOM64 
EXL T199 TRS8O0ONEWBRDRA32ATMOSTO7 MOS 
LIST -n° dernière ligne 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS8G ATMOS 
. AIIMS msXx GWBAS EXL NEWBR TO7 
ATAMS MAC T199 DRA32 MOS 
==> LIST 
liste la dernière utilisée 
. …. . TRS80 
--> LIST n° première ligne,n° dernière ligne 
. AII os HRX 
ATARI .…. …. .…. 
… HP85 SBAS 
--> LIST n° première ligne, 
AII .. és HRX 
.…. HP85 SBAS 
--> LIST ,n° dernière ligne 
. AII se “ HRX 
HP85 SBAS . …. 


e LIST 


Commande 


il existe 


liste une ou plusieurs lignes du programme sur 


ATARI …. 


ATAMS …. 
SYNONYMES 
“7? T LLEST 
ALICE .. 
…. AIIMS 
…. MAC 


=> 41 PLIST 


AMSTR 


MSX 


HP85 


IBMPC 
GWBAS 


IBMPC 
GWBAS 


SBAS 
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EXL 
T199 


plusieurs homonymes 


imprimante 


NEUBR 


TO7 .…. 

…. MOS .. 
.. ATMOS HRX 
…. .. ZXx81 
DRA32 . ZXSP 


SYNTAXES 


--> LIST “P:" {groupe de lignes} 
ATARI $s ss … ss. ss. .. .…. 
ATAMS sde dors . “+ ver …. … 


—-> LIST #8,ïgroupe de lignes} 
nes sa AMSTR 66 sGre se sœi sa 


—-> LIST # 10 ou 20,{groupe de lignes} 


…. .…. …. …. EXL .…. ... .… 


--> LIST {groupe de lignes},"LPT1:" 


ss 5e des IBMPC s.'e . …. …. 
… …. …. GWBAS ... .…. .…. … 
--> LIST "RS432" {:groupe de lignes} 
…. .…. s…. …. T199 …. … …. 
—-> LIST #18 {,groupe de lignes} 
…. … … …. …. NEWBR … …. 
--> LIST "LPRT:" !,groupe de lignes} 
…. …. s…. s…. …. …. TO7 … 
: D .. …. …. …. MO5 …. 
3 LIST il existe plusieurs homonymes 


Commande 
liste une ou plusieurs lignes du programme sur un périphérique 


…. AMSTR IBMPC . 


ATARI 6e ns GWBAS EXL NEWBR TO7 ss 
ATAMS ve sise se T199 …. MOS . 
SYNTAXES 

=> LIST "C:" 

ATARI une see à se ets se sé ses 
--> LIST ‘nom de fichier" {groupe de lignes} 

ATAMS N'Ara Sins sise Se és" ä s.i sea 
--> LIST #n° de fichier,{groupe de lignes} 

sé à au AMSTR CR AE ds ss. … ... 

… ss. 8 …. EXL NEWBR . rss 
—-> LIST igroupe de lignes},'"nomde fichier:" 

se se c. IBMPC . … … …. 

ae ss. …. GWBAS . .… .… .…. 
—-> LIST “nom de fichier" {:groupe de lignes} 

6e dudte ce … T199 .… ss ste 
--> LIST "nom de fichier" {,groupe de lignes} 

…. … sé. ss... . “… TO7 dar 

… . …. 2.8 se sèere MOS see 


REMARQUES 


Voir aussi SAVE nom de fichier,A 
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{LITTLE 


Commande 


fixe la taille des points graphiques 


… ss. …. .. ss: …. seS HRX 
SYNTAXES 
#9 « LITTLE 
… . . …. … …. …. HRX 
1LLIST 
Commande 
liste une ou plusieurs lignes du programme sur imprimante 
ALICE …. ste IBMPC .…. se 'e ATMOS HRX 
ss... AIIMS MSX GWBAS .. se ss. ZX81 
…. MAC ss .. … DRA32 .…. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 2 LIST 
… …. AMSTR IBMPC … …. …. . 
ATARI .… …. GWBAS EXL NEWBR TO7 e 
ATAMS . …. .. T199 … MOS ….. 
=2> 1 PLTST 
… …. HP85 SBAS …. . …. 
SYNTAXES 
--> LLIST £n° première ligne} {-{n° dernière ligne:} 
ALICE …. …. IBMPC …. …. …. ... 
… AIIMS MSX GWBAS …. …. …. …. 
… MAC … ss …. DRA32 .. sis à 
--> LLIST n° première ligne {,in* dernière ligne}} 
.. …. …. … …. …. . HRX 
--> LLIST {n° première ligne} {-{in° dernière ligne}: 
. … … se …. …. ATMOS …. 
—-> LLIST {n° de ligne} 
… … … …. …. … .. ZX81 
…. … …. … …. … …. ZXSP 
1LN 
Fonction 
logarithme népérien 
…. . on sé …. …. ATMOS ss 
…. …. … …. EXL …. …. ZX81 
…. …. …. se .… …. …. ZXSP 


: normale 
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SYNONYMES 


--> 1 LOG 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ss HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS .. NEWBR TO7 s. 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 sé 
SYNTAXES 
—-> LN(exp. num.) 
.… …. …. …. …. és ATMOS se. 
ss. se sis ss EXL ss UTC ZXx81 
… …. ss sé ss ue ne ZXSP 
--> LN nb. ou var. num. 
. “‘.% Mia … SE sets ». 4.3 Zx81 
… ., … . .…. se se ZXSP 
1 LOAD il existe plusieurs homonymes 
Commande 
charge en mémoire un programme cassette 
…. AII AMSTR IBMPC COM64 se à “#5 HRX 
ATARI nés ss. GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
see ss HP85 … …. .. MOS ZXSP 
SYNONYMES 
——> 1 CLOAD 
ALICE .…. .. …. ss. TRS80 ATMOS 
ATARI . MSX …. … ... . . 
ATAMS > ….. .…. …. DRA32 
——> 1 OLD 
.. T199 …. . … 
SYNTAXES 
—-> LOAD 
…. AII … … COM64 4.6 … HRX 
—-> LOAD nom de fichier 
…. …. AMSTR ee COM64 … …. HRX 
s... .s .… se ss. NEWBR es Zx81 
… … HP85 …. . . … ZXSP 
—-> LOAD “n° de lecteur {,nom de fichier}" 
.… …. …. …. EXL …. … 
—-> LOAD {nom de fichier {,R:} 
.… .. . ess …. sie TO7 
.. av ss CR … sas MOS 
—-> LOAD "CAS1: {nom de fichier)" {,R} 
és sa …. IBMPC ss. s'e/e ss ss... 
.. sise ss. GWBAS ..… . …. cc. 
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2 LOAD il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un programme disquette 


.. AII AMSTR IBMPC … TRS80 … HRX 
.…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 …. 
ATAMS MAC …. SBAS … … …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 LOADD 
.…. …. …. . … …. ss. HRX 
SYNTAXES 


—-> LOAD nom de fichier {",D n° lecteur“; 1",S n° controleur"; 
{",V n° volume} 


…. AII … …. … …. .. … 


--> LOAD nom de fichier 


…. … AMSTR sl: …. TRS80 …. … 
…. AIIMS . …. … sise … .… 
ATAMS se. se à SBAS ae. PA as: 5 des 
—-> LOAD nom de fichier {,R} 
ss TE …. IBMPC ss. s's'à te OS 
…. …. MSX GWBAS .… …. TO7 … 
ss 5 MAC … … …. …. sis … 
> LOAD “nom de fichier" n° première ligne,n° dernière ligne, 
décalage 
…. . .. SBAS ….. ss sise s. 
--> LOAD #nom de fichier 
. …. …. … sure ….. . HRX 
--> LOAD #"m";n° de lecteur;nom de fichier 
sr .…. .…. … … … …. ZXSP 
REMARQUES 
Version Basic disque sur AMSTR, TRS80, TO7, HRX et ZXSP 
3 LOAD il existe plusieurs homonymes 
Commande 


charge en mémoire un fichier binaire cassette 


… … AMSTR …. … …. .… … 
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SYNONYMES 


—-> 1 BLOAD 


…. .. …. IBMPC …. …. … … 

. …. MSX GWBAS .. … …. . 
—-> 1 CLOADM 

ALICE . … …. …. . …. …. 

…. ... …. .…. …. DRA32 … …. 


—-> 1 LOAD CODE 


—-> 1 LOADBIN 
…. …. HP85 … …. …. …. …. 


—-> 1 LOADC 


PRE sx à … ss … …. …. HRX 
—-) 1 LOADM 
stats es us . EE PE TO7 … 
Fe PR .. .. …. … MOS .… 
SYNTAXES 
--> LOAD nom de fichier {,adresse de chargement} 
sis is AMSTR .…. Sex … … …. 
4 LOAD il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire disquette 


…. …. AMSTR … .. …. …. …. 


SYNONYMES 
--> 2 BLOAD 
s''s AII se IBMPC …. …. …. .…. 
… …. MSX GWBAS .… …. .… …. 
—-> 2 LOAD CODE 
…. . …. …. …. …. …. ZXSP 
—-> 2 LOADM 
.…. … …. …. . .…. TO07 …. 


SYNTAXES 


--> LOAD nom de fichier {,adresse de chargement} 
… … AMSTR ... …. … … …. 


1 LOAD CODE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire cassette 


… … …. …. …. ess ... ZXSP 


SYNONYMES 


--> 1 BLOAD 
…. DRE . IBMPC 
…. …. MSX GWBAS 


—-> 1 CLOADM 
ALICE … 


… .. és 0 …. …. DRA32 
—-> 3 LOAD 
… AMSTR .… … 
--> 1 LOADBIN 
s. re HP85 
--> 1 LOADC 
.. HRX 
—-> 1 LOADM 
.…. .…. …. …. … ..…. TO7 
…. … ar …. ss. sas MOS 
SYNTAXES 
--> LOAD nom de fichier CODE {adresse de début,nb. d'octets} 
…. … …. …. … …. …. ZXSP 
2 LOAD CODE 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
charge en mémoire un fichier binaire disquette 
.. …. …. .…. …. .… …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 2 BLOAD 
… AII …. IBMPC … … 
…. … MSX GWBAS éé.e …. 
--> 4 LOAD 
… .…. AMSTR … …. . … …. 
--> 2 LOADM 
…. …. … … … . TO7 
SYNTAXES 


--> LOAD #"m';n° de lecteur;nom de fichier CODE {adresse de début, 
nb. d'octets} 
ss … sie sas ss. ss. sue ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


191 


1 LOAD DATA il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un tableau cassette 


SYNONYMES 


—-> 1 CLOAD# 
ALICE … . …. …. …. .. …. 


—-> 1 RECALL 
…. AII …. …. … .. ATMOS …. 


SYNTAXES 


—-> LOAD nom de fichier DATA var. tableau() 
se se'e s. se és sus ss ZXSP 


2 LOAD DATA il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un tableau disquette 


SYNTAXES 


—-> LOAD #'"m';n° de lecteur;nom de fichier DATA var. tableau 
se Siers …. …. … . … ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


1 LOAD SCREENS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
remet sur l'écran une image enregistrée sur cassette 


… … …. … .. .. .…. ZXSP 


SYNTAXES 


--> LOAD nom de fichier SCREENS 
.…. .. . . .. . … ZXSP 
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2 LOAD SCREENS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
remet sur l'écran une image enregistrée sur disquette 


….. . …. …. … ….. …. ZXSP 


SYNTAXES 


--> LOAD #'"m'';n° de lecteur;nom de fichier SCREENS 
se 3 S\exe siere Sais sise Me ss ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


1: LOADBIN 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire cassette 


eo. ss. HP85 . …. …. …. ss 
SYNONYMES 

--> 1 BLOAD 

… …. .… IBMPC …. . …. …. 

. … MSX GWBAS .. … …. 6 
—-> 1 CLOADM 

ALICE …. … …. …. …. …. …. 

.… …. …. … … DRA32 …. …. 
--> 3 LOAD 

… … AMSTR …. …. …. …. … 
—-> 1 LOAD CODE 

… …. …. …. …. … …. ZXSP 
--> 1 LOADC 

…. .…. …. …. ss. …. . HRX 


… .. …. … .. …. TO7 s. 
.… . .. . …. … MOS ss 


SYNTAXES 
--}> LOADBIN nom de fichier 


ss. …. HP85 .. .. …. ….. … 


193 


1 LOADC 


Commande 
charge en 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


--) 


REMARQUES 


mémoire un fichier binaire cassette 


1 BLOAD 

…. …. … IBMPC re 
…. … MSX GWBAS … 
1 CLOADM 

ALICE PT …. …. . 
3 LOAD 

…. …. AMSTR … sv. 


1 LOAD CODE 


1 LOADBIN 


LOADC adresse de début 


version 3.5 sur HRX 


1 LOADD 


Commande 
charge en 


SYNONYMES 


--> 


SYNTAXES 


=) 


mémoire un programme disquette 


2 LOAD 

.… AII AMSTR IBMPC .. 
…. AIIMS MSY GWBAS …. 
ATAMS MAC …. SBAS …. 


LOADD adresse de début,nom de fichier 
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sos TO7 
…. MOS5 
TRS80 …. 
…. TO7 


ZXSP 


HRX 


HRX 


ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur HRX 


1 LOADM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire cassette 


SYNONYMES 


—-> 1 BLOAD 
… . co. IBMPC … …. … … 
…. …. MSX GWBAS … … …. .… 


—-> 1 CLOADM 
ALICE . és … …. …. . 
…. … > …. …. DRA32 …. … 


—-> 3 LOAD 
…. … AMSTR …. ….. . ss 


—-> 1 LOAD CODE 
… …. …. se … …. … ZXSP 


—-> 1 LOADBIN 
.. …. HP85 …. …. …. …. …. 


—-> 1 LOADC 
5 …. sis …. .. …. …. HRX 


SYNTAXES 


ES 
2 
A 
or 


--> LOADM fnom de fichier: {,{décalage} 
sc. ee ss ee ses ss TO7 ro 


e LOADM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un fichier binaire disquette 


ex dés + Re ce su T07 cas 


SYNONYMES 
--> 2 BLOAD 
… AII .…. IBMPC .. 59% .…. .… 
…. … MSX GWBAS … .. …. .… 


—-> 4 LOAD 
… … AMSTR .. … . …. …. 


--> 2 LOAD CODE 
… …. .…. …. …. .… .. ZXSP 
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SYNTAXES 


——-> LOADM nom de fichier {,{décalage}{,R}} 
…. …. . Eve se + ste u TO7 . 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 LOC 


Fonction 
position dans un fichier à accès direct 


se ss" susvs IBMPC …. TRS80 …. …. 
…. AIIMS …. GWBAS …. …. TO7 ss 
°. MAC …. …. …. …. …. . 


SYNTAXES 
--> LOC(n® de fichier) 
ss. ee se. IBMPC Sue TRS80 55e sc. 
sé AIIMS ces GWBAS ss Éd TO7 ET 
rs MAC : us os 
REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 LOCAL 


Commande 
déclare les variables propres à une procédure 


… …. …. SBAS …. … .. 
SYNTAXES 


——> LOCAL var. f,var. ,...} 
ardt dj ss. SBAS ss. ss ss. 


1 LOCATE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la position du curseur texte 


… …. AMSTR IBMPC …. …. …. … 
… …. MSX GWBAS EXL . TO7 … 
…. MAC … … .… … MOS …. 
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SYNONYMES 


--> 413 
ALICE  ... TE sis se TRSEO  ATMOS 
Pre ne se ie Re DRA32  ... a 
--> 4 AT 
isa ne. .. ee so ie dE 12x81 
ATAMS  ... FRE ee Fe & ee ZXSP 
--> 1 CURSOR 
3 Sr 6 SBAS sue 5 is 
--> 4 PLOT 
. ae se …. °.. ATMOS 
--> 41 POS. 
ATARI sx fs …. .. 
--> 1 POSITION 
ATARI ss. ss .…. . 
SYNTAXES 


-—-> LOCATE în° de ligne; ï‘,n° de colonne) 
ss MAC 


—-> LOCATE f#n° de fenetre,: n° de colonne,n° de ligne 
sisrs ss AMSTR PER 51e 


——> LOCATE in° de colonne: {,n° de ligne: {,mode de curseur) 


mode de curseur 0 : invisible 
1 : visible 
a défaut : pas de changement 
ire 5 MSX ds à se sets se ss 


e 


—-} LOCATE n° de ligne} {{,n° de colonne} !,!mode de curseur) !, 
ni} 


tdébut}; {,fin; 
mode de curseur 0 : invisible 

4 : visible 

à défaut : pas de changement 
début et fin fixent la taille du curseur 

se IBMPC 

Gas GWBAS 


—-> LOCATE {n° de ligne,n° de colonne) 
En .. a'are EXL 


--> LOCATE n° de colonne,n° de ligne {,mode curseur 
mode de curseur O0 : invisible 
4 : visible 
à défaut : pas de changement 


…. . ss. s.. . s.. TO7 …. 
. …. …. … …. … MOS . 


2 LOCATE 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
localise de portions de texte du programme (mots, noms) 
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SYNTAXES 


SE? $ch. de car. 
ou 
$nombre 
LOCATE ou 
nom de var. 
ou 
mot du langage 
…. .. . ….. .. ... HRX 


1 LOCK 


Commande 
verrouille un fichier disquette 


AII …. …. …. … “.. . 
ATAMS …. … …. …. …. .. …. 
SYNONYMES 
+? 1 SECURE 
ss . HP85 … …. … … .. 


SYNTAXES 
--> LOCK nom de fichier 
ATAMS es ses ° …. .…. ver se. 
--> LOCK nom de fichier {",D n° lecteur"} {",S n° controleur} 
{",V n° volume} 
420 AII se 6 ss sus ss à set SA 
1 LOF 
Fonction 
taille d'un fichier disquette 
ss ste 6 IBMPC CE TRS80 sise des 
se AIIMS … GWBAS ss. ... TO7 so 
nets MAC … …. …. ….. .…. si 
SYNTAXES 
--> LOF(n° de fichier) 
és sas 5 IBMPC es TRS80 ... s. 
ss AIIMS sraie GWBAS .. ss. TO7 3 
A MAC …. .. .…. . . .. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 
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‘LOG 


Fonction 


logarithme népérien 


il existe plusieurs homonymes 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 so HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS oise NEWBR TO7 …. 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 . 
SYNONYMES 
=> 1 EN 
…. sie ad … ais …. ATMOS us 
PACE 50 Ste : EXL “x . Zx81 
.. …. .. ass ET sas re ZXSP 
SYNTAXES 
--> LOG(exp. num.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 Eaci HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS se NEWBR TO7 s..". 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS se 
a LOG 1l existe plusieurs homonymes 
Fonction 
logarithme décimal 
: : .. se es 4 is ATMOS .. 
... .. . …. EXL .… x ass 
SYNONYMES 
27. :1-LGT 
ses se HP 85 dis sas ss sé à ses 
--> 1 LOG10 
AE ss AMSTR … … .. . ….. 
SYNTAXES 
--> LOG(exp. num.) 
…. …. … … …. …. ATMOS . 
ss. … … … EXL ass ss s.. 
1 LOG 10 
Fonction 
logarithme décimal 
…. .. AMSTR .…. …. .… ses se 


SYNONYMES 


==>") 1"LGT 
… ss. HP85 …. . …. 


—-> 2 LOG 


se Éière s'Se ss #3.s ss ATMOS D 
AT ne ss te DR EXL Dre se Sfs'e 
SYNTAXES 
--> LOG10(exp. num.) 
ME sets AMSTR ass su 


1 LOMEN 


Commande 
fixe la limite inférieure de la mémoire accessible en Basic 


SYNTAXES 


--> LOMEM:adresse inférieure de la zone des var. 
AII 


1 LORES 


Commande 
sélectionne le mode graphique basse résolution 


ATMOS 
SYNONYMES 
--} 1 GR 
aus AII as de 
ST AIIMS : “. .. …. 
SYNTAXES 
--> LORES n° du jeu de car. 
n° de jeu de caractères O0 : jeu normal 
1 : deuxième jeu 
he so sie te Se ss < dec ATMOS CCE 


1 LOWERS 


Fonction 
conversion majuscules --» minuscules 


see ss AMSTR …. …. .. 
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SYNTAXES 


—-> LOWER&(ch. de car.) 
.. .. AMSTR 


1: LPOS 


Fonction 
position horizontale dans une ligne en cours d'impression 


Co …. …. IBMPC ss a s5 as 
és AIIMS MSX GWBAS ane Sven Éese 
de MAC ss ra : 
SYNTAXES 
--> LPOS(O) 
se AIIMS MSX 
sise MAC en 
—-> LPOS(n° d'imprimante) 
sit sise EE IBMPC AS 
RES Ua Mare GWBAS CE 
1LPRINT 
Commande 
imprime des valeurs et des textes 
ALICE sas sois IBMPC se ss ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS Ste ai gra Seis Zx81 
Susrs MAC AT SBAS sé sets és à ZXSP 
SYNONYMES 
--> 2 PRINT 
HP85 sise EJERes 
SYNTAXES 
=> texp. num.) 
ou 
LPRINT ï, ou ;5} ? {exp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 
{positionnement} 
positionnement : voir 1SPC 1TAB 
» découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
; affiche sans découpage. 
ALICE ss cs. IBMPC ss. sav ATMOS se 
ATARI AIIMS MSX GWBAS ss. 6 ss ZX81 
Sets MAC ses SBAS ss sors sers ZXSP 
——} texp. num.} 
ou 
LPRINT /n° de périphérique;t fexp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 


{positionnement} 


positionnement : voir 1SPC 1TAB 

, découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
; affiche sans découpage. 

.… …. .. ... ss. ss 5 s HRX 
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--> LPRINT USING ch. de 
liste d'affichage : 
“is AIIMS  MSX 
… MAC …. 
--> LPRINT USING ch. de 
liste d'affichage : 

REMARQUES 


Voir aussi 


LLSET 


Commande 
prépare un enregistrement 


“es AIIMS 
MAC 
SYNTAXES 
> 
LSET var. ch. de 
ER AIIMS des 
se MAC 
==} 
LSET var. ch. de 
REMARQUES 


Version Basic disque 


1 LTRMS 


Fonction 


car. 


car. 


voir les conventions du PRINT simple 


car. 


voir 


(accès direct) 


format;liste d'affichage 


IBMPC .. 
GWBAS ….. 


format,liste d'affichage 


les conventions du PRINT simple 


SBAS .. 


PRINT et PRINT# 


en 


IBMPC …. 


GWBAS …. 

SBAS . 

ch. de car. 
ou 

MKI$(valeur 
ou 

MKS$(valeur 
ou 


MKD$(valeur 
IBMPC se 
GWBAS PTS 


ch. de car. 
ou 
MKIg$g(valeur 
ou 
MKS$(valeur 
ou 
MKD$(valeur 
ou 
CUVTF$(valeur 
ou 
CVTI$(valeur 
SBAS eu. 


cadrant à gauche 


TRS80 


TO7 


entière) 
simple précision) 


double précision) 
TRS80 


TO7 


entière) 

simple précision) 

double précision) 

simple précision) 


entière) 


sur TRS80 et TO7 


chaine de caractères débarassée des espaces placés en queue 


SYNTAXES 


--> LTRM$(ch. de car.) 


SBAS 
1: MASK 
Commande 
fixe la nature de tracé de trait 
AMSTR sr ste ee ss ss .…. 
SYNONYMES 
--> 1 DASH 
ss SBAS 
--> 1 PATTERN 
ARE s sie “à se. .. vs ATMOS 


—-> 1 PENPAT 
…. MAC 


SYNTAXES 
--> MASK {code motif} {,code premier point} 
… AMSTR .. .… 


REMARQUES 


sur CPC6128 


1 MAX 


Fonction 
valeur maximale parmi deux ou plus 


… .… AMSTR .… .…. …. . HRX 
…. … HP85 . …. …. . …. 
SYNTAXES 
—-> MAX(exp. num. ,...) 
… …. AMSTR …. … ss. … … 
--> MAX(exp. num.,exp. num.) 
… …. … …. …. … …. HRX 
… …. HP85 …. …. … …. …. 
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1 MAXFILES 


Commande 
réserve plusieurs zones de mémoire pour les échanges avec des fichiers 


... AII …. . ss" ss ss .…. 


.. 54, MSX …. . …. .…. … 
SYNONYMES 
--> 2 FILES 
…. …. …. …. …. …. TO7 
SYNTAXES 


—-> MAXFILES nb. de mémoires tampons réservées 
6 AII sn. ss dre, à A 8 sas 


—-> MAXFILES(nb. de mémoires tampons réservées) 
... see MSX se see se EC . 


REMARQUES 


déclaration qui peut se faire sur certains appareils lors de l'appel 
de l'interpréteur 


1 MBY 


Déterminant 
trace une ligne de longueur donnée sans changer la direction 


…. …. …. …. NEWBR …. …. 


SYNONYMES 


--)> 1 MOVEBY 
…. s. … …. .. NEWBR …. … 


SYNTAXES 
—--> PLOT MBY(distance) 


La direction du déplacement est celle du dernier tracé. 
sfs"e ses ss. .. .… NEWBR “as .$"à 


1 MDE 


Déterminant 
fixe le mode d'affichage du texte en coordonnées graphiques (1PLOT NEWBR) 


…. …. …. ss. … NEWBR …. …. 


SYNONYMES 


=) 


SYNTAXES 


--) 


1 MEM 


Fonction 


14 MODE 


PLOT MDE(mode d'écriture du texte) 


AMSTR 


quantité de mémoire disponible 


ALICE .… 


SYNONYMES 
——> 1 FRE 
via: AII 
ATARI AIIMS 
ATAMS MAC 
+3. 1 FREE 
SYNTAXES 
--> MEM 
ALICE 
1 MEMORY 
Commande 


AMSTR 
MSX 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


COMé64 


NEWBR 


NEWBR 


TRS80 


DRA32 


TRS80 


. NEWBR 


TRS80 
DRA32 


fixe le sommet de la mémoire utilisable en Basic 


SYNONYMES 


> 


SYNTAXES 


--) 


1 HIMEM 


AII 


MEMORY(limite 


AMSTR 


AMSTR 


ATMOS 
TO7 
MO5 


HRX 


ATMOS …. 


supérieure de la zone allouée au Basic) 


AMSTR 


1 MENU il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
numéro du dernier menu ou plat sélectionné 


és MAC ave es. sas . “és ss. 
SYNTAXES 
--> MENU(code) 
Code O0 : donne le numéro du plat choisi, 


1 : donne le numéro du menu choisi. 
…. MAC . … . .. . 


2e MENU il existe plusieurs homonymes 


Commande 
prépare un menu 


MAC …. …. … …. …. … 


SYNTAXES 


—-> MENU {n° de menu,n® de plat,état {,titre}} 
Se MAC sé ss … .. . Re 


1 MENU OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-prog. de choix de menu 


… MAC …. . …. .…. .. … 

SYNTAXES 
--> MENU OFF 
…. MAC …. …. …. . … .… 


1 MENU ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-prog. de choix de menu 


… MAC … … .. .…. … … 


SYNTAXES 


—-> MENU ON 
…. MAC … …. …. …. . … 


206 


1MENU RESET 


Commande 
restaure les menus standards de l'interpréteur Basic 


nu MAC ds . ss ee de 0 
SYNTAXES 
--> MENU RESET 
.. MAC …. …. . . 
1MENU STOP 
Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-prog. de choix de menu 
. MAC , . . .. 
SYNTAXES 
--> MENU STOP 
… MAC … … . 


1 MERGE 


Commande 


fusionne un programme sur cassette avec 


1.16 … AMSTR IBMPC 
… .… MSX GWBAS 
ATAMS .… … sc. 
SYNONYMES 
—-> 1 ENTER 
ATARI .. …. es 
SYNTAXES 
--> MERGE nom de fichier 
… ss AMSTR IBMPC 
.…. .… …. GWBAS 
ATAMS .. ….. sas 
--> MERGE {nom de fichier {,R}} 
--> MERGE {nom de fichier) 
1e eo MSx lee 
REMARQUES 


Voir aussi 


1LOAD sur SBAS 
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il existe plusieurs homonymes 


NEWBR 


le programme en mémoire 


T07 
MOS 


T07 
MOS 


HRX 


ZXSP 


ZXSP 


HRX 


2 MERGE il existe plusieurs homonymes 
Commande 
fusionne un programme sur disquette avec le programme en mémoire 
se .. AMSTR IBMPC .…. TRS80 HRX 
.. AIIMS GWBAS ste 
ATAMS MAC .… on . ZXSP 
SYNTAXES 
--> MERGE nom de fichier 
… AMSTR IBMPC : TRS80 
PANE AIIMS … GWBAS . gris 
ATAMS MAC .. 
—-> MERGE# nom de fichier 
. HRX 
--> MERGE #"m';n° de lecteur;nom de fichier 
. …. . ss. ... ZXSP 
—-> CHAIN {MERGE} nom de fichier {, în° de ligne} !{, {ALL} {, DELETE 
groupe de lignes}}} 
3 re IBMPC sers 
… AIIMS GWBAS 
… MAC 
--> CHAIN {MERGE} nom de fichier {, {n° de ligne} {, DELETE groupe 
de lignes}} 
…. “0 AMSTR 
REMARQUES 
Version Basic disque sur AMSTR, TRS80, TO7, HRX et ZXSP 
Voir aussi 2LOAD sur SBAS 
1 MIDS il existe plusieurs homonymes 
Fonction 


portion d'une chaine de caractères 


ALICE AII AMSTR 
… AIIMS MSX 
ATAMS MAC … 
SYNONYMES 
--> 1 SEGS 
SYNTAXES 
—-> MID$(exp. ch. de car., 
ALICE …. ... 
—-> MID$(exp. ch. de car., 
. AII AMSTR 
ss AIIMS MSX 
ATAMS MAC …. 


IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 

GWBAS ee NEWBR TO7 .s. 

SBAS DRA32 MOS5 

6e EXL due ds .". 

.. T199 … … … 
n° du premier car. extrait,nb. de car.) 


COM64 … 


n° du premier car. extrait {,nb. de car.}) 
IBMPC . TRS80 ATMOS HRX 
GWBAS .… NEWBR TO7 .…. 
SBAS …. DRA32 MOS ….. 
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REMARQUES 


Remplacement : nomCdébut,fin] sur HP85 et nom(début,fin) sur ATARI 
Voir aussi 6TO ZXSP 


2 MIDS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
modifie une portion d'une chaine de caractères 


us AMSTR IBMPC si TRS80 
AIIMS sure GWBAS sis TC TO7 
MAC ét és .…. 
SYNONYMES 
==> 2 SET 
. SBAS 
SYNTAXES 
> MID$(exp. ch. de car.,n*° du premier car. à remplacer,nb. de 
car.) = exp. ch. de car. 
dos sis © AMSTR IBMPC ss" TRS80 …. .. 
… AIIMS . GWBAS sais …. TO7 
. MAC .. ..…. ... .…. sise 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 


1MIN 


Fonction 
valeur minimale parmi deux ou plus 


… … AMSTR …. … …. … HRX 
… … HP85 …. .… … …. …. 
SYNTAXES 
—-> MIN(exp. num. ,...) 
…. . AMSTR …. .… . … .… 
—-> MIN(exp. num.,exp. num.) 
… … …. … . …. … HRX 
.. … HP85 … … … . .. 


209 


1 MKDS 


Fonction 
conversion double précision --> zone d'enregistrement (accès direct) 


… …. IBMPC .…. TRS80 …. .. 
…. AIIMS . GWBAS …. .…. TO7 …. 
…. MAC …. …. .. . … … 


SYNTAXES 
—--> MKD$(valeur double précision à convertir) 
see sais ss IBMPC su TRS80 ss .. 
AE AIIMS ste GWBAS es ee T07 
MAC nes ses 6 .. ei 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 MKDBCDS 


Fonction 
conversion double préc. (déc. codé bin.) --> zone d'enreg. (accès direct) 


MAC …. …. .. …. …. …. 


SYNTAXES 


--> MKDBCD$(valeur double précision à convertir) 
. MAC . .…. .…. … 


1 MKDIR 
Commande 
crée un nouveau répertoire 
… …. …. GWBAS . …. …. .. 
SYNTAXES 
--> MKDIR nom de répertoire 
.. …. …. GWBAS .… …. … …. 


1MKIS 


Fonction 
conversion entier --> zone d'enregistrement (accès direct) 


… .… …. IBMPC … TRS80 .… … 
… AIIMS . GWBAS ... … TO07 …. 
… MAC …. … … .…. ... .. 
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SYNONYMES 


> 1 CVTZ2$ 


D ss .…. SBAS .…. .…. .… …. 
SYNTAXES 
—-> MKI$(valeur entière à convertir) 
.. …. .…. IBMPC .… TRS80 …. 
.. AIIMS GWBAS … …. TOo7 
…. MAC see … .…. …. …. …. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 MKSS$ 


Fonction 
conversion simple précision --> zone d'enregistrement (accès direct) 
“e. sis se IBMPC se. TRS80 . 
ses AIIMS …. GWBAS vs 2,8% T07 
sé MAC ss. .… …. … … 
SYNONYMES 
—-> 1 CVTFS 
ET .. … SBAS ss .. 
SYNTAXES 
--> MKS$(valeur simple précision à convertir) 
ss tee ss IBMPC …. TRS80 sie ET: 
…. AIIMS …. GWBAS … TO7 …. 
… MAC .. .. …. … . ie. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1MKSBCDS 


Fonction 
conversion simple préc. (déc. codé bin.) --> zone d'enreg. (accès direct) 


… MAC …. .… …. … … …. 
SYNTAXES 


--> MKSBCD$(valeur simple précision à convertir) 
… MAC … …. … . … … 
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1 MOD 


Opérateur 
reste entier d'une division entre entiers 


… … AMSTR IBMPC .…. … …. .… 
… AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 … 
… MAC HP85 .. … . MOS ni 


SYNTAXES 


--> exp. entière dividende MOD exp. entière diviseur 


voir le tableau des opérateurs. 


…. … AMSTR IBMPC .. …. …. ….. 
…. AIIMS MSX GWBAS ere Re TO7 ss 
…. MAC HP85 …. …. …. MOS …. 


1 MODE 


Déterminant 
fixe le mode d'affichage du texte en coordonnées graphiques 


. …. AMSTR …. .… …. .. … 
…. …. … … … NEWBR …. … 
SYNONYMES 
—-> 1 MDE 
…. … . …. …. NEWBR … …. 
SYNTAXES 


—-> MODE n° de mode d'affichage 
Mode O : 20 colonnes de texte, 160x200 186 couleurs 

1 : 40 colonnes de texte, 320x200 4 couleurs 

2 : 80 colonnes de texte, 640x200 2 couleurs 

.. ss AMSTR … …. …. 


—-> PLOT MODE(mode d'écriture du texte) 


1 MON 


Commande 
met en route la visualisation des échanges avec une disquette 


… AII .. … .…. . 


SYNTAXES 


—-> MON mode de surveillance {,mode de surveillance {,mode de 
surveillance}} 


modes © : commandes vers la disquette, 
I : entrées en provenance de la disquette, 
0 : sorties vers la disquette. 
. AII .…. .. …. .…. …. …. 


1 MOTOR 


Commande 
met en marche (ou arrete) le lecteur de cassette 


. En .. IBMPC …. … …. …. 
s. .…. GWBAS …. s. …. se 
SYNONYMES 
--> 1 TAPE 
… … . … … …. HRX 
SYNTAXES 


—-> MOTOR état: 


Etat O0 : arret, 

différent de O : marche 

à défaut : changement d'état. 
IBMPC ….. ss. …. .…. 
GWBAS … …. …. … 


REMARQUES 


Voir aussi MOTOR OFF et suivants 


{MOTOR OFF 


Commande 
arrete le lecteur de cassette 


…. .. MSX …. .…. .. … … 
.…. .. …. … .…. DRA32 … …. 
SYNONYMES 
--> 1 MOTOROFF 
… … …. ….. …. … TO7 … 
…. .…. .. … …. .…. MOS .. 


SYNTAXES 


--> MOTOR OFF 


.. …. MSX … … 
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DRA32 


REMARQUES 


Voir aussi 1MOTOR et 1TAPE 


1 MOTOR ON 


Commande 
met en marche le lecteur de cassette 


SYNONYMES 


--> 1 MOTORON 


.. …. …. …. … MOS5 ..… 
SYNTAXES 
--> MOTOR ON 
…. . MSX … … …. .… …. 
… …. .…. …. DRA32 .. 


REMARQUES 


Voir aussi 1MOTOR et 1TAPE 


1 MOTOROFF 


Commande 
arrete le lecteur de cassette 


Fa ie Es Le “ eu TO7 
…. … …. …. .. MOS … 
SYNONYMES 
--> 1 MOTOR OFF 
… …. MSX … …. . … … 
… … … … … DRA32 . … 
SYNTAXES 
-->  MOTORON 
. …. …. … .…. .. TO7 …. 
…. .. …. … .. .. MOS5 . 


REMARQUES 


Voir aussi 1MOTOR et 1TAPE 
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1 MOTORON 


Commande 
met en marche le lecteur de cassette 


de Es ne Ps es ta T07 RS 
sieste se s'os MOS d'ée 
SYNONYMES 
--> 1 MOTOR ON 
Ses ss MSX S:6te se cs see sc 
.… ss ess Ses ce DRA32 ... se 
SYNTAXES 
-->  MOTOROFF 
Ms ss —. LE 7 + T07 Ne 
ss. CR se so. des dû MOS .… 


REMARQUES 


Voir aussi 1MOTOR et 1TAPE 


1 MOUSE 


Commande 
renseignements sur la souris 


.. MAC … … … … … … 


SYNTAXES 


--> MOUSE(n° de fonction) 
MAC … … …. …. … . 


1 MOUSE OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-prog. sur pression du bouton de souris 


... .….. .. ... ... .…. .…. .….. 
….. .….. ... ... .….. .. ... .….. 


… MAC … …. .… . . … 


SYNTAXES 


--> MOUSE OFF 
. MAC .. …. … … … … 
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1 MOUSE ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-prog. sur pression du bouton de souris 


… MAC .. . …. … ….. .. 


SYNTAXES 


—-> MOUSE ON 
… MAC …. … … … …. 


1 MOUSE STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-prog. sur pression du bouton de souris 


… MAC se “ee is 55 : « 
SYNTAXES 
--> MOUSE STOP 
… MAC … .. … . . .. 
1 MOVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
positionne le curseur graphique 


… …. AMSTR …. …. … …. … 
…. … HP85 SBAS …. … … …. 
SYNONYMES 

--> 1 CURSET 

…. …. …. …. .… …. ATMOS …. 
—-> 2 CURSOR 

…. …. … …. …. .. …. HRX 
—-> 1 MOVETO 

……. MAC …. …. …. …. … … 
—-> 1 PLA 

…. .…. … …. …. NEWBR … .…. 


—-> 1 PLACE 
…. .… . … …. NEWBR … …. 
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SYNTAXES 


—-> MOVE abscisse,ordonnée 
ire. à ie HP85 SBAS ss ve é “is “ss 


—-> MOVE abs.,ord. {couleur} {,mode de fond} 


mode de fond O : normal 
14 : ou exclusif 
2 : et 
3 : ou 
AE ae AMSTR send ss Pts Ér sos 
e MOVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
déplace le crayon optique d'une certaine quantité, sans tracer 


SYNONYMES 


--> 1 CURMOV Ê 
… ….. … … …. …. ATMOS …. 


--> 1 IMOVE 
.. .. HP85 … …. …. … …. 


—-> 1 MOVER 
… es AMSTR …. …. …. …. .. 


SYNTAXES 


--> CALL MOVE(déplacement horizontal,déplacement vertical) 
… MAC .. …. s.. …. …. … 


3 MOVE il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
trace une ligne 


…. ..…. …. …. ..…. …. ….. ….. 


ss.» .… . . .…. NEWBR … …. 


SYNONYMES 
--> 2 DRAW 
… …. AMSTR …. ... … … … 
…. …. HP85 ..…. …. …. .…. … 
—-> 3 DRAW 
…. … … …. …. NEWBR …. … 
—-> 1 DRAWTO 
ATARI … . ….. .… …. .…. …. 
--> 1 DRK 
…. …. …. … …. NEWBR …. …. 
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—-> 1 HPLOT TO 


… AII … … ….. …. …. …. 
…. AIIMS …. …. …. …. ..… . 
--> 1 LINE 
…. … …. IBMPC .…. … …. HRX 
.. …. MSX GWBAS EXL … TO7 .. 
MAC … … . DRA32 MOS … 
—-> 1 LINETO 
…. MAC …. …. …. .… .. …. 
—-> 1 MVE 
…. …. …. …. …. NEWBR …. … 


—-> 1 PLOT TO 
ATAMS …. .…. SBAS … 


—-> 1 TOWARDS 
se . .. s3. HRX 
SYNTAXES 
—-> PLOT MOVE(abscisse,ordonnée) 


NEWBR …. 


Q MOVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
copie un groupe d'octets 


ATAMS ie és ie sas eo a 
SYNTAXES 
--> MOVE adresse de début de zone à déplacer,nouvelle adresse de 


nouvelle adresse de début,nb. d'octets 
ATAMS sers ess …. … s. . 


5 MOVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
déplace des données d'un canal vers un autre 


.. … . …. …. .. . ZXSP 


SYNTAXES 


—-> MOVE source TO destination 
Bet mes .. ss … …. e.. ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 
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1 MOVEBY 


Déterminant 
trace une ligne de longueur donnée sans changer la direction 


a es Fe se en NEWBR  ... 
SYNONYMES 
--> 1 MBY 
“ Sos PER it. NEUWBR 
SYNTAXES 


——> PLOT MOVEBY(distance) 


La direction du déplacement est celle du dernier tracé. 
… . .… …. … NEWBR .. . 


1 MOVER 


Commande 
déplace le curseur graphique 


… . AMSTR … .…. … 


SYNONYMES 
——> 1 CURMOV 
… …. …. …. …. …. ATMOS 
--> 1 IMOVE 
.. …. HP85 .…. …. …. .…. …. 
—-> 2 MOVE 
…. MAC … …. … …. … 


SYNTAXES 


--> MOVER déplacement horizontal,déplacement vertical {couleur} 
{,mode de fond} 


mode de fond O : normal 
4 : ou exclusif 
2 : et 
3 : ou 
… .…. AMSTR .…. … … . … 


1 MOVETO 


Commande 
positionne le curseur graphique 


.…. MAC …. ….. …. .…. …. …. 
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SYNONYMES 


—-> 1 CURSET 


ATMOS 
—-> 2 CURSOR 
se : HRX 
—-> 1 MOVE 
... AMSTR Te ste ss da es 
ses HP85 SBAS ss Ses … … 
—-> 1 PLA 
…. …. ... ee Sos NEWBR 
--> 1 PLACE 
…. NEWBR 
SYNTAXES 
--> CALL MOVETO(abscisse,ordonnée) 
‘ MAC re 6e 
1 MUSIC 
Commande 
produit un son musical 
ATMOS 
SYNTAXES 
--> MUSIC n° de canal,n* d'octave,n° de note,volume 
…. … sie: sers 2e s….. ATMOS 
1MVE 
Déterminant 
trace une ligne 
. . . . NEWBR 
SYNONYMES 
—-> 2 DRAW 
eh's des AMSTR Sata =. 8 Se 
.. …. HP85 … es safe sss 
—-> 3 DRAW 
…. … .. “5 o. NEWBR 


—-> 1 DRAWTO 
ATARI 


—-> 1 DRW 
…. .. .. … .. NEWBR 
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--> 1 HPLOT TO 
…. AII ss . ; L s 
Has AIIMS Se ss . 
--> 1 LINE 
ses es IBMPC sn .. HRX 
. .… MSX GWBAS EXL és TO7 sv. 
à MAC ass äte'e ée'e DRA32 MOS 
--> 1 LINETO 
se MAC sé Fa don PP . . 
--} 3 MOVE 
s , . NEWBR 
==} 1 PLOT 70 
ATAMS SBAS see sé stée ses 
--> 1 TOWARDS 
.. …. .…. HRX 
SYNTAXES 
--> PLOT MOVE(abscisse,ordonnée) 
ss …. ... .…. NEWBR 
1 NAME 
Commande 
renumérote les lignes d'un programme 
tes Se ne ae TRS80 
SYNONYMES 
--> 1 REN 
s. .. ..… EXL 
HP85 és se 
—-> 1 RENUM 
…. ès AMSTR IBMPC ss PE a HRX 
.…. AIIMS MSX GWBAS ... #5 TO? ss 
ATAMS Ses ÈS DRA32 > 
--> 1 RENUMBER 
.… . . .. EXL sou ….. … 
…. … ès SBAS ss. su .… .… 
--> 1RES 
. .… ste . T199 ss .… sé 
--> 1 RESEQUENCE 
és ss. . s. T199 ss … . 
SYNTAXES 
--> NAME {nouveau n° de première ligne {,ancien n° de première 
ligne {,incrément}}} 
TE ....s secs .. TRS80 
REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 
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1 NAME AS 


Commande 
change le nom d'un fichier sur disquette 


.. . .. IBMPC …. ..…. .. .… 
. AIIMS “5.6 GWBAS és se TO7 EE 
se. MAC See 5. ss . .…. . 
SYNONYMES 
2 14 NAME TO 
ATAMS us see css … …. … …. 
=} 1 RENAME 
set AII er a eé ses ess … … 
so. ci. … SBAS 6 . …. isa 
—-> 1 RENAME TO 
.. sis HP85 .. … .. see us 
SYNTAXES 
--> NAME ancien nom de fichier AS nouveau nom de fichier 
CU ... se IB8MPC ee ss. ss. dise 
ss. AIIMS “4 GWBAS … ais:e TO7 .… 
—-> NAME ancien nom de fichier AS nouveau nom de fichier {,nouveau 
type} 
ee MAC . ... .. …. …. . 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TO7 
1NAME TO 
Commande 
change le nom d'un fichier sur disquette 
ATAMS …. …. . .…. …. . . 
SYNONYMES 
--> 1 NAME AS 
.. … … IBMPC … … …. . 
… AIIMS … GWBAS … .… TOo7 …. 
… MAC …. … .. .… .. .… 
--> 1 RENAME 
. AII ss. ss ss. Sre “és are: 
ss. … . SBAS . .. …. …. 
--> 1 RENAME TO : 
…. … HP85 .… ses . …. ... 


SYNTAXES 


——-> NAME ancien nom de fichier TO nouveau nom de fichier 
ATAMS .… s .. 
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1 NEW il existe plusieurs homonymes 


Commande 
efface le programme et les valeurs 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 1 SCRATCH 
.…. …. HP85 … 
SYNTAXES 
--> NEW 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
2 NEW il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précise qu'on ouvre un nouveau fichier 


.. .… …. SBAS 


SYNTAXES 


--}> OPEN NEW nom de fichier AS n° de fichier 
“sa is se SBAS 55 sais ss S.à 


1NEXT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
marque la dernière instruction d'une boucle (1FOR) 


ALICE AII AMSTR I1BMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 


SYNTAXES 


--> NEXT var. num. 


ATARI ess … … ess NEWBR se ZX81 
….. …. HP85 SBAS T199 DRA32 … ZXSP 
--> NEXT {var. num.} 
ALICE AII ss. .. COM64 . Soie …. 
PR .… MSX .… EXL se 
—-> NEXT var. num. ,...} 
se .. AMSTR IBMPC se TRS80 …. HRX 
.… AIIMS … GWBAS ss « se TO7 
ATAMS MAC …. …. …. 8 MOS … 
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2 NEXT il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
complète l'instruction RESUME 


…. …. AMSTR IBMPC …. TRS80 .. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 .…. 
ATAMS MAC …. … …. .. MO5 … 
SYNTAXES 
--> RESUME NEXT 
…. … AMSTR IBMPC … TRS80 .… …. 
….. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 .…. 
ATAMS MAC … sie … ….. MOS . 


1 NOMON 


Commande 
interrompt la visualisation des échanges avec une disquette 


…. AII .. es ... e.. 


SYNTAXES 


—-> NOMON mode de surveillance {,mode de surveillance {,mode de 
surveillance}} 


modes C : commandes vers la disquette, 
1 : entrées en provenance de la disquette, 


sorties vers la disquette. 
... AII .…. .…. .. s….. 


1 NORMAL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe le mode d'affichage : normal 


… AII … …. …. …. …. … 
… AIIMS …. …. .…. . … … 
SYNTAXES 
—-> NORMAL 
… AII … … … ….. … . 
... AIIMS …. .. . …. . .… 
REMARQUES 


Voir aussi 1VIDEO 
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e NORMAL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
restaure le mode d'exécution normal 


sé in HPES ne Se se “sn 
SYNTAXES 
--> NORMAL 
. US HP85 ne re 53e 


1 NOT 


Opérateur 
non logique 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zZx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS CD DRA32 MO5 ZXSP 


SYNTAXES 


--> NOT expression numérique 
Table de vérité 


exp. num. résultat 
V F 
F v 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


ALICE .…. AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS EXL …. T07 .. 
…. MAC … …. … MOS5 …. 


—-> NOT expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. résultat 
Vv F 
F V 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut ‘1 
AII … … . + … …. 


ATARI …. .. . …. NEWBR .. ZX81 
ATAMS …. HP85 SBAS … DRA32 …. ZXSP 


REMARQUES 
Peut aussi etre utilisé pour des expressions ayant des valeurs 
différentes de 1 ou -1. Le résultat correspond alors à un et 


logique opéré sur chaque chiffre de la représentation binaire 
de chaque expression. 


note la position dans un fichier sur disquette en cours d'utilisation 


ATAMS …. … … .… .…. … …. 
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SYNTAXES 


--> NOTE#n® de fichier,var. num.,var. nun. 
ATAMS PE sus PES sac … … …. 


1 NOTRACE 


Commande 
annule l'affichage des numéros de lignes exécutées 


…. AII .…. .…. …. .… … … 
…. AIIMS .…. .… … … . … 


SYNONYMES 
--> 1 TROFF 
… .. AMSTR IBMPC …. TRS80 ATHOS … 
. … msx GWBAS … …. TOo7 .. 
ATAMS MAC … SBAS … DRA32 MOS … 
--> 1 UNTRACE 
.. …. …. … 1199 …. … … 
SYNTAXES 
--> NOTRACE 
… AII … ….. …. … … .…. 
AIIMS .…. …. .. .…. … … 


1 NULL 


Déterminant 
précède la valeur attribuée par défaut lorsqu'une réponse est attendue 


.. … … … EXL … …. … 


SYNTAXES 
--> ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE(type de 
données)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} ,; non de 
var. 


. … …. … EXL .. … … 


1 NUM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe une numérotation automatique de lignes de programme 


. … …. …. EXL …. . …. 
… … … … T199 …. … … 
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SYNONYMES 


--) 


-- 


SYNTAXES 


e NUM 


Fonction 
validité 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


--) 


3 NUM 


Fonction 


conversion caractère --> code 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


--> 


4 AUTO 


ATANMS 


1 NUMBER 


NUM 


{n° 


d'une chaine de caractères représentant un nombre 


… 
.…. 


2 NUMERI 


NUMH(exp. 


Valeur : 


4 ASC 
ALICE 
ATARI 
ATANS 


1 CODE 


NUM (exp. 


AIIMS 


de ligne de début} {,incrément} 


… 
.….. 


(a 


ch. 


-1s 


AII 
AIIMS 
MAC 


ch. 


de 


de 


AMSTR 
nsx 
HP85 


car.) 


IBMPC 
GWBAS 


ASCII 
HP8S  ... 
AMSTR IBMPC 
MSXx GWBAS 
… S8AS 
car.) 

HP85 … 
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EXL 
T199 


EXL 
T199 


ATMOS 
TO7 


.…. 


HRX 


il existe plusieurs homonymes 


EXL 


NEWBR 


réponse représente un nombre, 


NEWBR 


0 sinon. 


... 


il existe plusieurs homonymes 


COM64 
EXL 
T199 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


.…. 


ATMOS 
TO7 
nos 


HRX 


zZX81 
ZXSP 


1 NUMBER 


Conmnande 
fixe une numérotation automatique de lignes de programme 


…. … …. …. EXL … …. … 
.… …. . …. T199 … ….. … 
SYNONYMES 
--> 41 AUTO 
…. . AMSTR IBMPC set ss ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS … .… TO7 ..… 
ATAMS …. HP85 …. …. … …. … 
> 1 NUM 
…. …. … … EXL …. … … 
… …. … .ù T199 us S sise ses 
SYNTAXES 
--> NUM {n° de ligne de début} {,incrément} 
… … . … EXL … … .. 
see … … …. T199 …. … …. 


1 NUMERIC il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
format prévu pour une réponse 


…. .… …. …. EXL … … .…. 


SYNTAXES 
—-> ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE 


(NUMERIC)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} , nom 
de var. 


. … … …. EXL …. … …. 


2 NUMERIC il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
validité d'une chaine de caractères représentant un nombre 


…. … … … EXL . .…. ... 
SYNONYMES 
--> 2 NUM 
… …. …. …. … NEWBR . .… 
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SYNTAXES 
--> NUMERIC(exp. ch. de car.) 


Valeur : -1 si réponse représente un nombre, O sinon. 
.. …. …. .…. EXL .…. .…. .…. 


1 OBSCURECURSOR 


Commande 
voile le curseur souris 


.…. .….. ... .….. .….. .…. .….. .….. 


… MAC .. . . … . … 


SYNTAXES 


—-> CALL OBSCURECURSOR 
… MAC … …. … …. … … 


1: OCTS$ 


Fonction 
conversion décimal --> octal (chaine de caractères) 


… … …. IBMPC … … es Er 
… AIIMS MSX GWBAS … … T07 ….. 
…. MAC … .… . . .. … 
SYNTAXES 
—-> OCT$(valeur décimale à convertir) 
+ ... ss. IBMPC .s .. ste … 
…. AIIMS MSX GWBAS … … T07 …. 
.… MAC …. .… .. …. . … 


1O0FF KEY 


Commande 
annule le role d'une touche fonction 


… .…. HP85 … …. … …. … 
SYNONYMES 
--> 2 KEY OFF 
… … .. IBMPC … …. …. … 
.…. .. MSX GWBAS ... …. … .…. 
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SYNTAXES 


--}> OFF KEY#n® de touche 


. …. HP85 .. . … .. ….. 
1 OLD il existe plusieurs homonymes 
Commande 
charge en mémoire un programme cassette 
. . …. 1199 a. …. . 
SYNONYMES 
—-> 1 CLOAD 
ALICE sie ss . …. TRS80 ATMOS … 
ATARI .. MSX .. … … .. … 
ATAMS se18 . …. DRA32 …. ss 
--> 1 LOAD 
des AII AMSTR IBMPC COM64 … se HRX 
ATARI .. sers GWBAS EXL NEWBR T07 ZX81 
CRT se HP85 . … … Mo5 ZXSP 
SYNTAXES 
--> OLD nom de fichier 
“es sise se dors T199 ; . 


ze OLD 


Déterminant 
précise qu'on ouvre un ancien fichier 


…. …. SBAS ….. .…. .…. …. 


SYNTAXES 


--> OPEN OLD nom de fichier AS n° de fichier 


SBAS … .…. … . 


1 ON BREAK CONT 


Commande 
empeche l'interruption du programme 


.…. . AMSTR …. .. . … . 
SYNTAXES 
—-> ON BREAK CONT 
…. … AMSTR . .… .. .. .…. 
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1 ON BREAK ERROR 


Commande 
permet de traiter une interruption comme une erreur 


… .…. …. .…. EXL … .…. … 


SYNTAXES 


--> ON BREAK ERROR 
… … …. … EXL … … …. 


1: ON BREAK GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-programme en cas d'interruption 


… se AMSTR ete ses rss sise de 
Fa MAC das a .. un ie 
SYNONYMES 
--> 1 ON STOP GOSUB 
.. … MSX …. ... …. …. . 
SYNTAXES 
--> ON BREAK GOSUB n° de ligne 
…. .… AMSTR …. . … .… … 
sas MAC as ss .. … …. …. 
--> ON BREAK GOSUB nom d'étiquette 
. MAC . … . ss. … … 
1 ON BREAK GOTO 
Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'interruption 
…. …. … …. … NEWBR …. … 
SYNTAXES 
--> ON BREAK GOTO n° de ligne 
… … s.6 exx sx NEWBR ss. . 
--> ON BREAK GOTO 0 
annule le déroutement 
… … .… … … NEWBR .…. sus 
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1 ON BREAK NEXT 


Commande 
annule l'effet d'une interruption 


Re we . 2 EXL Le .. ve 


SYNTAXES 


--> ON BREAK NEXT 


. .. …. …. EXL .. .…. … 


1 ON BREAK STOP 


Commande 
autorise à nouveau une interruption 


s. AMSTR …. .. …. 
.. . EXL . .. … 
SYNTAXES 
--> ON BREAK STOP 
…. .. AMSTR …. . .. . .. 
D .. … . EXL .. … .. 


1 ON COM GOSUB 


Commande 
prévoit l'aig. vers un sous-prog. sur réception de données par une voie de com. 


… …. …. IBMPC …. .…. .. …. 
.…. .. …. GWBAS . .… ….. … 


SYNTAXES 
--> ON COM n° d'adaptateur de communications GOSUB n° de ligne 
. … … IBMPC … .. … …. 
.…. … . GWBAS …. .…. ... .. 


1 ON DIALOG GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas d'évènement de dialogue 


.. MAC … … … … ... .. 


232 


SYNTAXES 


> n° de ligne 
ON DIALOG GOSUB ou 
nom d'étiquette 
set MAC se x sie “SS EE ds Sets 


1 ON ERR GOTO 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du prog. 


…. AII .. .. …. .… + …. 


SYNONYMES 


--> 2 ERROR 
… .… …. … …. …. …. HRX 


--> 1 ON ERROR 
…. .. .. …. EXL 


--> 1 ON ERROR GOTO 
. …. AMSTR IBMPC …. TRS80 …. 
…. AIIMS MSX GWBAS . NEWBR TO7 .. 
ATAMS MAC … SBAS …. . MOS … 
=> 4 TRAP 
ATARI …. …. …. ….. …. …. …. 
SYNTAXES 


--> ON ERR GOTO n° de ligne 


.… AII ... … . …. …. .. 


--> ON ERR GOTO 0 
annule le déroutement 


… AII …. . … … 


1 ON ERROR 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du prog. 


… . .. …. EXL … …. …. 


SYNONYMES 


--> 2 ERROR 
…. …. .. set . … .. HRX 


--> 1 ON ERR GOTO 


…. AII … .…. …. .…. .…. …. 


-->7 1 ON ERROR GOTO 


.… …. AMSTR IBMPC … TRS80 . …. 
... AIIMS MSX GWBAS .. NEWBR TO7 … 
ATAMS MAC .…. SBAS .. .. MO5 . 
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--> 1 TRAP 
ATARI ... “4 ins ses fes 2e ee 


SYNTAXES 


—-> ON ERROR n° de ligne 
se és. …. é. EXL se ss … 


1 ON ERROR GOTO 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du prog. 


.. … AMSTR IBMPC … TRS80 .…. …. 
… AIIMS MSX GWBAS … NEWBR TO7 … 
ATAMS MAC … SBAS … …. MOS5 …. 
SYNONYMES 
--> 2 ERROR 
ss. … … …. …. HRX 
--> 1 ON ERR GOTO 
…. AII ss … …… … . … 
--> 1 ON ERROR 
. . EXL . .. … 
—-> 4 TRAP 
ATARI .. …. … … … … … 
SYNTAXES 
--> ON ERROR GOTO n° de ligne 
…. … AMSTR IBMPC . TRS80 … .…. 
… AIIMS MSX GWBAS … NEWBR T07 … 
ATAMS MAC . SBAS … .…. MOS5 .. 
—--> ON ERROR GOTO 0 
… …. AMSTR IBMPC .…. TRS80 … … 
… AIIMS MSX GWBAS . …. T07 …. 
ATAMS MAC .. …. …. …. MO5 …. 
--> ON ERROR GOTO 
… …. … SBAS …. … … …. 


1 ON ERROR STOP 


Commande 
rétablit le traitement normal des erreurs 


….. .….. .….. .….. .….. .…. .… .…. 


.… …. …. .… EXL .…. …. … 


SYNTAXES 


--> ON ERROR STOP 
.. .. … … EXL … … .. 
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1 ON GOSUB 


Commande 
aiguille vers un sous-programme choisi parmi plusieurs 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR T07 .. 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 mos .…. 
SYNTAXES 
--> ON exp. num. GOSUB n° de ligne {,n° de ligne ,...} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS msx GWBAS EXL NEWBR To7 .… 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 … 
—-> ON exp. num. GOSUB nom d'étiquette 
… MAC … … … … . .…. 
1 ON GOTO 


Commande 
déroute vers une ligne choisie parmi plusieurs 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 .. 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 LI] …. 
SYNTAXES 
--> ON exp. num. GOTO n° de ligne {,n° de ligne ,...} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 …. 
ATANS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOos5 .. 


--> ON exp. num. GOTO nom d'étiquette 
… MAC … …. … … . .. 


1ON INTERVAL GOSUB 


Commande 
exécute périodiquement un sous-programme 


…. … MSx …. .…. …. …. …. 


SYNONYMES 
--> 1 EVERY 
.…. … AMSTR … … .. .. … 
--> 1 ON TIMER GOSUB 
… . … GWBAS … … .. .. 
… MAC HP85 … …. … … . 


SYNTAXES 


--> ON INTERVAL durée en 1/50 de sec. GOSUB n° de ligne 


… … nSx … …. …. … .. 
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1 ON KEY GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de frappe de touche fonction 


. … … IBMPC …. …. .. …. 
Sr ss MSX GWBAS “…e …. . … 
…. … HP85 … … … … …. 
SYNTAXES 
--> ON KEY(n® de touche) GOSUB n° de ligne 
…. …. née IBMPC … … ss.s … 
à …. és GWBAS … …. …. … 


--> ON KEY GOSUB n° de ligne {,n° de ligne ,...} 
... …. MSX .…. .… .. 


—-> ON KEY#n® de touche {,étiquette de touche} GOSUB n° de ligne 
…. …. HP85 …. . …. . 


1 ON KEY GOTO 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas de frappe de touche fonction 


“ne ie HP85  ... ae ve 
SYNTAXES 


--> KEY GOTO ON 
… …. HP85 …. … 


1 ON MENU GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de choix dans un menu 


... .….. ….. ... ... ... .…. .….. 


…. MAC .…. …. 


SYNTAXES 
ns à n° de ligne 
ON MENU GOSUB ou 


nom d'étiquette 
… MAC … … … . 


1 ON MOUSE GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de pression du bouton de souris 


… MAC .… …. … … …. .… 
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SYNTAXES 
be 4 n° de ligne 
ON MOUSE GOSUB ou 


nom d'étiquette 
… MAC … … és . ce .. 


1 ON PEN GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de pression du crayon optique 


… … …. IBMPC …. …. .…. .… 
.…. …. …. GWBAS …. …. …. .. 


SYNTAXES 
—-> ON PEN GOSUB n° de ligne 


.… .… IBMPC …. …. …. …. 
s. … GWBAS …. …. …. .… 


1: ON PLAY GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de place dans une file sonore 


.. …. .… GWBAS . . .. 
SYNONYMES 
--> 1 ON SG GOSUB 
.. ..… AMSTR …. …. …. … … 


SYNTAXES 


--> ON PLAY (nb. de notes dans la queue) GOSUB n° de ligne 
… … …. GWBAS … … … .…. 


1 ON SPRITE GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de collision entre lutins 


re .. MSX … …. …. …. … 
SYNTAXES 
--> ON SPRITE GOSUB n° de ligne 


.. …. MSX … .…. … … … 
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1 ON SQ GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de place dans une file sonore 


… … AMSTR … … .. .…. .… 


SYNONYMES 


--> 1 ON PLAY GOSUB 
… …. .… GWBAS … … …. … 


SYNTAXES 


—-> ON SG (nb. de sons dans la queue) GOSUB n° de ligne 
… … AMSTR .… … … … … 


1 ON STOP GOSUB 


Commande 
.… …. MSx … .…. … … .. 
SYNONYMES 
—-> 1 ON BREAK GOSUB 
…. … AMSTR .… . . …. .… 
… MAC … se … …. … … 


SYNTAXES 


--> ON STOP GOSUB n° de ligne 


… … HSX … … … … … 


1 ON STRIG GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de mouvement du manche à balai 


… … … IBMPC …. s… …. … 
.…. .… nsx … .… .. .…. … 


SYNTAXES 


--> ON STRIG (n° de contact) GOSUB n° de ligne 
… …. … IBMPC … … .… … 


—-> ON STRIG GOSUB n° de ligne {,n° de ligne ,...} 


… … MSx .…. … … … … 


238 


1: ON TIMER GOSUB 


Commande 
exécute périodiquement un sous-programme 


DE … … GWBAS .…. .… … …. 
… MAC HP85 …. … …. …. ds 
SYNONYMES 
--> 1 EVERY 
…. .… AMSTR … .. .… … … 
--> 1 ON INTERVAL GOSUB 
…. … MSX … …. …. … … 
SYNTAXES 
ES n° de ligne 
ON TIMER (nb. de sec.) GOSUB ou 
nom d'étiquette 
… … … GWBAS … …. … .…. 
…. MAC …. …. …. …. .. 


--> ON TIMER#n° de chronomètre,nb. de millisec. GOSUB n° de ligne 
…. … HP85 … …. … … … 


1 ON TIMER GOTO 


Commande 
déroute périodiquement vers une ligne de programme 


.…. .…. ... .….. .….. .….. .….. ... 


.….. ... .…. .…. .…. .….. .…. .….. 


… … HP85 .…. … … …. 


SYNTAXES 


--> ON TIMER#n® de chronomètre,nb. de millisec. GOTO n° de ligne 
… … HP85 .… .… …. …. . 


1: ON WARNING ERROR 


Commande 
permet de traiter les avertissements comme des erreurs 


ce is En os. “EL és Léa “ee 


SYNTAXES 
--> ON WARNING ERROR 


.… … .. .… EXL .. … …. 


1 ON WARNING NEXT 


Commande 
suspend le traitement normal des avertissements 


…. .… … …. EXL …. … 


SYNTAXES 


1 ON WARNING PRINT 


Commande 
rétablit le traitement normal des avertissements 


. EXL …. …. … 
SYNTAXES 
--> ON WARNING PRINT 
…. …. .. EXL .. .. 


1 ONPEN GOSUB 


Commande 
prévoit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de pression du crayon optique 


vo ve ee <e ts ne T07 ou 


SYNTAXES 


--> ONPEN GOSUB n° de ligne {,n° de ligne ,...} 


.… …. . .… … … To7 .. 


4 ONPEN GOTO 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas de pression du crayon optique 


. …. … .. … . T07 … 
SYNTAXES 
--> ONPEN GOTO n° de ligne {,n° de ligne ,...} 
… De se .. .. . TO7 .… 
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1 OPEN 


Commande 
ouverture 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


--) 


--> 


de fichier 


… AII see IBMPC COM64 TRS80 …. ss. 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 .… 
ATAMS MAC . SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
1 ASSIGN 

… ss. HP85 …. …. …. …. …. 
OPEN#n°e de fichier,code d'accès,0,'"nom de périphérique" 
ATARI … …. … …. …. . 

OPEN#n° de fichier,'"nom de fichier" mode d'accès 

mode d'accès : INPUT OUTPUT UPDATE AFPEND 

ATAMS . …. .…. .. … … … 
OPEN nom de fichier {",D n° lecteur"}{",S n° controleur"} 
{",V n° volume} 

…. AII … … …. … see . 
OPEN"mode",{#in° de fichier,nom de fichier {,longueur 


d'enregistrement} 


mode O : Output 

1 : Input 

R : accès direct 
… ss. … IBMPC .. s. .… . 
.. AIIMS … GWBAS s….. ss. s. .. 
…. MAC . . …. …. . 


OPEN nom de fichier {FOR mode} AS {#} n° de fichier {LEN = 
taille de la mémoire tampon) 


mode OUTPUT INPUT APPEND 


… … … IBMPC … … … … 
… …. .… GWBAS … … …. .…. 
… MAC …. … .… … … … 


OPEN nom de fichier {FOR mode} AS 1#} n° de fichier 


mode OUTPUT INPUT APPEND 


… .. MSX … … ss se … 
OLD 

OPEN ou nom de fichier 
NEW 

… se Fe. SBAS .. se ù sos … 


OPEN n° de fichier,n® de périphérique {,adresse secondaire {,nom 
de fichier}} 


.. .. … …. COM64 … … … 


OPEN&n° de fichier,nom de fichier {,mode d'accès {,VARIABLE 
longueur d'enregistrement}} 


mode d'accès OUTPUT INPUT 


.. .… …. .…. EXL .. … … 
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--> OPEN#n® de fichier:nom de fichier {, organisation} {, type} 
{mode d'accès} {, type d'enregistrement} {, durée du fichier} 


organisation : SEQUENTIAL ou RELATIVE (accès direct) 

type : DISPLAY (ASCII) ou INTERNAL 

mode d'accès : OUTPUT INPUT UPDATE APPEND 

type d'enregistrement : FIXED ou VARIABLE 

durée du fichier : PERMANENT 

es po a sus sé T199 … … … 


—-> OPEN mode,n° de fichier,nom de fichier {,longueur 
d'enregistrement} 


mode O ou I ou R 
ou E (ajout) 
… … . …. . TRS80 … … 


—-> OPEN {mode} #n° de fichier,n* de périphérique {,n° de port} 
{nom de fichier} 


mode OUT ou IN 
ss Fe S .. ... NEWBR … .… 
—-> OPEN “mode",#n° de fichier,nom de fichier 
mode O ou I 
ou R (accès direct TO7 version disquette) 
ss aus se …. . …. TO7 … 
à ss ses DRA32 MOS su 
--> OPEN#n® de fichier,nom de périphérique 
… … … .… …. … . ZXSP 
REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et ZXSP 


1 OPEN ‘CON 


Commande 
ouvre une liaison avec une voie de communication 


… … .. IBMPC .. … .… .… 
… …. … GWBAS …. … …. .… 


SYNTAXES 


--> OPEN "COM n° d'adaptateur de communications : {vitesse} !{, 
{parité} {, {données} !, {arret} {RS} {,CS{in° d'adapt.}} {,DS{n° 
d'adapt.}} {,DS{n° d'adapt.}} {,CDtn° d'adapt.}} {,BIN} {,ASC} 
{,LF}}}}" {FOR mode} AS {#ln° de fichier {LEN=longueur 
d'enregistrement} 

6 ss se IBMPC …. ss. …. …. 
. … … GWBAS … … …. … 
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1 OPENIN 


Commande 
ouvre l'accès avec un fichier en lecture 


… …. AMSTR …. … … .….. …. 


..… ... ….. …. …. ... ….. .…. 


.…. .. ….. ….. .….. .…. ... ... 


SYNTAXES 


--> OPENIN nom de fichier 
.… …. AMSTR s… … … .… … 


1 OPENOUT 


Commande 
ouvre l'accès avec un fichier en écriture 


… … AMSTR . .…. … …. 


SYNTAXES 


--> OPENOUT nom de fichier 
.…. … AMSTR …. .… .… … …. 


1: OPTION BASE 


Commande 
fixe la valeur minimum des indices de tableaux 


… … … IBMPC … … …. … 
…. AIIMS .. GWBAS …. NEWBR …. …. 
ATAMS MAC HP85 …. T199 … … …. 

SYNTAXES 

-->7 OPTION BASE O ou 1 

… …. … IB8MPC … ss. … … 
… AIIMS …. GWBAS … NEWBR …. .. 
ATANS MAC HP8s …. T199 …. … … 

1 OPTION CHR 

Commande 

réserve de la place pour les jeux de caractères alternés 
ATANS .. … …. …. … …. .. 
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SYNTAXES 


——> OPTION CHR 1 ou 2 
ATAMS …. . 


—-> OPTION CHR O 


annule la réservation 
ATAMS + … … 


1 OPTION PLM 


Commande 
réserve de la place pour les graphismes lutins 


... ... .. .….. .….. .…. ... 


... .….. …. .….. .….. .….. 


ATAMS . .…. 


SYNTAXES 


—-> OPTION PLM 1 ou 2 
ATAMS .…. …. … 


—-> OPTION PLM O 


annule la réservation 
ATAMS … …. 


1: OPTION RESERVE 


Commande 
réserve de la place pour des programmes en langage machine 


ATAMS … .… 
SYNTAXES 


--> OPTION RESERVE 1 ou 2 
ATAMS … …. .… 


—-> OPTION RESERVE 0 


annule la réservation 


ATAMS … … … … … .…. … 
4 OR 
Opérateur 
ou logique 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS mSx GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS … DRA32 MOS ZXSP 
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SYNTAXES 


—-> expression numérique OR expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
v v V 
V F v 
F v v 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


ALICE .. AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
.…. AIIMS MSX GWBAS EXL .…. TO7 .. 
.…. MAC …. …. ... .…. MOS …. 


--> expression numérique OR expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
v V v 
V F V 
F v v 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut 1 


.. AII .…. … … …. . .. 
ATARI … …. … … NEWBR … Zx81 
ATAMS … HP85 SBAS ….. DRA32 . ZXSP 


REMARQUES 
Peut aussi etre utilisé pour des expressions ayant des valeurs 
différentes de 1 ou -1. Le résultat correspond alors à un et 


logique opéré sur chaque chiffre de la représentation binaire 
de chaque expression. 


ORIGIN 


Commande 
fixe l'origine des coordonnées graphiques 


… … AMSTR … .…. … .… .… 
SYNONYMES 
--> 1 CEN 
.…. … … … … NEWBR … …. 
--> 1 CENTRE 
… … … …. …. NEWBR .… …. 
SYNTAXES 
--> ORIGIN abs. nouvelle origine,ord. nouvelle origine {,gauche 
rdroite,haut,bas} 
… .…. AMSTR .… … . .…. … 
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1 OUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
envoie un octet sur un port de sortie 


… …. AMSTR IBMPC és TRS80 save HRX 
…. . MSX GWBAS … … . … 
… … . …. .…. . . ZXSP 
SYNTAXES 
--> OUT adresse de prot,valeur à envoyer 
… . AMSTR IBMPC … TRS80 . HRX 
8.8 55 MSX GWBAS Que …. ss. . 
. . .. … … … . ZXSP 
e OUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
précise la direction du flux d'informations : sortie 


… … …. …. … NEWBR … …. 
SYNTAXES 
——> OPEN OUT#n® de fichier,n® de périphérique {,n° de port} 


{,nom de fichier} 
…. . . . … NEWBR … …. 


1 OUTPUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche un texte positionné en coordonnées graphiques 


… .… .… … … .… .… HRX 


SYNTAXES 


--> OUTPUT exp. ch. de car.,abs.,ord.,couleur 


… … .… .…. …. … … HRX 


REMARQUES 


Voir aussi 1CHAR 
Voir aussi 1CURSET 
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e OUTPUT 


Déterminant 


il existe plusieurs homonymes 


précise le mode d'accès à un fichier : écriture (10PEN EXL TI99) 
…. … …. IBMPC . see 6 … 
.….. se Nr GWBAS EXL #4 SE … 
ATAMS MAC … … T199 see ses . 
SYNTAXES 
--> OPEN#ne de fichier,'"nom de fichier" OUTPUT 
ATAMS .. … … ss. .… …. … 
--> OPEN nom de fichier {FOR OUTPUT} AS {4#} n° de fichier {LEN = 
taille de la mémoire tampon} 
.. …. ss. IBMPC PP 6 … … 
… … … GWBAS “5 “. 6 .. 
.. MAC TE se ss ds 
--> OPEN#n® de fichier,'"nom de fichier",OUTPUT {,VARIABLE longueur 
d'enregistrement} 
…. … … … EXL …. …. … 
—-> OPEN # n° de fichier nom de fichier {, organisation: {, type) 
{OUTPUT} {, type d'enregistrement} {, durée du fichier} 
… … . …. T199 … . … 
1 OVER 
Déterminant 
précise le mode de surimpression 
.. … … .. … .. .. ZXSP 
SYNTAXES 
--> OVER O ou 1 
0 : normal , 1 : superposition 
.…. … … … + … …. ZXSP 
--> PRINT 
ou {liste d'affichage} OVER O ou 1 ; {liste d'affichage} 
INPUT 
… … … …. …. …. … ZXSP 
--> PLOT 
ou 
DRAW OVER O ou 1 ; {liste de tracé} 
ou 
CIRCLE 
… … .. … … …. …. ZXSP 
REMARQUES 


Voir aussi 1COVER 
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1 OVERLAY 


Commande 
réserve une zone déterminée pour les lignes de programme 


. … SBAS … .…. ... … 


SYNTAXES 


--> OVERLAY nb. de lignes à réserver 
…. …. ….. SBAS … …. … … 


1 PAD 


Fonction 
état d'une manette de jeu 


. .… MSX .. .. …. .. .… 


... ... ... ..….. .…. ... ….. 


SYNTAXES 


—-> PAD(n° de bouton rotatif) 
vais . MSX es. ss 5 c'e FES 


1 PADDLE 


Fonction 
position du bouton rotatif d'une manette de jeu 


ATARI  ... se 55 sa ee Re se 
SYNONYMES 
--> 41 PDL 
Fe AII se AT ser se ds de 
de AIIMS  MSX ses s ee se en 
ds ie SR SBAS “ee re . Este 
--> 41 POT 
ses ii se re Fu ame de HRX 
SYNTAXES 


—-> PADDLE(n® de bouton rotatif) 
ATARI …. … … … … … … 


248 


1 PAINT 


Commande 


peint l'intérieur d'un contour 
… …. . IBMPC … …. . HRX 
..… … MSX GWBAS .… … TO7 … 
… …. … …. … DRA32 …. …. 
SYNONYMES 
- > 1 FIL 
15 … … on …. NEWBR on 
=> 14 FILL 
… … AMSTR …. Or . . .. 
.… … …. SBAS … . . ss. 
--> 2 FILL 
. . .. . NEWBR … 6. 
SYNTAXES 
—-> PAINT abs. de départ,ord. de départ {, {couleur} {,couleur de 
bord}} 
…. … … IBMPC … …. …. 
… … MSxX GWBAS .…. … … ..… 
—-> PAINT (abs. de départ,ord. de départ),couleur,couleur de bord 
…. … …. … … DRA32 .. … 
—-> PAINT (abs. de départ,ord. de départ) {,couleur} 
°. .. … … … … TO7 … 
—-> PAINT (abs. de départ,ord. de départ) 
… .… .…. .… … … ….. HRX 
REMARQUES 
Version Basic disque sur T0O7 
1 PAINTAREC 
Commande 
peint un arc de cercle 


.….. .…. .….. .. .….. .…. ... .….. 


MAC 


SYNTAXES 

—-> CALL PAINTARC(VARPTR(élément n° zéro de la var. 
l'arc de cercle),angle de début,angle de l'arc) 
MAC 


définissant 
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1 PAINTOVAL 


Commande 
peint un ovaie 


… MAC 


SYNTAXES 


—-> CALL PAINTOVAL(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 
l'ovale)) 
… MAC . …. ss es …. …. 


1 PAINTPOLY 


Commande 
peint un polygone 


. 
.. ... .…. ... ... ... ..…. 
. 


SYNTAXES 
—-> CALL PAINTPOLY(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le polygone)) 
…. MAC …. …. …. … …. …. 


1 PAINTRECT 


Commande 
peint un rectangle 


….. .….. .…. . ….. .. .…. .. 


… MAC … . … … … … 
SYNONYMES 
—-> 1 BOXF 
… … … … … .. TO7 … 
.…. … … … …. .. MOS5 .… 
--> 3 FILL 
…. …. … .. … .…. ATMOS … 
--> 2 LINE 
…. … … IBMPC .…. … … … 
… … MSx GWBAS …. … . …. 
.… MAC .… .…. … .. .…. … 


SYNTAXES 
—-> CALL PAINTRECT(VARPTR(élément n° zéro de la var. définissant 


le rectangle)) 
.…. MAC …. … …. ….. … …. 
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1 PAINTROUNDRECT 


Commande 

peint un rectangle aux bords arrondis 
… MAC …. .. .… 

SYNTAXES 

—-> CALL PAINTROUNDRECT(VARPTR(élément n° 

le rectangle aux bords arrondis),longueur de l'arrondi,largeur 
de l'‘arrondi) 
ss. MAC …. … …. . 

1 PAPER 

Commande 


fixe la couleur du fond 


SYNONYMES 


--) 
--) 
--> 


SYNTAXES 


--> 


… . AMSTR . à #2 
1 BACKGROUND 
1 BCK 
2 SCREEN 
s.. AN DEx “ne T199 
PAPER couleur 
PAPER {#n° de fenetre,} couleur 
…. …. AMSTR …. … 
PRINT 
ou {liste d'affichage} PAPER couleur 
INPUT 
PLOT 
ou 
DRAW PAPER couleur ; {liste de tracé} 
ou 
CIRCLE 
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NEWBR 


NEWBR 


zéro de la var. 


ATMOS 


définissant 


HRX 


ZXSP 


HRX 
ZXSP 


3 {liste d'affichage} 


ZXSP 


ZXSP 


1 PATTERN 


Commande 


fixe la nature de tracé de trait 


… …. ATMOS 


SYNONYMES 
—-> 1 DASH 
… … . SBAS . …. … …. 
--> 1 MASK 
… …. AMSTR … . … . .. 
—-> 1 PENPAT 
“es MAC … … … … .. .. 
SYNTAXES 
—-> PATTERN code motif 
… .. .… . . …. ATMOS … 


1 PAUSE 


Commande 
marque une pause en cours 


il existe plusieurs homonymes 


d'exécution 


…. … …. …. …. …. …. HRX 
… . … … EXL … …. Zx81 
… …. …. … . …. … ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 2 MAIT 
… … . … … ATMOS .… 
… … HP85 … … … …. .. 
SYNTAXES 
--> PAUSE {durée en sec.} 
à défaut de durée, il faut relancer en tapant retour chariot 
… …. .…. … EXL …. .…. … 
--> PAUSE durée en sec. 
.…. . … …. … … . HRX 
--> PAUSE durée en 1/50 de sec. 
… … …. … .. … .. 2X81 
.… …. … …. .. …. .. ZXSP 


e PAUSE 


Commande 
arrete provisoirement 


l'exécution 


LS HP85 


il existe plusieurs homonymes 


du programme 


..…. .…. .. 
.….. .…. ... ..…. .….. 
.…. .….. .….. ..… .. 
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SYNTAXES 


--> PAUSE 


interruption jusqu'à ce qu'on relance avec CONT 


1 PCLERR 


Commande 


réserve une ou plusieurs pages graphiques 


SYNTAXES 


--> PCLEAR nb. 


1PCLS 


Commande 
nettoie l'écran 


SYNONYMES 


—-> 2 CLEAR 


--> 1 CLS 
ALICE 


ATAMS 
—-> 1 HOME 


--> 1 WIP 
--> 1 WIPE 
--> 2 WIPE 


SYNTAXES 


MAC 


AII 
AIIMS 


--> PCLS couleur 


HP85 


AMSTR 
MSX 


de pages graphiques 


IBMPC 
GWBAS 


.….. 


T199 


EXL 


DRA32 


DRA32 


DRA32 


... 


TRS80 


DRA32 


NEWBR 


DRA32 


ATMOS 


MOS 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


HRX 


1 PCOPY 


Commande 
copie une page graphique sur une autre 


..….. .…. ... .. ….. .. 


... .…. ... ... .….. .….. …. 


… … … DRA32 .. … 


SYNTAXES 


—-> PCOPY n° de page à copier TO n° de page réceptrice 
.. …. cu. ... … DRA32 .… . 


1 PDL 


Fonction 
position du bouton rotatif d'une manette de jeu 


… AII …. …. …. …. .… .…. 
AIIMS MSX .. …. …. .… …. 
…. . SBAS …. …. …. … 
SYNONYMES 
—-> 1 PADDLE 
ATARI … . …. . …. …. . 
--> 1 POT 
.. .. HRX 
SYNTAXES 


--> PDL(n® de bouton rotatif) 
AII sis see …. …. . …. 


da AIIMS MSX …. . …. . …. 
ee …. . SBAS CU …. ..…. … 
1 PEEK il existe plusieurs homonymes 
Fonction 
contenu d'un octet de mémoire 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSx GWBAS .…. NEWBR To7 zZx81 
ATAMS MAC … SBAS ss. DRA32 MOS5 ZXSP 
SYNTAXES 
—--> PEEK(adresse) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS … NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC … SBAS …. DRA32 MOS ZXSP 
--> PEEK nb. ou var. num. représentant l'adresse 
.…. se ee . ss . … ZX81 
…. … … see ss …. …. ZXSP 
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e PEEK il existe plusieurs homonymes 


Commande 
donne le contenu d'un octet 


.….. …. …. …. .….. .….. .. .…. 


.…. … .. …. EXL . . 


SYNTAXES 
--> CALL PEEK(adresse,var. num. {,var. num. ,...}) 
… … …. …. EXL … ss. ... 
1 PEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la couleur de l'encre 


se ss AMSTR sus se PE de HRX 
.…. ss HP85 …. … . 
SYNONYMES 
> 1 INK 
nv. see AMSTR + PA ER ATMOS HRX 
…. …. … .. …. .…. ... ZXSP 
SYNTAXES 
--> PEN couleur 
…. . AMSTR …. .…. …. … HRX 
… s. HP85 … .. 6. és ss 


REMARQUES 


attention : sur HRX c'est la couleur d'écriture 


e PEN il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
caractéristiques du crayon optique 


…. …. … IBMPC . … …. … 
… … . GWBAS . … … …. 


SYNTAXES 
—-> PEN(n® de caractéristique) 
axée .…. .. IBMPC . .… .… …. 
…. … …. GWBAS … .… …. … 
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3 PEN il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
caractéristiques graphiques 


.…. .. …. …. .. NEWBR . .… 


SYNTAXES 
—-> PEN({#n° de périphérique,} n° de caractéristique) 
…. …. . …. .…. NEWBR sise ..… 
4 PEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
autorise ou interdit la lecture du crayon optique 


…. ….. …. ... .. ….. .. …. 


.…. …. … SBAS .. .. … ..…. 


SYNTAXES 
--> PEN {code de validation} 


code O : interruption jusqu'à ce que le crayon voit un point 
lumineux 
14 : lecture au vol (point lumineux ou non) 
2 : lecture au vol avec éclair pour rendre tous les points 
lumineux 
die … …. SBAS ….. … . …. 


REMARQUES 


Voir aussi 1PEN OFF et 1FEN ON 


S PEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
définit une fenetre 


… … … .. .… … TO7 … 


SYNONYMES 
—-> 1 CONSOLE 
… … … .…. … . TO7 … 
…. …. …. … .…. .. MOS .…. 


—-> 4 SCREEN 
…. … …. … … . …. HRX 


—-> 1 WINDOW 


… … AMSTR .…. … . … … 
… … …. GWBAS … …. …. …. 
…. MAC … SBAS … ….. .. … 


SYNTAXES 
—-> PEN {n° de zone;{(abs. d'un coin,ord. d'un coin) {-(abs. de 
l'autre coin,ord. de l'autre coin)}} {,n° de zone;{(abs. d'un 
coin,ord. d'un coin) {-(abs. de l'autre coin,ord. de l'autre 


coin)}}} ,...} 
… .…. .…. .…. … ss TO7 …. 


1 PEN OFF 


Commande 
interdit la lecture des caractéristiques du crayon optique 


… …. … IBMPC … … …. …. 
… …. … GWBAS … … … … 


SYNTAXES 
--> PEN OFF 


. …. …. IBMPC 
…. .… …. GWBAS 


REMARQUES 


Voir aussi 4PEN 


1 PEN ON 


Commande 
autorise la lecture des caractéristiques du crayon optique 


… … … IBMPC … …. … … 
…. . … GWBAS … …. . 
SYNTAXES 
--> PEN ON 
… …. . IBMPC .… … … …. 
… … … GWBAS .… … .. … 
REMARGUES 


Voir aussi 4PEN 


1 PEN STOP 


Commande 
suspend la lecture des caractéristiques du crayon optique 


.. .…. … IBMPC .…. .…. .. … 
.…. .… … GWBAS .. .. … …. 
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SYNTAXES 
--> PEN STOP 
… …. …. IBMPC .. … .. … 
.. … .…. GWBAS ….. … . .… 


1 PENMODE 


Commande 
fixe le mode de recouvrement graphique 


MAC …. .…. …. . …. .. 


SYNTAXES 


--> CALL PENMODE (mode) 
MAC … . …. … .. … 


1 PENNORMAL 


Commande 
restaure le mode tracé normal 


MAC …. .. …. …. …. … 


SYNTAXES 


--> CALL PENNORMAL 
.. MAC … .…. …. .. .…. . 


1: PENPAT 


Commande 
fixe la nature de tracé de trait 


... ..…. ... .….. .…. .….. .….. .…. 


… MAC …. … … … …. .…. 


SYNONYMES 
--> 1 DASH 
… .. … SBAS …. .…. .… .…. 
--> 1 MASK 
… …. AMSTR .… …. … .… .. 


--> 1 PATTERN 
. …. .… … …. … ATMOS …. 


SYNTAXES 


--> CALL PENPAT(VARPTR(élément zéro de la var. motif)) 
.…. MAC .. .. … ... ... .. 
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1 PENSIZE 


Commande 
fixe les dimensions des traits 


4 MAC sa à ie se de ne 


SYNTAXES 


--> CALL PENSIZE(largeur,hauteur) 
.. MAC .. … … “.. . … 


: PENUP 


Commande 
inhibe les tracés 


.. … HP85 … … .. 


….. ….. 


. .. HP85 … … .. … … 


1 PERMANENT 


Déterminant 
précise la durée de vie du fichier 


. . se. … T199 …. … 
SYNTAXES 
--> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 


{mode d'accès} 1, type d'enregistrement} {, PERMANENT} 
… … .. … T199 . … … 


1PI 


Fonction 
valeur de Pi 


.. … AMSTR . … .… ATMOS HRX 
… … …. … EXL NEWBR … Zx81 
… … HP85 SBAS .. …. . ZXSP 
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SYNTAXES 


--> PI 
.… … AMSTR … …. . ATMOS … 
… … … … EXL NEWBR .… Zx81 
… É 6e HP85 SBAS …. . sc. ZXSP 
--> Pl(coefficient multiplicateur) 
PI(1) équivaut à PI 
…. …. . … …. . … HRX 
1 PICTURE 
Commande 
trace une image 
. MAC …. .…. …. . . . 
SYNONYMES 
> 1 PUT 
… … … IBMPC vés .. . s» 
. …. …. GWBAS … . TO7 .…. 
…s MAC …. …. . DRA32 … .. 
SYNTAXES 


--} PICTURE {(abs. d'un coin,ord. d'un coin) {-(abs. de l'autre coin 
sord. de l'autre coin)}} {,ch. de car.} 
2.6 MAC ss se de 


1 PICTURE OFF 


Commande 
met hors fonction l'enregistrement d'image 


ne MAC ne cs Fe de es 
SYNTAXES 
--> PICTURE OFF 
… MAC … …. … …. … …. 
1PICTURE ON 
Commande 
met en fonction l'enregistrement d'image 
FO MAC es on ne 6 . 
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SYNTAXES 


—-> PICTURE ON 
…. MAC .. …. … … …. …. 


1 PICTURES 


Fonction 
contenu d'une image enregistrée 


.. MAC .…. …. … .. … ….. 
SYNONYMES 
#=2 "4: GET 
…. …. …. IBMPC s'.6 ss. .…. …. 
… … …. GWBAS …. s.. TO7 … 
… MAC De .… . DRA32 . . 
SYNTAXES 


—-> PICTURES 
…. MAC … …. …. …. on 


1PING 


Commande 
émet un son de cloche 


SYNONYMES 


--> 41 BELL 


…. …. . ….. … . …. HRX 
SYNTAXES 
--> PING 
…. . … …. . …. ATMOS … 


1 PLA 


Déterminant 
positionne le curseur graphique 


… .…. .. …. .…. NEWBR …. …. 


SYNONYMES 


--> 1 CURSET 
… … …. … …. … ATMOS .. 


--> 2 CURSOR 
…. …. .…. …. ... …. .. HRX 


--> 1 MOVE 


…. …. AMSTR …. … …. …. … 
…. …. HP85 SBAS .. .…. .. .… 

—-> 1 MOVETO 
… MAC .…. … …. … .. … 

--> 1 PLACE 
.. … … .…. NEWBR .. .…. 


SYNTAXES 


--> PLOT PLA(abs.,ord.) 
…. . …. …. …. NEWBR .. .…. 


1 PLACE 


Déterminant 
positionne le curseur graphique 


. …. …. NEWBR … …. 
SYNONYMES 
--> 1 CURSET 
sus ssh . ATMOS …. 
--> 2 CURSOR 
.. … HRX 
--> 1 MOVE 
ses : AMSTR “ss … … ss" ie 
4 ss HP85 SBAS .. … … … 
--> 1 MOVETO 
re MAC … .. . …. …. . 
--> 1 PLA 
. . NEWBR . “+ 
SYNTAXES 
--> PLOT PLACE(abs.,ord.) 
“ss .. … … …. NEWBR … … 
1 PLAY il existe plusieurs homonymes 
Commande 
émet une note 
… …. … IBMPC … … …. …. 
vs. …. MSX GWBAS … .…. TO7 … 
as ss. ss SBAS …. DRA32 MOS . 
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SYNTAXES 


--> PLAY ch. de car. pour la voie 1 {,ch. de car. voie 2 {,ch. de 
car. voie 3}} 


conventions : Ooctave Ldurée +(bémol) #(dièze) Rpause 
Senveloppe Mmodulation Nn° note 

C,D,E,F,G,A,B : DO à SI 

ss Ses MSX cs ù ET … ss 5 


—-> PLAY ch. de car. pour la voie 1 {,ch. de car. voie 2 {,ch. de 
car. voie 3}} 


conventions : Ooctave Ldurée b(bémol) #(dièze) Ppause 
Nn° note Ttempo Aattaque 

DO à SI 

sole .… FT Ses “5e se". TO7 


--> PLAY ch. de car. pour la voie 1 


conventions : Ooctave Ldurée b(bémol) #(dièze) Ppause 

Nn+ note Ttempo Aattaque 

DO à SI 

… ss. TE SBAS és sure MOS …. 


—-> PLAY ch. de car. 
conventions : Ooctave Ldurée +(bémol) #(dièze) Ppause 
Nn° note Ttempo MFavant-plan MBarrière-plan MNnormal 
Mlegato MSstaccato 
C,D,E,F,G,A,B : DO à SI 
…. …. … IBMPC …. … …. …. 
…. … .… GWBAS . .…. …. …. 
—-> PLAY ch. de car. 
conventions : Ooctave Vvolume Ldurée Ttempo Ppause 
—(bémol) #(dièze) 


C,D,E,F,G,A,B : DO à SI 
.…. … . . … DRA32 


2 PLAY il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe les caractéristiques d'un son 


…. .…. . … …. …. ATMOS 


SYNTAXES 


--> PLAY canal timbre,canal son,enveloppe,durée 
.. …. . …. … .…. ATMOS … 


1 PLAY OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de place dans la file sonore 


... .. ….. .. .. .….. ..…. .….. 


… .…. … GWBAS .. … …. .… 
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SYNTAXES 


—-> PLAY OFF 
…. …. …. GWBAS … . ss ss 


1 PLAY ON 
Commande 


autorise l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de place dans la file sonore 


.…. .. … GWBAS s's'e sue . .…. 


SYNTAXES 


--> PLAY ON 
… …. …. GWBAS …. se … .. 


1: PLAY STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de place dans la file sonore 


…. …. . GWBAS …. …. …. …. 
SYNTAXES 


—-> PLAY STOP 
…. ses s'a.s GWBAS ais sets .. 


1PLIST 


Commande 
liste une ou plusieurs lignes du programme sur imprimante 


…. … HP85 SBAS …. .…. . … 
SYNONYMES 
--> 2 LIST 
…. …. AMSTR IBMPC . …. …. .… 
ATARI ….. … GWBAS EXL NEWBR TO7 . 
ATAMS …. … … T199 …. MO5 . 
> 1 LLIST 
ALICE …. …. IBMPC … . ATMOS HRX 
..… AIIMS MSX GWBAS … so. … Zx81 
…. MAC .…. …. … DRA32 …. ZXSP 


SYNTAXES 


—-> PLIST {n° première ligne {,n° dernière ligne}} 
ares asie HP85 SBAS … ses 
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1 PLOT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace un point (1PLOT NEWBR) 


… . AMSTR …. …. .… …. HRX 
ATARI . … .. EXL s…. s… … 
ATAMS .. HP85 SBAS …. …. …. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 DOT 
…. .…. 5e .…. …. NEWBR …. .. 
—-> 1 HPLOT 
…. AII …. …. …. … …. …. 
…. AIIMS …. …. .…. …. … …. 
—-> 1 PSET 
… …. …. IBMPC …. …. …. 
… s.. MSXx GWBAS ss. ses TO7 Se 
… MAC … …. . DRA32 MO5 …. 
SYNTAXES 


—-> PLOT abs.,ord. 


ET 6 …. …. …. …. ss. HRX 
ATARI …. ..… . …. ss storé …. 
ATAMS suis HP85 SBAS as she PE ZXSP 
—-> PLOT abs.,ord. {,{couleur} {,mode de fond}} 
mode de fond O0 : normal 
4 : ou exclusif 
e : et 
3 : ou 
…. du;e AMSTR es ss se. AE gas 
--> CALL PLOT("caractère",abs.,ord.) 
Le caractère définit la couleur du point. 
... 2.8 …. . EXL ss sas . 
> {BRIGHT O ou 1 } 
ou 
{INK n° de couleur } 
ou 
{INVERSE O0 ou 1 } 
PLOT ou ; abs.,ord. 
{FLASH O0 ou 1 } 
ou 
{PAPER n° de couleur} 
ou 
{OVER O ou 1 } 
ss. se... sais .. .…. .. s.. ZXSP 
e PLOT il existe plusieurs homonymes 
Commande 
allume un pavé sur l'écran 
5... AII ss se ss. aueré “es se 
“6 a AIIMS …. sn. ... …. ses ZX81 
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SYNONYMES 


--)> 1 SET 
ALICE re ss -. … TRS80 ins …. 
das se Get es .. DRA32 ne . 
SYNTAXES 
—-> PLOT n° de colonne,n® de ligne 
A AII ss … … .. … … 
AIIMS es .… ne PAR ae ZX81 
3 PLOT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
trace un ou plusieurs motifs graphiques 


s'..6 sé: ses ... °... NEWBR …. .. 
SYNTAXES 
--> PLOT{I#n* de périphérique,} type de tracé {,type de tracé ,...} 
type : voir ARC AXES BACKGROUND CENTRE COLOUR DEGREES DOT DRAW 


DRAWBY FILL MODE MOVE MOVEBY PLACE RADIANS RANGE TURN TURNBY WIPE 
ce peut etre également une ch. de car. 


NEWBR …. …. 
4 PLOT il existe plusieurs homonymes 
Commande 
fixe la position du curseur texte 
…. …. .…. ATMOS … 
SYNONYMES 
--> 19 
ALICE cc... …. …. . TRS80 ATMOS … 
… …. …. .…. .. DRA32 .. .…. 
--> 1 AT 
..… … …. …. .… .…. …. Zx81 
ATAMS …. …. … … .… .. ZXSP 
—-> 1 CURSOR 
…. … … SBAS .. …. …. … 
—-> 1 LOCATE 
…. …. AMSTR IBMPC … .… … .. 
… …. MSX GWBAS EXL .. TO7 .. 
… MAC …. … . . MOS5 …. 
--> 1 POS. 
ATARI … … …. …. …. …. .…. 
—-> 1 POSITION 
ATARI …. …. … … .… …. .…. 


SYNTAXES 


——> code ASCII 
PLOT n° de colonne,n® de ligne, ou 
ch. de car. 
…. … …. … . sc. ATMOS …. 


1PLOT TO 


Commande 
trace une ligne 


ATAMS .… … SBAS … …. . …. 
SYNONYMES 


--> 2 DRAW 
.…. .…. AMSTR …. … …. …. … 
.…. … HP85 …. …. … …. …. 


—-> 3 DRAW 
… à …. NEWBR … … 


--> 1 DRAWTO 
ATARI …. .… …. … …. …. 


--> 1 DRW 
…. … .. …. … NEWBR . . 


——> 1 HPLOT TO 
.…. AII .… .…. .… …. …. .. 


… AIIMS … … …. …. … … 


--> 1 LINE 
… … … IBMPC .. … …. HRX 
… .…. MSX GWBAS EXL … TO7 …. 
…. MAC … .. …. DRA32 MOS …. 


--> 1 LINETO 


se MAC ss dé és ne ne sa 


--> 3 MOVE 
.… … …. . …. NEWBR … … 


> 1 MVE 
… … … … … NEWBR …. … 


--> 1 TOWARDS 


… … .… .. .. .… … HRX 


SYNTAXES 


--> PLOT {abs. de début,ord. de début} TO abs. de fin,ord. de fin 
ATAMS … … SBAS se ses . . 
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1 PLOTR 


Commande 
trace un point en coordonnées relatives 


…. .…. AMSTR … .… …. …. … 


SYNTAXES 


—-> PLOTR déplacement horizontal,déplacement vertical {,{couleur} 
{,mode de fond}} 


mode de fond O0 : normal 
1 : ou exclusif 
2; et 
3 : ou 
fais rs AMSTR ere ae. ss ... ss. 


1 PMAP 


Commande 
relie les coordonnées locales à l'int. d'une fenetre avec les coord. globales 


…. .…. …. GWBAS as . …. .… 


SYNTAXES 
—-> PMAP(exp. num.,code fonction) 
exp. num. : coordonnée selon le code de fonction 
code de fonction O : abscisse locale -> abscisse globale 
1 : ordonnée locale -> ordonnée globale 
2 : abscisse globale -> abscisse locale 


3 : ordonnée globale -> ordonnée locale 
…. …. …. GWBAS .. …. … … 


1 PMODE 


Commande 
permet de choisir le mode graphique 


…. …. . … . DRA32 .…. …. 


SYNTAXES 


—-> PMODE mode,n° de page 
…. …. …. …. . DRA32 … …. 
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1 POINT il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
couleur d'un point de l'écran 


ALICE .…. … IBMPC .… TRS80 ATMOS HRX 
ATARI … MSX GWBAS .. … TO7 . 
…. MAC ss SBAS PERS DRA32 MOS ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 1 PPOINT 
… …. … … … DRA32 … …. 
--> 2 SCRN$ 
ATAMS …. . .. 
--> 1 TEST 
…. … AMSTR … … … … … 
SYNTAXES 
--> POINT(abs.,ord.) 
ALICE … … IBMPC …. TRS80 ATMOS HRX 
ATARI … mSX GWBAS … …. TO7 …. 
… MAC s… SBAS es. … MO5 ZXSP 
2 POINT il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
couleur d'un pavé en basse résolution 


.….. .. .….. .…. .….. .….. .….. .….. 


… …. . … …. DRA32 … … 
SYNONYMES 
—-> 2 SCRN 
… AII …. …. … … …. … 
.…. AIIMS .… .. .… ... … …. 
SYNTAXES 


--> POINT(n* de colonne,n® de ligne) 
… … …. …. … DRA32 …. … 


1 POKE 


Commande 
modifie le contenu d'un octet de mémoire 


ALICE AII AMSTR I1B8MPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC .…. SBAS …. DRA32 Mos ZXSP 
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SYNTAXES 


--> POKE adresse,octet 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR TO7 ZxX81 
ATAMS MAC …. SBAS .. DRA32 MOS ZXSP 


—-> CALL POKE(adresse,var. num. {,var. num. ,...}) 
ss Lors: ES Se EXL sus Ses .. 


1 POP 


Commande 
supprime l'adresse de retour du sous-programme en cours 


ste AII ee “ie Se re ATMOS  ... 
ATARI  AIIMS  ... sale RE Ne His sie 
SYNTAXES 
--> POP 
jee AI is: ne ne ee ATMOS  ... 
ATARI  AIIMS  ... Les ss ue it ne 
1 PORT 


Commande 
aiguille les sorties vers un port donné 


SBAS . …. … ces 
SYNTAXES 
--> PORT n° de port 
CU 3 s… SBAS …. …. …. … 
1 POS il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
position horizontale dans une ligne en cours d'affichage 


…. AII AMSTR I8MPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS …. NEWBR To7 …. 
… MAC …. SBAS …. DRA32 MOS …. 
SYNTAXES 
—-> POS(exp. num. sans importance) 
… AII …. IBMPC COM64 TRS80 …. .. 
…. AIIMS MSx GWBAS …. … …. . 
… MAC …. …. . … .… … 
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--> POS(#n° de périphérique) 
…. … AMSTR gs 
--> POS(n* de périphérique) 
numéro : O écran -2 imprimante 
0 écran 1 imprimante 
1 écran 2 imprimante 
. …. SBAS 
—-> POS 
--> POS{(n° de périphérique)} 
à défaut : écran, c'est-à-dire 
REMARQUES 


pas sur ORIC1 


e POS 


Fonction 
position d'une chaine de caractères dans 


SYNONYMES 
--> 1 INSTR 
…. .… AMSTR IBMPC 
.. AIIMS MSX GWBAS 
ATAMS MAC . SBAS 
SYNTAXES 
—-> POS(ch. de car. à observer,ch. 
départ) 


1 POS. 


Commande 
fixe la position du curseur texte 


ATARI .. .… .. 
SYNONYMES 
--> 19 
ALICE … ... …. 
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.… us Mos 
pour SBAS 
pour ATMOS 
pour HRX 
…. s". ATMOS 
… DRA32 … 
ve NEWBR .… 
0 
. $ TO7 


il existe plusieurs 


une autre 


EXL …. …. 
T199 …. .…. 
…. TRS80 …. 
…. NEWBR TO7 
…. MOS 


de car. à 


EXL …. . 
T199 … .. 
… TRS80 ATMOS 
.…. DRA32 .…. 


HRX 


homonymes 


rechercher,position de 


--> 1 AT 
.. …. …. .…. … ... .…. ZX81 
ATAMS …. ... …. . .. … ZXSP 


—-> 1 CURSOR 
…. …. …. SBAS …. …. …. .…. 


--> 1 LOCATE 
… …. AMSTR IBMPC ..… …. …. … 
. …. MSX GWBAS EXL … TO7 .… 
MAC . .…. .… .…. MOS .. 


—-> 4 PLOT 
…. …. .…. …. .…. .…. ATMOS … 


—-> 1 POSITION 
ATARI …. …. …. …. .…. … .…. 


SYNTAXES 


--> POS. n° de colonne,n® de ligne 
ATARI …. . … … …. .…. .…. 


1 POSITION il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la position du curseur texte 


ATARI …. . … …. .. . …. 


SYNONYMES 


--> 19 
ALICE …. … .… …. TRS80 ATMOS …. 
… .…. … .… .… DRA32 .. … 


—-> 1 AT 
.… … …. …. …. …. …. ZX81 
ATAMS …. … .. .. .… …. ZXSP 


—-> 1 CURSOR 
…. … … SBAS .…. … … … 


--> 1 LOCATE 
… … AMSTR IBMPC .…. . …. … 
…. .…. MSXx GWBAS EXL .…. TOo7 …. 
.… MAC …. … . …. MOS … 


—-> 4 PLOT 
… .…. .. .… ….. … ATMOS … 


--> 1 POS. 
ATARI …. …. … …. …. . ss. 
SYNTAXES 
--> POSITION n° de colonne,n° de ligne 
ATARI … … …. …. . .… …. 
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2 POSITION il existe plusieurs homonymes 


Commande 
prépare l'accès à un enregistrement situé plus loin dans un fichier 


… AII .. ….. .. …. . …. 


SYNTAXES 


--> POSITION nom de fichier {,Rnb. d'octets pour le déplacement} 
{",D n° lecteur"} 1",S n° controleur"} {",V n° volume"} 
. AII …. … … . 


1 POT 


Fonction 
position du bouton rotatif d'une manette de jeu 


.. ... …. …. . …. …. HRX 


SYNONYMES 
--> 1 PADDLE 
ATARI … …. … . … …. …. 
--> 1 PDL 
… AII . . ….. … . … 
… AIIMS MSX …. … és … …. 
… … … SBAS . …. …. … 


SYNTAXES 


—-> POT(n® de bouton rotatif) 
ue …. … sc “4 se "8 HRX 


1: PPOINT 


Commande 
couleur d'un point de l'écran 


.….. .….. .…. .…. ... ... .….. .….. 


. … … .…. …. DRA32 … …. 
SYNONYMES 

--> 41 POINT 

ALICE . . IBMPC … TRS80 ATMOS HRX 

ATARI … MSX GWBAS .…. .… TO7 .. 

… MAC ... SBAS .…. DRA32 MOS ZXSP 
--> 2 SCRNS$ 

ATAMS .…. .. … …. … …. … 
--> 1 TEST 

…. … AMSTR .. … ... . ….. 


SYNTAXES 


—-> PPOINT(abs.,ord.) 
… . …. . . DRA32 eo. … 


1 PR# 


Commande 
établit la liaison avec une carte interface en sortie 


.. AII …. 


... 
. 

.... 
. 
. 
. 
. 


SYNTAXES 


--> PRéin° de connecteur 
… AII ES ee ds ss sus 0. 


1 PRESET 


Commande 
éteint un point sur l'écran 


…. …. …. IBMPC …. … .…. . 
… …. MSX GWBAS …. …. …. … 
… MAC … . …. DRA32 …. .…. 


SYNTAXES 
--> PRESET {STEP} (abs.,ord.) { couleur} 
.…. …. .…. IBMPC …. …. … …. 
… …. … GWBAS … … . … 
… MAC .…. . .. . … .. 


--) PRESET(abs.,ord.) {,couleur} 
…. …. MSXx …. ..…. .…. .. ..… 


--> PRESET (abs.,ord.) 
.. … … .… … DRA32 … … 


1 PRINT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche des valeurs et des textes 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC … SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 DISP 
… …. HP85 …. … .…. .. .… 


—-> 1 DISPLAY 
… .…. . … T199 .…. … . 


SYNTAXES 


=) 


{exp. num.} 
ou 
PRINT {, ou 5} { {exp. ch. de car.} {, ou 3 ...} } 
ou 
{positionnement} 


positionnement : voir 19 1AT 1SPC 1TAB 
,» découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
; affiche sans découpage. 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC …. SBAS … DRA32 MOS ZXSP 
texp. num.} 
ou 
PRINT {, ou ; ou :} { exp. ch. de car.} {, ou ; ou : ...} } 
ou 


{positionnement} 


positionnement : voir 19 1AT 1SPC 1TAB 


» découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
: affiche sans découpage 
t permet le passage à la ligne suivante. 


ss. s.. ss. . T199 ss. és. . 
{exp. num.) 
ou 
PRINT /n° de périphérique;{ {exp. ch. de car.} {, ou 5 ...} } 
ou 


{positionnement} 


positionnement : voir 14 1AT 1SPC 1TAB 


» découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
; affiche sans découpage. 


.…. .… .… …. … .… HRX 
{;BRIGHT O ou 1 52 
ou 
{INK n° de couleur ;} 
ou 
{; INVERSE O0 ou 1 5} 
PRINT {liste} ou {ose} 
{;FLASH O ou 1 5) 
ou 
{PAPER n° de couleur;} 
ou 
{OVER O ou 1 3) 
.… … … … … … … ZXSP 


PRINT USING ch. de car. formatsliste d'affichage 


liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 


.… …. AMSTR IBMPC … TRS80 … …. 
… AIIMS msSx GWBAS … … TOo7 … 
ATAMS MAC . …. . DRA32 mOS .. 


PRINT USING ch. de car. format,liste d'affichage 

liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 
SE 
PRINT USING n° de ligne de format,liste d'affichage 

liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 


… …. … … EXL …. … … 
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£ PRINT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
imprime des valeurs et des textes 


…. ... ….. .….. .….. ... .….. ..…. 


... ... .….. .….. ….. .…. .. .….. 


…. HP85 …. . …. …. 


SYNONYMES 


> 1 LPRINT 


ALICE sise és IBMPC sise sois ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS ee de re Zx81 
sé MAC St SBAS és cs ses ZXSP 
SYNTAXES 
—-} exp. num.) 
ou 
PRINT {, ou 5} { {exp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 


{positionnement} 
positionnement : voir 1TAB 
» découpe l'écran en zones (voir le tableau des ponctuations) 
3; affiche sans découpage. 
… …. HP85 …. … … …. se 
--> PRINT USING n° de ligne de format,liste d'affichage 


liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 
… s.. HP85 … .. sn « … .…. 


1 PRINT ALL 


Commande 
permet d'imprimer tout ce qui apparaitra sur l'écran 


.….. .…. ..….. .. ….. ... .. 


.. .. HP85 .. …. …. …. .… 


SYNTAXES 


--> PRINT ALL 
… … HP85 .. … … … … 


1PRINT# 


Commande 
écriture dans un fichier 


… … AMSTR IBMPC COM64 TRS80 .. HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL … To7 …. 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
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SYNTAXES 


--> 


REMARQUES 


texp. num.} 
ou 
PRINT#n® defichier; { {exp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 
{positionnement} 


positionnement : voir 1SPC 1TAB 
» découpe la ligne en zones (voir le tableau des ponctuations) 
#5 écrit sans découpage. 


ST oc. .…. .…. .. .… PRE HRX 
ATARI … .…. …. …. … …. …. 
… ads HP85 ss … … se:S ZXSP 
texp. num.} 
ou 
PRINT#n® defichier, { {exp. ch. de car.} {, ou ; ...} } 
ou 


{positionnement} 


positionnement : voir 1SPC 1TAB 
» découpe la ligne en zones (voir le tableau des ponctuations) 


3; écrit sans découpage. 

. se AMSTR IBMPC COM64 TRS80 …. …. 
. AIIMS MSX GWBAS EXL .…. TO7 see 
ATAMS AC e 6 SBAS … DRA32 MOS …. 


PRINT#n®° de fichier {,RECn*° d'enregistrement} {: 
texp. num. } 
ou 
{exp. ch. de car.} {, ou ; ou : ...} } 
ou 
{positionnement} 


positionnement : voir 1TAB 

» découpe la ligne en zones (voir le tableau des ponctuations) 
;? écrit sans découpage 

: permet le passage à la ligne suivante. 

… …. .…. … T199 …. . … 


PRINT#n® de fichier,{USING ch. de car. format,} liste 
d'écriture 


liste d'écriture : voir les conventions du PRINT# simple 
PRES ss. …. SBAS se, à “. _.. . 


PRINT#n® de fichier,{USING ch. de car. format;} liste 
d'écriture 


liste d'écriture : voir les conventions du PRINT# simple 


. …. AMSTR IBMPC ….. TRS80 . .… 
… AIIMS MSX GWBAS …. … TO7 … 
ATAMS MAC … … .… DRA32 MOS .… 


PRINT # n° de fichier , AT(n° de secteur , n° d'octet) liste 
ATAMS sis ss. se. .. … se cs 


ch. de car. 
PRINT#n® de fichier,USING ou format,liste d'écriture 
n° de ligne 


liste d'écriture : voir les conventions du PRINT# simple 
.. … . …. EXL .. … … 


PRINTän® de fichier,n° d'enregistrement;liste d'écriture 


liste d'écriture : voir les conventions du PRINT# simple 
s. se HP85 ess . ss. ads ses 


Version Basic disque sur TRS80 
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1 PRINTER IS 


Commande 
fixe la sortie imprimante 


... ... ….. ... ….. .. 


. ee HP85 . Lu ne on 


SYNTAXES 


--> PRINTER IS 
…. .. HP85 …. …. … 


1 PSET 


Commande 
trace un point (1PLOT NEWBR) 


…. …. . IBMPC …. …. . …. 
… …. MSX GWBAS …. …. TO7 …. 
MAC …. … …. DRA32 MOS . 


SYNONYMES 


=» 14 DOT 
…. …. … …. …. NEWBR …. …. 


—-> 1 HPLOT 
… AII .…. …. …. …. …. .…. 
…. AIIMS …. …. .. .…. …. … 


=»2. 1 PLOT 
… … AMSTR …. … … …. HRX 
ATARI … . … EXL .… . . 
ATAMS …. HP85 SBAS … … …. ZXSP 


SYNTAXES 


—-> PSET {STEP} (abs.,ord.) {,couleur} 
.… .. …. IBMPC … … … … 
… …. … GWBAS … … …. … 


…. MAC .… … … .… … .. 


—-> PSET (abs.,ord.) {,couleur} 


…. …. MSX . .… …. …. … 


-->7 PSET (abs.,ord.,couleur) 
de see .…. . … DRA32 … 6. 


nbet à {"car." {,attributs texte}} 
PSET (abs.,ord.) ou 
{,attributs graphiques} 


… …. …. .. .. .…. TO7 …. 


.. . …. .. … … Mos .. 
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1 PTAB 


Commande 


position horizontale en un point graphique pour affichage de texte 


SYNTAXES 


1PTR 


Fonction 


adresse du début d'une variable 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


1 PTRI 


Fonction 
état d'un 


SYNTAXES 


-—) 


=) 


… MAC 


PTAB(abscisse) 
….. MAC 


1 VARPTR 

…. AIIMS MSX 
ATAMS MAC … 
PTR(var. num. ou ch. 
bouton poussoir 
ATARI .… …. 
PTRIG(n* 

ATARI .. .. 
PTRIG 


11 s'agit du bouton du crayon optique. 


de 


SBAS …. 
IBMPC …. 


GWBAS .… 


car.) 
SBAS … 


de bouton poussoir) 


279 


TRS80 


DRA32 


.….. 
.….. 


To7 
MOS 


TO7 
MOS 


TOo7 
MOS 


HRX 


4 PULL 


Commande 
permet de quitter une boucle REPEAT ... UNTIL avant la fin 


…. …. … …. .… …. ATMOS 


SYNTAXES 


> PULL 
. .. … …. ATMOS … 


1 PURGE 


Commande 
supprime un fichier sur disquette 


, HP85 
SYNONYMES 
--> 2 DELETE 
. AII ‘ se. …. 
…. … . . T199 
--> 2 ERASE 
… ZXSP 
=> 1 KILL 
. .. …. IBMPC …. TRS80 . .. 
. AIIMS ss. GWBAS se sers TO7 ET 
ATAMS MAC …. SBAS …. … . . 
SYNTAXES 
—-> PURGE nom de fichier 
… . HP85 … . . . … 
1 PUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
copie le contenu d'une variable tableau sous forme d'image sur l'écran 


.…. …. …. IBMPC .. .…. 


… .…. … GWBAS . .…. TO7 de 
…. MAC …. .….. .. DRA32 ….. 
SYNONYMES 
——> 1 PICTURE 
…. MAC ….. …. …. ... .. 
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SYNTAXES 


—-> PUT (abs. d'un coin,ord. d'un coin) {-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin)} , var. tableau {(indice ,...)} {,mode de 
superposition} 


mode de superposition : PSET PRESET AND OR XOR 
à défaut : XOR 
sc. MAC 5 ss .. ……. ss 5 


--> PUT (abs. du coin supérieur gauche,ord. du coin supérieur gauche) 
, Var. tableau {,mode de superposition} 


mode de superposition : PSET PRESET AND OR XOR 

à défaut : XOR 

à . ss. IBMPC see 6 …. …. 
. … …. GWBAS … ses … …. 


--> PUT (abs. d'un coin,ord. d'un coin) {-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin)} , var. tableau 
s'ête ss CPR .. “68 ss TO7 .. 


—-> PUT (abs. d'un coin,ord. d'un coin) {-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin)} , var. tableau {,mode de superposition} 


mode de superposition : PSET PRESET AND OR 
à défaut : XOR 


Sa“ . sie és 6% DRA32 …. …. 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TO7 
e PUT il existe plusieurs homonymes 
Commande 


écrit un caractère dans un fichier 


ATARI .…. .…. …. .…. NEWBR . 
ATAMS .…. …. .…. … …. .…. …. 


SYNTAXES 


--}> PUT#n® de fichier,octet 
ATARI sé s 5. ss . NEWBR ’ 


--> PUT#n®e de fichier, {AT(n® de secteur,n® d'octet)} octet !{, 
octet ,...} 
ATAMS ses …. .… …. . ... .…. 


3 PUT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
écrit un enregistrement (fichier à accès direct) 


. … . IBMPC .…. TRS80 . …. 
… AIIMS . GWBAS . .… TO7 … 
.…. MAC …. SBAS . .…. .. . 
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SYNTAXES 


—-> PUT{#}n® de fichier {,n° d'enregistrement} 


…. .. …. IBMPC .… … .. .… 
. AIIMS .. GWBAS …. .. .…. .. 
… MAC . . … …. … .… 


—-> PUT#n® de fichier {,n° d'enregistrement) 
.. . …. … … … To7 .. 


--> PUT#n®e de fichier {,RECORDn® d'enregistrement} 
… .. … SBAS …. …. …. …. 


--> PUT n° de fichier {,n° d'enregistrement} 
… … s.… …. .… TRS80 …. …. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 et TO7 


1 PUT SPRITE 


Commande 
positionne un lutin 


…. …. MSXx …. …. … …. .… 


SYNTAXES 
--> PUT SPRITE n° de plan {,{abs.,ord.} {,{couleur} {,n° de lutin}}} 
…. MSXx .…. ..…. .…. . …. 
1 RAD il existe plusieurs homonymes 
Commande 
fixe l'unité d'angle 
… … AMSTR …. …. … …. … 
ATARI …. …. … EXL … … …. 
… … HP85 … . .… …. … 
SYNONYMES 
--> 2 RAD 
…. … …. … … NEWBR … … 
--> 1 RADIANS 
… … … … …. NEWBR … …. 
SYNTAXES 
--> RAD 
se» … AMSTR … … … …. … 
ATARI .. … …. EXL … .…. .… 
…. … HP85 … … …. … … 
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e RAD 


Déterminant 
fixe l'unité d'angle 


il existe plusieurs homonymes 


(1PLOT NEWBR) 


… … ss … …. NEWBR … .… 
SYNONYMES 
--> 1 RAD 
sis .…. AMSTR … cs … s.. . 
ATARI ss … “… EXL … … … 
. .… HP85 . … … . .. 
--> 1 RADIANS 
… … .. su NEWBR . .. 
SYNTAXES 
--> PLOT RAD 
cs. . . D … NEWBR …. …. 
1 RADIANS 
Commande 
fixe l'unité d'angle 
.. ss . on .. NEWBR 6e .. 
SYNONYMES 
--> 1 RAD 
s‘s.x aie AMSTR … . . … s. 
ATARI .. . . EXL . sas “….s 
… états HP85 . s... ‘ …. 
--> 2 RAD 
.. .… .. …. … NEWBR …. … 
SYNTAXES 
--> PLOT RADIANS 
… ste .… …. … NEWBR …. … 
1 RAND 
Fonction 
nombre aléatoire 
Sn ce ne + des nes ZX81 
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SYNONYMES 


—-> 1 RND 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR TO7 zX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
—-> RAND {nb. entier) 
…. . .. . ZX81 
1 RANDOM 
Commande 
fixe l'amorce d'une suite de nombres aléatoires 
… … . TRS80 
SYNONYMES 
--> 1 RANDOMIZE 
… … AMSTR IBMPC … TE …. 
…. AIIMS . GWBAS EXL NEWBR . …. 
ATAMS MAC HP85 T199 ZXSP 
--> 1 SEED 
…. …. .. HRX 
SYNTAXES 
—-> RANDOM 
…. .. . TRS80 
1 RANDOMIZE 
Commande 
fixe l'’amorce d'une suite de nombres aléatoires 
…. … AMSTR IBMPC .. .. … …. 
…. AIIMS …. GWBAS EXL NEWBR . . 
ATAMS MAC HP85 … T199 ss. ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 RANDOM 
… ss . « . TRS80 . : 
--> 1 SEED 
… … . .. …. … sas HRX 
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SYNTAXES 


—-> RANDOMIZE {nb. entier} 


.. …. AMSTR IBMPC . … … … 
… AIIMS .…. GWBAS EXL .…. …. .. 
ATAMS MAC … … T199 … … ZXSP 


—-> RANDOMIZE iNB. COMPRIS ENTRE O0 ET 1} 
.…. .. HP85 … …. …. . .. 


——> RANDOMIZE 
…. .… …. … .…. NEWBR . … 


1 RANGE 


Déterminant 
fixe les limites graphiques horizontales et verticales (1PLOT NEWBR) 


… … … . .…. NEWBR . …. 
SYNONYMES 
--> 1 RNG 
… … … … . NEWBR … .. 
SYNTAXES 
--> PLOT RANGE (plage horizontale,plage verticale) 
… … .. ss. .…. NEWBR .… … 
1 READ il existe plusieurs homonymes 


Commande 
lit des valeurs contenues dans une instruction DATA 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T07 c… 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 

--> READ var. {var. ,...} 

ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS msx GWBAS EXL NEWBR TO7 see 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MoS ZXSP 

e READ il existe plusieurs homonymes 


Commande 
ouvre l'accès à un fichier en lecture 


… AII .…. … . …. …. .…. 
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SYNTAXES 
--> READ nom de fichier {,Rdéplacement en nb. d'enregistrements} 


{,Bdéplacement dans l'enregistrement en nb. d'octets} 
ss. AII EN es ae sis as s. 


1 READ# 


Commande 
lit dans un fichier 


… …. HP85 .…. …. . … … 
SYNONYMES 
--> 1 INPUT# 
… …. AMSTR IBMPC COM64 TRS80 … HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 ..… 
ATAMS MAC … SBAS T199 DRA32 MOS … 


SYNTAXES 


—-> READ#ne de fichier;var. {var. ,...} 
…. … HP85 . es ste … .… 


1 REAL 


Commande 
déclare le type réel (double précision) et l'encombrement de variables 


es ne HP8S  ... La e De Fes 
SYNTAXES 
--> REAL 
… …. HP85 … … … …. … 
1 REC 
Déterminant 
précède un numéro d'enregistrement 
…. …. … … T199 … . …. 
SYNONYMES 
--> 1 RECORD 
… . …. SBAS …. . … …. 
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SYNTAXES 


—->  INPUT#ne 
PRINTEn 
1 RECALL 
Commande 


charge en mémoire 


SYNONYMES 
—-> 1 CLOAD* 
ALICE 
--> 1 LOAD D 
SYNTAXES 
—-> RECALL v 
--> RECALL v 
REMARQUES 
pas sur 
1 RECORD 


Déterminant 
précède un numéro 


SYNONYMES 
--> 1 REC 
SYNTAXES 
—-> GETä#n° d 
ou 
PUT#n® d 


de fichier {,RECn° 


de fichier {,RECn° 


ou 
RESTORE#n® de fichier {,RECn° 


un tableau cassette 


AII 


.….. ... 
... 
.… 


ATA 


tableau 


ar. 
AII 


ar. 


ORIC1 


d'enregistrement 


SBAS 


e fichier {,RECORDn° 


e fichier {,RECORDn° 
SBAS 


d'enregistrement} {:var. 


d'enregistrement} {:var. 


d'enregistrement} 
T199 es se 


ATMOS 


.….. 


tableau,nom de fichier {,S} 


.. … ATMOS 

T199 … …. 
d'enregistrement} 
d'enregistrement} 


287 


So.) 


Se...) 


ZXSP 


1 RECTIFY 


Commande 
permet de modifier au clavier le contenu d'une variable 


.…. . .. . … … … HRX 


…. .…. .…. ... ... .…. ... .…. 


SYNTAXES 


—-> RECTIFY var. num. ou ch. de car. 
see Dr és See si ss . HRX 


1 RELATIVE 


Déterminant 
précise le mode d'organisation d'un fichier à accès direct (10PEN T199) 


SYNTAXES 
—-> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, RELATIVE} 4, type} 


{mode d'ouverture} {, type d'enregistrement} {, durée du fichier} 
…. .… T199 …. . .… 


1 RELEASE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
rend son role à la zone de mémoire graphique 


SYNTAXES 


--> RELEASE 
…. …. …. .…. …. … ATMOS … 


e RELEASE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
libère un son de la file 


… …. AMSTR …. …. . … 


SYNTAXES 


—-> RELEASE code canaux 
. … AMSTR .… … … .. …. 
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3 RELEASE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
libère les variables attachées à un sous-programme 


. EXL . 


SYNTAXES 


--> RELEASE nom de sous-programme {,nom de sous-programme ,...} 
. cu … EXL “rs … … 


1 REM 


Commande 
précède le texte d'une remarque 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS msx GWBAS EXL NEWBR TO7 zZx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 Mos ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1! 
s.. … as. .…. EXL …. Sie s.. 
ATAMS …. HP85 .. .…. . …. .…. 
--> 1 
. …. AMSTR IBMPC es TRS::0 ATMOS HRX 
…. AIIMS . GWBAS ee . TO7 .…. 
ATAMS MAC ss ‘ DRA32 MOS sé 
SYNTAXES 
—-> REM texte 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR TO07 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MoS ZXSP 
1 REMAIN 
Fonction 
temps restant pour un chronomètre 
.…. …. AMSTR .…. 2e. . . …. 
SYNTAXES 
--> REMAIN(n*® de chronomètre) 
.. . AMSTR Sa .. .. .. …. 
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1 REN 


Commande 
renumérote les lignes d'un programme 


…. .. … . EXL .… …. … 
.…. …. HP85 …. …. …. .…. …. 


SYNONYMES 


—-> 1 NAME 
…. … …. …. …. TRS80 ... … 


--> 1 RENUM 

…. AMSTR IBMPC … …. . HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS .… .. TO7 …. 
ATAMS °… …. …. …. DRA32 .. …. 


—-> 1 RENUMBER 
… …. …. . EXL …. .… …. 
… …. ss. SBAS …. …. .…. . 


--> 1 RES 
… .. …. …. T199 …. … …. 


--> 1 RESEQUENCE 
… sé s .. s'd's T199 … … .. 
SYNTAXES 
--> REN inouveau n° de première ligne} {,incrément} 


.. . …. .. EXL . .. . 
. …. HP85 …. …. …. …. . 


1 RENAME 
Commande 
change le nom d'un fichier sur disquette 
ss. AII dss se ss. … . …. 


…. …. … SBAS …. …. .. ….. 


SYNONYMES 


--> 1 NAME AS 
…. …. .…. IBMPC … …. …. …. 
…. AIIMS …. GWBAS .…. …. TO7 …. 
… MAC .…. …. .…. … .…. .. 


--> 1 NAME TO 
ATAMS .. …. .…. .… …. 


—-> 1 RENAME TO 
…. .. HP85 …. …. … …. .. 
SYNTAXES 


--> RENAME ancien nom de fichier,nouveau nom de fichier 
{",D n° lecteur"} {",S n° controleur"} {",V n° volume} 


…. AII …. .…. … ..… .. … 


--> RENAME ancien nom de fichier,nouveau nom de fichier 
… ss .. SBAS so. … …. . 
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1 RENAME TO 


Commande 
change le nom d'un fichier sur disquette 


…. …. HP85 … 
SYNONYMES 


--> 1 NAME AS 
IBMPC 


AIIMS … GWBAS … …. TO7 …. 
MAC …. … …. …. 
--> 1 NAME TO 
ATAMS … …. ss. 
--> 1 RENAME 
…. AII …. …. …. …. 
. …. .. SBAS . …. 


SYNTAXES 


--> RENAME ancien nom de fichier TO nouveau nom de fichier 
sis S HP85 ss es 


1 RENUM 


Commande 
renumérote les lignes d'un programme 


…. AMSTR IBMPC …. …. …. HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS …. TO7 
ATAMS … .. … .…. DRA32 
SYNONYMES 
--> 1 NAME 
…. TRS80 
—-> 1 REN 
… …. …. EXL …. … …. 
HP85 … … . . 
—-> 1 RENUMBER 
…. …. …. …. EXL …. … …. 
…. .… …. SBAS …. …. …. .…. 
--> 1 RES 
.… …. … ... T199 …. …. …. 
--> 1 RESEQUENCE 
…. … .… .….. T199 … …. sé 


SYNTAXES 


--> RENUM {nouveau n° de première ligne} {, {ancien n° de première 
ligne} {,incrément}} 
scie . AMSTR IBMPC …. ss. .. … 
ss. AIIMS MSX GWBAS sa ss. TO7 .… 
ATAMS … … ‘ DRA32 … AT 
--> RENUM {{nouveau n° de première ligne} {,incrément}} 
… …. …. . … 8 « re HRX 
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REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 RENUMBER 


Commande 
renumérote les lignes d'un programme 


.… … …. .…. EXL …. …. …. 
…. …. … SBAS …. . . .. 
SYNONYMES 
—-> 1 NAME 
.. …. … …. …. TRS80 … .…. 
—-) 1 REN 
…. …. …. … EXL …. … …. 
… …. HP85 … .… … …. …. 
--> 1 RENUM 
… …. AMSTR IBMPC . … …. HRX 
.. AIIMS MSX GWBAS …. … TO7 . 
ATAMS …. c'es . … DRA32 …. 
rer. 1 RES 
.. … … T199 …. … 
--> 1 RESEGUENCE 
… .…. .… …. T199 … … 


SYNTAXES 
--) +RENUMBER {nouveau n° de première ligne} {,{incrémenti {,{ancien 
n° de première ligne} {,ancien n° de dernière ligne}}} 
SBAS 5e ss" 16 


—-> RENUMBER {nouveau n° de première ligne} {,incrément} 


.…. …. . …. XL .… … ..… 


1 REPEAT 


Commande 
marque le début d'une boucle basée sur une condition de fin 


. … ATMOS … 


SYNTAXES 


—-> REPEAT 
… .. …. …. … .…. ATMOS 
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1 REPORT 


Commande 
affiche un message en cas d'erreur tolérée 


. . és NEWBR .… . 
SYNTAXES 
--> REPORT 
DE . . NEWBR . 5 
1 RES 
Commande 
renumérote les lignes d'un programme 
T199 sa ss. . 
SYNONYMES 
—-} 1 NAME 
. . . TRS80 
--> 1 REN 
ss". ... siss EXL 
… HP85 #4 “vs 
—-) 1 RENUM 
ss. . AMSTR IBMPC . co à HRX 
dE AIIMS MSX GWBAS …. TO07 
ATAMS . . DRA32 
--> 1 RENUMBER 
“> “2e . .. EXL ses se 
SBAS . .. 
--> 1 RESEQUENCE 
.. . T199 
SYNTAXES 
--> RES {nouveau n° de première ligne} {,incrément} 
.. … .…. …. T199 .… .…. …. 
1 RESEQUENCE 
Commande 
renumérote les lignes d'un programme 
es … …. … T199 . …. ses 
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SYNONYMES 


—-> 1 NAME 
…. …. …. …. …. TRS80 .…. …. 


--> 1 RENUM 


sise AMSTR IBMPC … .…. … HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS …. … TO7 …. 
ATAMS …. …. …. …. DRA32 …. …. 


—-> 1 RENUMBER 
. …. …. ss. EXL .. ses . 
…. .. ….. SBAS .. .. .. …. 


SYNTAXES 


--> RESEQUENCE fnouveau n° de première ligne: {,incrément} 
ses exs Se sers T199 3 PEN ss 


1 RESERVE 


Commande 
abaisse le sommet de la mémoire utilisée en Basic 


s… … … s. ss NEWBR s… .. 


SYNTAXES 


--> RESERVE nb. d'octets 
..…. Se se ss .. NEWBR se. ds é 


1 RESET 1] existe plusieurs homonymes 


Commande 
ferme les fichiers ouverts 


…. IBMPC … … … 


…. AIIMS …. GWBAS … … ….. …. 
…. MAC . …. .. .…. …. …. 


SYNONYMES 


—-> 1 UNLOAD 
.…. …. … …. ... .. TO7 .. 


SYNTAXES 


+2 RESET 
.…. .. .…. IBMPC .. . . .… 
… AIIMS … GWBAS . 
…. MAC .. … .. 
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2 RESET il existe plusieurs homonymes 


Commande 
éteint un pavé sur l'écran 


ALICE $ 2 is EP ss 4 TRS80 dus sv 
dut Ste is sas so DRA32 Gare see 
SYNONYMES 
--> 1 UNPLOT 
nus sis “es sé Er ….. s.. Zx81 
SYNTAXES 
--> RESET(n° de colonne,n° de ligne) 
ALICE …. …. .…. .. TRS80 . 
v. … en “25 Se DRA32 + 
1 RESTORE 


Commande 
prépare la lecture de données d'une ligne de DATA 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 “sis 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> RESTORE 
ALICE AII sis. ses COM64 ae e ATMOS ae 
ATARI …. CR ... ss... .. . as 
ass see ss. … s.. DRA32 es su 
—-> RESTORE n° de ligne} 
…. …. AMSTR IBMPC se. TRS80 …. HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 .s 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 ses MOS ZXSP 
1 RESTORE# 


Commande 
prépare la lecture de données contenues dans un enregistrement 


SYNTAXES 


--> RESTORE#n® de fichier {,RECn° d'enregistrement} 
see se das ss T199 ….. …. s.. 
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1 RESUME 


Commande 


poursuit 
us AII AMSTR 
ste AIIMS MSX 
ATAMS MAC cé 
SYNTAXES 
--> RESUME 
ie AII AMSTR 
se AIIMS MSX 
ATAMS MAC sas 
--> RESUME 0 
meme effet que RESUME 
es AIIMS MSX 
ss MAC ES 
—-> RESUME n° de ligne 
ss …. AMSTR 
…. este MSX 
ATAMS MAC su 
—--> RESUME NEXT 
.. se à AMSTR 
. AIIMS MSX 
ATAMS MAC 158 
1 RET 
Commande 


clot un sous-programme appelé par 


SYNONYMES 
--> 1 RETURN 
ALICE AII 
ATARI AIIMS 
ATAMS MAC 
SYNTAXES 
--> RET 
1 RETURN 
Commande 


clot un sous-programme appelé par 


ALICE AII 
ATARI AIIMS 
ATAMS MAC 


AMSTR 
MSX 
HP85 


AMSTR 
MSX 
HP85 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


IBMPC 
GWBAS 
SEAS 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 

IBMPC 


SBAS 


GOSUB 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 


GOSUB 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 
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l'exécution après une détection d'erreur 


COM64 
EXL 
TI199 


COMé4 
EXL 
T199 


TRS80 
NEWBR 


TRS8U 
NEHBR 


NEWBR 


TRS80 
NEWBR 
DRA32 


TRS80 


NEWBR 
DRA32 


TO7 
MO5 


TO7 
MOS5 


TO7 
MOS 


TO7 
MOS 


ATMOS 
TO7 
MOS 


ATMOS 
TO7 
MOS 


HRX 
ZX81 
ZXSP 


HRX 
Zx81 
ZXSP 


SYNONYMES 


+2 :4 RET 
. .. “ . . NEWBR . 
SYNTAXES 
—-> RETURN 
ALICE AII AMSTR 5e COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX site Te NEWBR TO7 zxa1 
ATAMS POSE HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
--> RETURN {n° de ligne} 
se es es IBMPC s.. : .. FA 
..…. . a rs GWBAS EXL ses .. . 
Es MAC sale ss. s. … 5 : 
—-> RETURN NEXT 
… .. ss. .…. EXL ss …. ss 
1 REUIND 
Commande 
rembobine la bande 
EE Sens es sas . . RS HRX 
ss. . HP85 ss . ….. …. ss à 
SYNTAXES 
—-> REWIND 
SE 318.6 see Docs se 5 sas see HRX 
dis ss. HP85 ee aies a RE 
1 RIGHTS 
Fonction 
partie droite d'une chaine de caractères 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé6#4 TRS80 ATMOS HRX 
se AIIMS MSX GWBAS ss NEWBR T07 ds 
ATAMS MAC ee. SBAS s.. DRA32 MOS Site 
SYNTAXES 
--> RIGHT$(ch. de car.,nb. de car. de droite) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM6* TRS80 ATMOS HRX 
ss AIIMS MSX GWBAS He NEWBR 107 2813 
ATAMS MAC .. SBAS Ses LRA32 MOS Las 
1RINK 
Commande 
change la palette de couleurs par rotation 
.. .. .. . .…. °. s. HRYX 


SYNTAXES 


==>  RINK 
ss Mere . . ie. id as HRX 
1 RMD 
Fonction 
reste, entier ou non, d'une division à quotient entier 
. HP85 256 . see rer °c. 
SYNTAXES 
—-> RMD(dividende,diviseur) 
sé s ete HP85 se à ES Ste ia SA 
1: RMDIR 
Commande 
détruit un répertoire 
ES ss GWBAS ut area ie 
SYNTAXES 
--> RMDIR nom de répertoire 
5 GWBAS es s'tS . FE 
1 RND 
Fonction 
nombre aléatoire 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 1 RAND 
sos ses s:8:5 sie8 . .. .. Zx81 
SYNTAXES 
—-> RND(nb. limite) 
valeurs tirées : de 1 au nombre limite 
ALICE Seti ss ….. …. és …. …. 
——> RND(nb. sans importance) 
valeurs tirées : de O à 1 (1 exclu) 
ATARI see …. ss «se … es “ss 
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‘—>  RND 


valeurs tirées : de O à 1 (1 exclu) 
rs sue EXL NEWBR ae 2x81 
…. sise HP85 és T199 se aus ZXSP 


--> RND{(nb. limite)} 


valeurs tirées : de 1 au nombre limite; 

s'il n'y à pas de nombre limite ou s'il est nul, les valeurs 
tirées vont de DO à 1 (exclu) 

ATAMS es .…. “…. …. s'ass ee ss 


--> RND(nh. limite) 


valeurs tirées : de 1 au nombre limite; 

si le nombre limite est nul, les valeurs tirées 

vont de O à 1 (exclu) 

... s. “te | ne ..…. TRS80 ses ne 


--> RND(nb. limite) 


valeurs tirées : de 1 au nombre limite; 

s'il n'y à pas de nombre limite ou s'11l est nul, les valeurs 
tirées vont de DO à 1 (exclu) 

ss és se s13 "2 sé DRA32 1h so 


—-> RND(exp. num.) 


valeurs tirées : de O à 1 (1 exclu) 

si l'expression numérique est > O la valeur tirée est aléatoire 
une expression négative permet de fixer le point de départ 

avec une expression nulle on obtient la dernière valeur tirée 
…. AII SE “6 COM64 Ste ATMOS c… 

PES se MSX ss. Ses ss das sta 


—-> RND(exp. num.) 


si l'expression numérique est = O la valeur tirée est aléatoire 
une expression négative permet de.fixer le point de départ 

avec une expression > O on obtient la dernière valeur tirée 

. .s.. …. SBAS su. “ss sé …. 


--> RNDi(exp. num.)} 


valeurs tirées : de O à 1 (1 exclu) 

si l'expression numérique est > O ou s'il n'y a pas de paramètre 
la valeur tirée est aléatoire 

une expression négative permet de fixer le point de départ 

avec une expression nulle on obtient la dernière valeur tirée 


… .… AMSTR IBMPC … …. …. …. 
. AIIMS …. GWBAS … …. TO7 …. 
… MAC …. …. …. …. MOS …. 


--> RND(limite inférieure,limite supérieure) 
valeurs tirées : de la limite inférieure à la limite 


supérieure (exclue) 
…. … ss. see «ss ee store HRX 


1 RNG 


Déterminant 
fixe les limites graphiques horizontales et verticales (1PLOT NEWBR) 


…. … … …. ... NEWBR .. .…. 


SYNONYMES 
--> 1 RANGE 
.…. A …. …. .. NEWBR …. .. 
SYNTAXES 


--> PLOT RNG(plage horizontale,plage verticale) 
…. “se 2. … sise NEWBR os. “sa 


1 ROT 


Commande 
tixe l'orientation de la prochaine forme tracée 


AII …. …. …. … … 


SYNTAXES 
—-> ROT=exp. num. 
si exp. num. = 0 la rotation de la forme est nulle 


avec 16 la forme tourne de 90° 
AII 


1 ROUND 


Fonction 
valeur arrondie d'un nombre 


AMSTR …. . …. …. …. 


SYNTAXES 


--}> ROUND(exp. num. à arrondir,nb. de décimales) 
TE re AMSTR as PA su sus “6 


1 RPTS 


Fonction 
chaine formée de la répétition d'un ou plusieurs caractères 


…. . .. … EXL . …. … 


SYNONYMES 
--> 1 STRINGS 
. …. AMSTR IBMPC . TRS80 . . 
…. AIIMS MSX GWBAS .. .. TO7 … 
ATAMS MAC .…. …. … DRA32 .. … 
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SYNTAXES 


—-> RPT$(exp. ch. de car.,nb. de répétitions) 
… … … …. EXL …. . … 


1 RSET 


Commande 
prépare un enregistrement (accès direct) en cadrant à droite 


….. . … .. IBMPC … TRS80 … .. 
…. AIIMS . GWBAS …. …. TO7 …. 
… MAC ss. SBAS .. . . …. 
SYNTAXES 
> ch. de car. 
ou 
MKI$(val. entière) 
RSET var. ch. de car. = ou 
MKS#$#(val. simple précision) 
ou 
MKD$#(val. double précision) 
…. °.. …. IBMPC .. TRS80 .. .. 
ss AIIMS NES GWBAS sie … To7 … 
ste MAC .… … . . . .… 
——> ch. de car. 
ou 
MKI$(val. entière) 
ou 
MKS$(val. simple précision) 
RSET var. ch. de car. = ou 
MKD$(val. double précision) 
ou 
CVTF$(val. réelle) 
ou 
CVTI$(val. entière) 
sv …. …. SBAS .. .. …. .. 
REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1RTD 


Fonction 
conversion radian --> degré 


.…. HP85 .…. …. …. .…. … 


SYNTAXES 


-> RTD(angle à convertir) 
rs deco HP85 site se …. .. …. 
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1 RTRMS 


Function 
chaine de caractères débarascée des espaces placés en tete 


… 6e ee SBAS .…. … … “6 


SYNTAXES 


—-> RTRM$(ch. de car.) 
ste “és sie SBAS ss dise = à à 


1 RUB 


Commande 
nettoie l'écran sans modifier les définitions de fenetres 


…. …. …. … …. …. . HRX 
SYNTAXES 
--> RUB 
….. …. …. …. ..…. …. .…. HRX 
1 RUN il existe plusieurs homonymes 
Commanie 


lance l'exécution du programme 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS 1196 DHAR2 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> RUN {n° de ligne} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
…. AIIMS MSX GWBAS EXL … TO7 s… 
ATAMS MAC HP85 …. T199 DRA32 MOS ZXSP 
--> RUN 
ATARI Bios vs … …. NEWBR Ses Zx81 
“6 “5 s…. SBAS .. ie. …. dé 
e RUN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
charge en mémoire un programme sur disquette puis lance son exécution 


…. AII AMSTR IBMPC . TRS80 .…. ….. 
…. AIIMS sets SYBAS .. …. TO7 …. 
ATAMS MAC …. … .… ... MO5 . 
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SYNTAXES 


—-> RUN nom de fichier 
se ses AMSTR .. s sie .. 
ATAMS …. °. . …. s….. . .. 
--> RUN nom de fichier !",D n° lecteur"} {",S n° controleur"} 
{",V n° volume"} 
AII ss ere .. . 
—-> RUN nom de fichier {,R} 
avec R les fichiers ouverts ne sont pas fermés 
…. eo. e….. IBMPC … TRS80 . … 
.. AIIMS GWBAS …. TO7 on 
… MAC . … … …. MOS …. 
REMARQUES 
Version Basic disque sur AMSTR, TRS80 et TO7 
1 SAVE il existe plusieurs homonymes 
Commande 


sauvegarde sur cassette le programme en mémoire 


.. AII AMSTR I1BMPC COM64 se .… HRX 

ATARI sos GWBAS EXL NEUWBR TO7 ZX81 

. …. .. …. T199 .…. Mos ZXSP 

SYNONYMES 

--> 1 CSAVE 

ALICE .… so. …. …. TRS80 ATMOS . 

ATARI MSX .…. .. …. …. 

ATAMS . … . DRA32 . 

SYNTAXES 

--> SAVE "C:" 

ATARI …. ….. ess ….. …. .…. 
--> SAVE {nom de fichier} 

…. AII … . COM64 …. HRX 

. .…. .. .. ... NEWBR . .. 
--> SAVE nom de périphérique 

…. . … sat T199 ses se. ste 
--> SAVE "n° de lecteur,{nom de fichier)" 

…. …. …. .…. EXL …. .. .. 
--> SAVE "CASi:tnom de fichier}" {,mode d'enregistrement} 

mode d'enregistrement À : ASCII 

P : Protégé 
.. .…. .…. IBMPC .. .. . …. 
… es é.'s GWBAS . … … . 
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——> SAVE nom de fichier {,mode d'enregistrement} 
mode d'enregistrement À : ASCII 
P : Protégé 
…. .…. . … se … TO7 …. 
… … … Ste …. .…. MOS 
—-> SAVE nom de fichier 
vi … AMSTR … . ss ss. … 
… … … … .… … .. Zx81 
--> SAVE nom de fichier {LINE n° de ligne} 
n° de ligne : enchainement sur cette ligne après un LOAD 
… . … … . .. “…e ZXSP 


2 SAVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
enregistre un programme sur disquette 


… AII AMSTR IBMPC …. TRS80 ss HRX 
… AIIMS MSX GWBAS ….. …. . …. 
ATAMS MAC …. SBAS …. … … ZXSP 


SYNONYMES 


--> 1 SAVED 


SYNTAXES 


--> SAVE nom de fichier {",D n° lecteur"} {",S n° controleur} 
{",V n° volume} 


. AII 5e ss 

--> SAVE nom de fichier 
des “sé MSX FAT es ne Ses sx 
ATAMS …. …. …. …. .…. . … 


—-> SAVE nom de fichier {,mode d'enregistrement} 


mode d'enregistrement A : ASCII 
P : Protégé 
.…. … AMSTR . .… .. .. . 


—-> SAVE {nom de fichier {,mode d'enregistrement}} 


à défaut de nom : apparition d'une boite de dialogue; 
aode d'enregistrement À : ASCII 
P : Protégé 
B : mode comprimé 
…. MAC … … de ss “+ .. 


—-> SAVE nom de fichier {,mode d'enregistrement} 


mode d'enregistrement À : ASCII 

P : Protégé 
… … … IBMPC … sv... . .. 
. AIIMS …. GWBAS … .… .…. 
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—-> SAVE nom de fichier {,mode d'enregistrement} 


mode d'enregistrement À : ASCII 
…. és … … ss TRS80 ss sas 


—-> SAVE #'"m'";n° de lecteur;nom de fichier 
ss aéré sn …. 5. Late Sie ZXSP 


--> SAVE nom de fichier {n° de première ligne,n° de dernière ligne 
{,décalage}} 
ss 6 ss SBAS 


—-> SAVE#nom de fichier 


c… .. sé ss sc. HRX 
REMARQUES 
Version Basic disque sur AMSTR, TRS80, TO7, HRX et ZXSP 
3 SAVE il existe plusieurs homonymes 
Commande 


sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 


… … AMSTR … . … …. …. 


.…. .….. .. .….. 


SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 
... . …. IBMPC . ….. …. 
…. ess MSX GWBAS ass re . 
--> 2 CSAVE 
se . ATMOS 
—-> 1 CSAVEM 
.…. …. .. . … DRA32 . . 
--> 1 SAVE CODE 
… … .…. … .. … …. ZXSP 
--> 1 SAVEC 
…. …. ..…. .…. …. …. …. HRX 
—-> 1 SAVEM 
…. …. .. …. … .… TO7 .… 
.…. .…. .. .. . .…. MO5 .. 
—-> 1 STOREBIN 
.. .. HP85 …. .…. …. .. . 
SYNTAXES 
--> SAVE nom de fichier,B,adresse de départ,longueurt,future adresse 
de départ} 
… … AMSTR … .… … … ce. 
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4 SAVE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur disquette 


…. …. AMSTR …. … … …. … 


SYNONYMES 
--> 2 BSAVE 
ss 's AII Sue IBMPC Sete .. se …. 
2. sen MSX GWBAS ss. ie us ... 
—-> 2 SAVE CODE 
ss ss ee ss … és … ZXSP 
--> 2 SAVEM 
ss. …. ER 5 s.,. ses TO7 ss 
SYNTAXES 
—-> SAVE nom de fichier,B,adresse de départ,longueur{t,future adresse 
de départ} 
68 sos AMSTR os se ss os sc. 


1 SAVE CODE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 


…. …. .…. .…. .. Sie . ZXSP 
SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 
… …. …. IBMPC …. .. … .… 
…. …. MSX GWBAS .. …. .. .. 
—-> 2 CSAVE 
… …. . …. .… …. ATMOS .. 


—-> 1 CSAVEM 


…. …. …. … ….. DRA32 …. … 
—-> 3 SAVE 

…. …. AMSTR …. . .… …. …. 
—-> 1 SAVEC 

… … … … …. .… .…. HRX 
--> 1 SAVEM 

…. …. .. …. …. … TO7 . 

…. …. .. .… ….. …. MOS5 …. 


--> 1 STOREBIN 
… … HP85 … …. …. … . 


SYNTAXES 


—-> SAVE nom de fichier CODE {adresse de début,nb. d'octets} 
…. 5 … … ss . .… ZXSP 
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ê SAVE CODE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur disquette 


…. .…. … … ... … .… ZXSP 
SYNONYMES 
--> 2 BSAVE 
…. AII se: 5 IBMPC …. … …. .…. 
…. …. MSX GWBAS …. …. … …. 
—-> 4 SAVE 
… .… AMSTR .…. …. …. … …. 


—-> 2 SAVEM 
…. …. . …. …. …. TO7 …. 


SYNTAXES 
--> SAVE #'"m'";n° de lecteur;nom de fichier CODE {adresse de début 


rnb. d'octets} 
ss" shèé ss 0 de: Sste .. …. ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


1 SAVE DATA 


Commande 
sauvegarde sur cassette un tableau en mémoire 


Ce 


l existe plusieurs homonymes 


…. … … … …. … …. ZXSP 


SYNONYMES 


—-> 1 CSAVE* 
ALICE .. .…. .. ….. …. . …. 


--> 1 STORE 
…. AII … …. …. …. ATMOS …. 
SYNTAXES 


—-> SAVE nom de fichier DATA var. tableau () 
. .…. … . … .. ….. ZXSP 


2 SAVE DATA il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde sur disquette un tableau en mémoire 


.. .… … .. .. .…. .…. ZXSP 
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SYNTAXES 


—-> SAVE #'"m'";n° de lecteur;nom de fichier DATA var. tableau () 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 


1 SAVE LOCK 


Commande 
sauvegarde sur cassette un programme et le verrouille 


ATAMS  ... VE ne + : 
SYNTAXES 
--> SAVE nom de fichier LOCK 
ATAMS …. . …. …. 
1 SAVE SCREENS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde sur cassette le contenu de l'écran 


. .… …. .…. . ZXSP 
SYNTAXES 


—-> SAVE nom de fichier SCREENS 
c. ss sise es sa ss és ZXSP 


2 SAVE SCREENS il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde sur disquette le contenu de l'écran 


… .. . …. .…. .… .…. ZXSP 


SYNTAXES 


—-> SAVE #"m'"';n° de lecteur;nom de fichier SCREENS 
ses sos ss s. “és ss … ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur ZXSP 
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1 SAVEC 


Commande 


sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 
on D … …. … HRX 
SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 
ete re sise IBMPC ss 
MSXx GWBAS . 
—-> 2 CSAVE 
ATMOS 
——> 1 CSAVEM 
" se DRA32 
——> 3 SAVE 
AMSTR < 
--}> 1 SAVE CODE 
‘ …. ….. és se ZXSP 
—-> 1 SAVEM 
TO7 
ë . A .. . MOS és 
--> 1 STOREBIN 
PE se. HP85 
SYNTAXES 
—-> SAVEC adresse de début,adresse de fin 
.. sue .…. .…. HRX 
REMARQUES 
version 3.5 sur HRX 
1 SAVED 
Commande 
enregistre un programme sur disquette 
. . …. HRX 
SYNONYMES 
--> 2 SAVE 
si. AII AMSTR IBMPC TRS80 … HRX 
se AIIMS MSX GWBAS .. sus ss .. 
ATAMS MAC …. SBAS se .. due ZXSP 
SYNTAXES 
—--> SAVED adresse de début,adresse de fin 
sis … .. ss.8 ss …. … HRX 
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REMARQUES 


Version Basic disque sur HRX 


1 SAVEM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 


… .…. …. … sr. …. TO7 … 
…. … ss. …. …. . MOS .. 
SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 
…. … os. IBMPC soc …. …. …. 
… . MSX GWBAS .. …. . …. 
--> 2 CSAVE 
… …. se Sé'e .…. se. ATMOS . 
—-> 1 CSAVEM 
…. …. …. .…. … DRA32 ... …. 
—-> 3 SAVE 
…. . AMSTR …. .…. sie … …. 
--> 1 SAVE CODE 
…. …. …. ... . .. ZXSP 
--> 1 SAVEC 
…. . . …. HRX 
—-> 1 STOREBIN 
…. …. HP85 …. …. …. …. ..…. 


SYNTAXES 


--> SAVEM nom de fichier,adresse de début,adresse de fin {,adresse 
de départ} 
see s4ts ss AO 147 esre TO7 .. 
Sacs re se sue “ste si MOS .. 


e SAVEMN 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur disquette 


.… ….. ….. … . …. TO7 …. 


SYNONYMES 
--> 2 BSAVE 
.…. AII ..…. IBMPC …. …. …. …. 
… …. MSX GWBAS ... .…. …. …. 


—-> 4 SAVE 
…. …. AMSTR …. …. …. ... …. 


--}> 2 SAVE CODE 
…. …. …. .. . …. … ZXSP 


SYNTAXES 


--> SAVED nom de fichier,adresse de début,adresse de fin {,adresse 


de départ} 

Le FR .… ss. … … TO7 ire 
REMARQUES 

Version Basic disque sur TO7 
1 SCALE il existe plusieurs homonymes 
Commande 


établit la corresp. entre les lim. de l'écran et celles des val. à représenter 


SYNTAXES 


--} SCALE abs. minimum,abs. maximum,ord. minimum,ord. maximum 
ss sets HP85 ce se ss. “ae ss 


2 SCALE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
définit la taille de la prochaine forme tracée 


.…. AII …. …. …. …. …. …. 


SYNTAXES 
--> SCALE=taille de la forme 
Sa AII s… . . .. . ss. 
3 SCALE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la taille des caractères de l'alphabet spécial 


… .…. …. …. …. … .…. HRX 


SYNTAXES 


--> SCALE coefficient pour la largeur,coefficient pour la hauteur 


… … .… … …. .. …. HRX 
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1 SCRATCH 


Commande 
efface le programme et les valeurs 


. …. HP85 …. …. …. …. …. 
SYNONYMES 
--> 1 NEW 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNTAXES 
—-> SCRATCH 
…. …. HP85 .…. . …. . …. 


1 SCREEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet le choix du mode d'affichage 


…. …. … IBMPC …. …. …. . 
…. …. MSX GWBAS …. .…. .. ... 
…. …. …. …. … DRA32 …. . 


SYNTAXES 


—-> SCREEN {mode d'affichage} {,{taille des lutins} {,{déclic des 
touches} {,ivitesse de transmission cassette} ‘,type 
d'imprimante}}}} 

…. …. MSX …. …. …. .. ... 

—-> SCREEN imode d'affichage} {,{autorisation de couleur} 1,{n° de 
page active} {,n° de page affichée}}} 

…. …. … IBMPC .. …. .…. .…. 
…. …. .… GWBAS + …. .. . 


—-> SCREEN mode,palette 


mode O : texte et graphisme basse résolution 
1 : graphisme haute résolution 
.. . “ss so …. DRA32 s…s .. 


e SCREEN il existe plusieurs hom 


Commande 
fixe la couleur du fond 


onymes 


…. 4e erS … … T199 … … 
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SYNONYMES 


—-> 1 BACKGROUND 


…. …. .…. …. …. NEWBR nee . 
++}. 41 BECK 

…. …. …. …. . NEWBR …. … 
--> 1 PAPER 

.…. .. AMSTR .…. …. …. ATMOS HRYX 

…. … …. …. … …. …. ZXSP 


SYNTAXES 


--> CALL SCREEN(couleur) 
…. . . . T199 …. … .….. 


REMARQUES 


et couleur sur DRA32 


3 SCREEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet d'appliquer les changements de couleurs à ce qui est déjà sur l'écran 


… …. …. …. …. …. TO7 … 
… …. … …. … .… MOS .…. 


SYNTAXES 
--) SCREEN {couleur du texte} {,{couleur du fond} {,{couleur du 
bord} ‘,permutation des roles}}} 


…. …. …. .. …. … TO7 …. 
… …. … … …. …. MOS …. 


k SCREEN il existe plusieurs homonymes 


Commande 
définit une fenetre 


SYNONYMES 
—-> 41 CONSOLE 
… … .… …. . .. TO7 … 
… .…. … … … … MOS … 
—-> 5 PEN 
…. …. … … ... … TO7 … 
—-> 1 WINDOW 
…. …. AMSTR .. .…. … …. …. 
.. . .. GWBAS . … … … 
ss. MAC .… SBAS …. .…. .. . 
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SYNTAXES 
—-> SCREEN abs. du coin supérieur gauche,ord. de ce coin,largeur, 


hauteur 
ares arte 5.5 aire 6.s Grass ess HRX 


5 SCREEN il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
code d'un caractère affiché à un endroit de l'écran 


PET ee sue IBMPC 16 . és … 
.…. se se GWBAS sas ss TO7 sis 
…. se. .…. . . s:816 MOS sre:s 
SYNONYMES 
—-) 1 GCHAR 
RE sie CI “ss T199 Cor see te 
—-> 1 SCRN 
se sc:s ie's 54 à avé “us ATMOS sis 
SYNTAXES 
—-> SCREEN(n° de colonne,n° de ligne) 
ass LA ss 5 IBMPC ..… ss ..… ..… 
bee ve ss GWBAS ne se TO7 5 
es .. ss sS 4 ë es se MOS 64 


1 SCREENS il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
caractère situé sous le curseur 


… .…. …. …. …. …. … ZXSP 


SYNONYMES 


—-> 1 COPYCHRS 
... . AMSTR … .. ... ... .. 


—-> 1 SCRNS$ 
ATAMS se … …. ….. … 
SYNTAXES 
—-> SCREENS$(n° de ligne,n° de colonne) 


…. …. .…. … .. .…. …. ZXSP 
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2 SCREENS 


Fonction 
précise que le fichier 


SYNTAXES 


—-> LOAD {#'m';n° 


SAVE {#'m';n° 


1 SCREENPRINT 


Commande 


recopie sur imprimante le contenu de l'écran 
SYNONYMES 
> 1 COPY 
sa s HP85 sa ss vs 
=> 1: LCOPY 
s. sers .… GWBAS PE ss. 
eue MAC …. …. . …. 
SYNTAXES 
-->  SCREENPRINT 
1 SCRN il existe 
Fonction 
code d'un caractère affiché à un endroit de l'écran 
SYNONYMES 
--> 1 GCHAR 
… .. … .. T199 . 
--> 5 SCREEN 
s. …. “.. IBMPC its ses 
se Hé ee GWBAS s.. ss. 


concerné contient une 
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il existe plusieurs homonymes 


image 


de lecteur;} nom de fichier SCREENS 
de lecteur;} nom de fichier SCREENS 
VERIFY {#'"m';n° de lecteur;} nom de fichier SCREENS$ 


TO7 
MO5 


TO7 
MO5 


TO7 
MOS 


ZXSP 


ZX81 
ZXSP 


SYNTAXES 


—-> SCRN(n° de colonne,n® de ligne) 
…. … …. … s…. da ATMOS … 


e SCRN il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
couleur d'un pavé en basse résolution 


…. AII .…. …. …. 
s.. AIIMS . 


SYNONYMES 
—-> 2 POINT 
. . . …. .. DRA32 . . 
SYNTAXES 
—-> SCRN(n* de colonne,n° de ligne) 
…. AIIMS … … . .. … … 


1 SCRNSF il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
caractère situé sous le curseur 


ATAMS …. …. …. 


SYNONYMES 


—-> 1 COPYCHRS 
… . AMSTR . … …. …. 


—-> 1 SCREENS 


. s.. …. …. … … …. ZXSP 
SYNTAXES 
—-> SCRN$(n*° de colonne,n° de ligne) 
ATAMS …. … … ss ….. ss. ose 
2 SCRNS il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
couleur d'un point de l'écran 


ATAMS .. …. ... 


SYNONYMES 


—-> 1 POINT 
ALICE … … IBMPC . TRS80 ATMOS HRX 
ATARI …. MSX GWBAS … …. TO7 …. 
… MAC … SBAS es DRA32 MOS ZXSP 
—-> 1 PPOINT 
.. .. . see se DRA32 
—-> 1 TEST 
…. . AMSTR 6. …. SE ss … 
SYNTAXES 
—-> SCRN$(abs.,ord.) 
ATAMS …. 
1 SCROLL 
Commande 
produit un défilement de l'écran 
… ss es... 54 cie Se 4e HRX 
.. …. …. … …. …. . ZX81 
. MAC …. …. … … … 


SYNTAXES 
—-> SCROLL(abs. d'un coin,ord. d'un coin)-(abs. de l'autre coin,ord. 
de l'autre coin),déplacement horizontal,déplacement vertical 
. MAC …. …. …. .…. ss. . 
—-> SCROLL déplacement 


déplacement de 1 à 63 : vers la gauche 
de -63 à -1 : vers la droite 


é#nbl : de nbl lignes vers le haut 
—-64#nbl : de nbl vers le bas 
.. …. …. …. .…. .…. … HRX 


—->  SCROLL 


déplacement d'une ligne vers le haut 
. … … … … s…. .… Zx81 


1SE. 


Commande 
définit des couleurs obtenues par mélange 


ATARI … …. .…. ..… : . 
SYNONYMES 
—-> 1 SETCOLOR 
ATARI .… … .. . …. ….. … 
ATAMS …. .… SBAS …. …. ... ..… 
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SYNTAXES 


SE. n° de registre,couleur,luminosité 
ATARI s. 


1 SEC 


Fonction 
sécante 


SYNTAXES 


--) 


1 SECURE 


Commande 


verrouille un fichier disquette 


protection,type de 


modification et copie 


HP8s 
SYNONYMES 
——> 1 LOCK 
ss AII es 
ATAMS es .. . 
SYNTAXES 
--> SECURE nom de fichier,code 
type DO : listage et modification 
1 : listage, 
2 : effacement 
4 : répertoire 


HP85 .. 


….. .. 


1 SEED 


Commande 
fixe l'amorce d'une suite de nombres 


aléatoires 


.…. 


protection 


HRX 


SYNONYMES 


—-> 1 RANDOM 


… .. . … … TRS80 .. …. 
—-> 1 RANDOMIZE 

… …. AMSTR IBMPC …. …. .. …. 

…. AIIMS … GWBAS EXL NEWBR …. …. 

ATAMS MAC HP85 … T199 …. . ZXSP 


SYNTAXES 


—-> SEED(amorce) 


1 SEGS 


Fonction 
portion d'une chaine de caractères 


… …. … …. EXL .. …. … 
Suis e 3 se de. T199 ds Ss4 de 
SYNONYMES 
--> 1 MID$ 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM6#4 TRS80 ATMOS HRX 
s. AIIMS MSX GWBAS . NEWBR TO7 …. 
ATAMS MAC …. SBAS aisé DRA32 MOS ... 
SYNTAXES 
—-> SEG$(ch. de car.,n° du premier car.,nb. de car.) 
ss see ….. … EXL DS ...e s. 
. .. …. .. T199 ... …. … 


REMARQUES 


Remplacement : nomlCdébut,fin] sur HP85 et nom(début,fin) sur ATARI 
Voir aussi 6TO ZXSP 


1 SEQUENTIAL 


Déterminant 
précise le mode d'organisation d'un fichier à accès séquentiel (10PEN TI199) 


SYNTAXES 
—-> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, SEQUENTIAL} {, type} 


{mode d'accès} {, type d'enregistrement} {, durée du fichier} 
Se es . …. T199 ... es sise 
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1 SET il existe plusieurs homonymes 


Commande 
allume un pavé sur l'écran 


ALICE AE 5 .. … TRS80 “. ss 
… SE see … ss DRA32 Sais cs 
SYNONYMES 
--> 2 PLOT 
Pr AII ver sé PE es 1310 és 
… AIIMS Re … … ss. … Zx81 
SYNTAXES 
--> SET(abs.,ord.,couleur) 
ALICE ... TT és vs sis PANE …. 
“… PT de “sa …. DRA32 ns és 
—-> SET(abs.,ord.) 
sa “vs ses ses Sais TRS80 6 ss 
e SET il existe plusieurs homonymes 


Commande 
modifie une portion d'une chaine de caractères 


… …. …. SBAS … … …. Le 
SYNONYMES 
—-> 2 MIDS$ 
…. …. AMSTR IBMPC … TRS80 …. …. 
…. AIIMS …. GWBAS …. …. TO7 .…. 
…. MAC …. …. …. … …. … 


SYNTAŸES 


--> SET position du premier car. à remplacer,var. ch. de car. = exp. 
ch. de car. 


…. …. … SBAS …. … … .…. 


1 SETX% 


Commande 
fixe la couleur du bord ainsi que l'intensité d'écriture 


ALICE .. .…. …. …. 


SYNTAXES 


—-> SET* couleur du bord,couleur en pleine intensité,couleur en 
demi-intensité 
ALICE PE es ss. . se . 
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1 SETBLINK 


Commande 
fixe une deuxième couleur qui alterne avec la première en cas de clignotement 


… …. …. SBAS …. …. … …. 


SYNTAXES 
--> SETBLINK n° de registre,composante rouge,composante verte, 


composante bleue 
.. … sc. SBAS . … ss. … 


1 SETCOLOR 


Commande 
définit des couleurs obtenues par mélange 


ATARI …. …. …. … … . 
ATAMS …. … SBAS …. . . 
SYNONYMES 
"#7  47SE: 
ATARI .…. .…. . …. … …. . 
SYNTAXES 
--> SETCOLOR n° de registre,couleur,luminosité 
ATARI … ... …. …. …. … …. 
ATAMS …. … …. …. …. … … 


—-> SETCOLOR n° de registre,composante rouge,composante verte, 
composante bleue 
… .…. …. SBAS … … .… …. 


1 SETCURSOR 


Commande 
définit le curseur souris 


…. .…. .….. ….. . .….. ... .… 


SYNTAXES 


—-> CALL SETCURSOR(VARPTR(élément zéro de la var. motif)) 


.… MAC … .…. .… …. …. .… 
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1 SETTIME 


Commande 
permet de modifier l'heure 


se A HP85 …. … …. … … 
SYNONYMES 
=+-> 2 TIME 
dust .. …. .… …. … HRX 
--> 2 TIMES 
ae …. …. IBMPC … …. …. … 
dns ee .… GWBAS … … …. …. 
ATAMS MAC sv". …. … … … … 
--> 2 TIMER 
.. SBAS … …. …. …. 
SYNTAXES 
—-> SETTIME nb. de secondes depuis minuit, jour de l'année 
.. HP85 … … .. … … 
1 SGN 
Fonction 
signe d'un nombre 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA3e "os ZXSP 
SYNTAXES 
--> SGN(exp. num.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
--> SGN nb. ou var. num. 
… ss .. . . … … Zx81 
… … … …. … …. … ZXSP 


1 SHARED 


Commande 
précise les variables d'un sous-programme également par le prog. principal 


… MAC … . … .…. … .… 


SYNTAXES 


--> SHARED var. {,var. ,...} 


.. MAC .…. . ... .. ..… … 
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1 SHELL 


Comaande 
permet de quitter Basic pour exécuter une commande du système d'exploitation 


… … … GWBAS …. … …. 
SYNONYMES 
--> 2 CMD 
… … …. … …. TRS80 … . 
> 2 EXEC 
.…. … … SBAS …. …. … … 
>) 1: 
…. …. AMSTR … .…. …. … 
SYNTAXES 


—-}> SHELL exp. ch. de car. contenant les commandes 
.… … .. GWBAS …. …. …. … 


1 SHLOAD 


Commande 
charge en mémoire un fichier de formes sur cassette 


…. AII . …. …. …. 


.…. .…. .….. .…. .….. .….. .….. 


SYNTAXES 


--> SHLOAD 
… AIT … . .. … … 


1 SHOOT 


Commande 
émet un bruit de tir 


.… .…. … … . .. ATMOS … 
SYNONYMES 
--> 1 SHOT 
… … … … .. … … HRX 
SYNTAXES 
-->  SHOOT 
… … … .. … … ATMOS .… 
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1 SHORT 


Commande 
déclare le type réel (simple précision) et l'encombrement de variables 


…. …. HP85 .…. …. . … .. 
SYNTAXES 


--> SHORT var. {,var. ,...) 
se. te HP85 s.…. “ss sa ess … 


1 SHOT 


Commande 
émet un bruit de tir 


.…. …. … …. .….. …. …. HRX 


.…. ... ... ….. ... ..…. ... ... 


SYNONYMES 
--> 1 SHOOT 
…. …. …. …. .… . ATMOS .… 
SYNTAXES 
--> SHOT 
se Ses ae …. HRX 
1 SHOWCURSOR 
Commande 
montre le curseur souris 
as MAC ne 5 ee EE ma re 
SYNTAXES 
—-> CALL SHOWCURSOR 
6 MAC .. .… .… ss .. …. 
1 SHOWPEN 
Commande 
rend visibles les tracés ultérieurs 
a MAC ea ss de un e De 
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SYNTAXES 


—-> CALL SHOWPEN 
. MAC …. …. .…. 


1 SIN 

Fonction 

sinus 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 

—-> SIN(exp. num.) 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 


—-> SIN nb. ou var. num. 
ss. ss. sie siens 5 2e Zx81 
ZXSP 


1 SIREN 


Commande 
émet un bruit de sirène 


HRX 
SYNTAXES 
--> SIREN 
sé? s HRX 
1 SIZE 


Déterminant 
précise le nombre max. de caractères à accepter dans une réponse (1ACCEPT EXL) 


.…. … …. EXL … ss 

SYNTAXES 
--> ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE(type de 
données)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} ,; nom de 


var. 
.…. …. ... .. EXL …. 
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1 SKIPF 


Commande 
recherche un programme sur cassette sans le charger en mémoire 


ALICE …. … . … …. …. … 
… …. …. … …. … TO7 … 
…. . …. .. DRA32 MOS .. 


SYNTAXES 
—-> SKIPF nom de fichier 
ALICE ss …. ss . 
. DRA32 .. .… 
--> SKIPF{nom de fichier) 
à défaut de nom de fichier : on saute le premier 


.. …. .. TO7 …. 
…. . MO5 … 


1 SLOW 


Commande 
ralentit l'exécution pour mettre à jour l'écran 


…. . ..…. ZX81 
SYNTAXES 
--> SLOW 
à sie vs. A Zx81 
1 SOUND 
Commande 
émet un son réglable 
ALICE se AMSTR IBMPC ss. .… ATMOS HRX 
ATARI . MSX GWBAS . … … .. 
ATAMS MAC ses sas T199 DRA32 se Ssre 
SYNONYMES 
> 2 BEEP 
> AIIMS .. sus …. ... … . 
ss ER HP85 .. ss. …. … ZXSP 
—-> 1 TONE 
se … … …. .…. …. …. HRX 
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SYNTAXES 


--> 


SOUND hauteur ,durée 


hauteur 1 à 255 102=D02 212=LA3 
durée 1 à 255 1=7.5/100 de seconde 
ALICE … .…. …. …. .…. …. …. 


SOUND n° de canal,hauteur,timbre,volume 


hauteur 1 à 255 72=LA3 24#3=D05 
ATARI …. .…. 


SOUND n° de canal,hauteur,timbre,volume,durée 


hauteur 1 à 255 72=LA3 243=D05 
durée en 1/60 de seconde 
ATAMS .. …. … . ss. ss ss 


SOUND hauteur,durée {,{volume} {,n° de canal}} 


hauteur : fréquence en Hz 
durée 15 = 18.2 
... MAC 


SOUND n° de canal,hauteur {{,durée} {,{volume} {,{enveloppe de 
volume} {,{enveloppe de ton} {,période de bruit}}}}} 


hauteur 125000/fréquence en Hz 
durée en 1/100 de seconde 
ss. .. AMSTR …. ss és ss ss 'à 


SOUND n° de registre,exp. num. 


n° de registre O à 5 : hauteur sur les 3 canaux 
6 : controle du bruit 
7 : mélange son/bruit 
8 à 10 : volumes 
11 à 13 : enveloppe et durée 
.. … MSX ss. …. . …. 


SOUND hauteur,durée 

hauteur : fréquence en Hz 

durée : 15 = 18.2 

… …. …. IBMPC Ses .…. .... …. 
on …. …. GWBAS …. . 


CALL SOUND(durée1,hauteur1,volumel {,durée2,hauteur2,volume2 
{,durée3,hauteur3,volume3}}) 


hauteur : fréquence en Hz 
durée en millisecondes 
D … … … T199 . … és 
SOUND hauteur ,durée 
hauteur 1 à 235 89=D05 
durée 1 à 255 16=1 seconde 
…. . … “. ss DRA32 … …. 
SOUND n° de canal,hauteur,volume 


hauteur : fréquence en Hz 
… .. …. ….. …. … ATMOS … 


SOUND exp. num,exp. num. 


effets variés selon les valeurs numériques 


…. … …. . …. … …. HRX 
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1 SOUND RESUME 


Commande 
permet l'émission des sons accumulés 


…. MAC .. …. …. Giare … ….. 


SYNTAXES 


—-> SOUND RESUME 
…. MAC … …. …. sé …. se 


1 SOUND VWAIT 


Commande 
accumule les sons à synchroniser 


: MAC 2e de : ; ; e 
SYNTAXES 
-->  SOUND WAIT 
ee MAC — _. ba se 2e _ 
1 SPACESF 


Fonction 
chaine de caractères constituée d'espaces 


…. …. AMSTR IBMPC .. …. ... .. 
… AIIMS MSX GWBAS és …. TO7 
…. MAC …. ... . 


SYNTAXES 


——> SPACES$(nb. d'espaces) 


Re ir AMSTR IBMPC ae.s ea « sx «.. 
Des AIIMS MSX GWBAS se se TO7 cote 
ee MAC .… .…. es. .. …. . 

REMARQUES 
Version Basic disque sur TO7 

1 SPC 

Fonction 


espacement en cours d'écriture 


… AII AMSTR IBMPC COM64 … ATMOS HRX 
ss: AIIMS MSX GWBAS ss 0 …. TO7 .. 
ATAMS MAC . SBAS .. s.. MOS … 
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SYNTAXES 
—-> SPC(nb. d'espaces) 


à utiliser dans PRINT 


…. AII AMSTR IBMPC COMé64 …. ATMOS HRX 
… AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 … 
ATAMS MAC . SBAS …. …. MOS …. 


1 SPECIAL 


Commande 
sélectionne le jeu de caractères spécial 


… … . …. …. …. …. HRX 


SYNTAXES 


--> SPECIAL 


1 SPEECH 


Commande 
actionne le synthétiseur vocal 


SYNTAXES 


—-> CALL SPEECH(ch. de car.) 
…. . .…. …. EXL . …. “0 


1 SPEED il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la vitesse d'affichage 


.. AII …. … … …. …. …. 


SYNTAXES 
--> SPEED=vitesse d'affichage 


vitesse O0 la plus lente, 255 la plus rapide 
sas AII 0 … ss. see vs se 
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2 SPEED il existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la vitesse d'exécution 


…. .…. .. …. .. .. … HRX 


SYNTAXES 
—-> SPEED délai 


délai minimum : O0 maximum : 65535 
ss … EVE .,. .… … … HRX 


1 SPEED INK 


Commande 
fixe la vitesse de clignotement 


AMSTR … … …. . .. 


SYNTAXES 
--> SPEED INK durée1,durée2 


durées en 1/5 de seconde 
…. …. AMSTR 5e . …. .…. .. 


1 SPEED KEY 


Commande 
fixe les conditions de répétition automatique des touches 


. . AMSTR … .… ... .…. .. 


SYNTAXES 
--> SPEED KEY délaii,délaiz 
délais en 2/100 de seconde 
délai : entre 2 répétitions 


délai2 : avant la première répétition 
és … AMSTR …. …. . …. … 


1 SPEED VWRITE 


Commande 
fixe la vitesse d'écriture sur cassette 


AMSTR …. …. .…. … …. 
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SYNTAXES 
--> SPEED WRITE vitesse de transfert 


vitesse O0 : normale 1 : rapide 
ss. .…. AMSTR ... …. . …. … 


1 SPRITE OFF 


Commande 
interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de collision entre lutins 


.. MSX …. …. …. …. 


SYNTAXES 


--> SPRITE OFF 
…. …. MSX …. …. … …. …. 


1 SPRITE ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-programme en cas de collision entre lutins 


… …. MSX … …. …. …. … 


SYNTAXES 


--> SPRITE ON 
… … MSX … … … … 


1iSPRITE STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas de collision entre lutins 


… … MSX … …. …. . …. 


SYNTAXES 


--> SPRITE STOP 
. . MSX … …. …. … … 
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1 SPRITES il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
chaine de caractères contenant la définition d'un lutin 


… MSX .. …. . 


SYNTAXES 


--> SPRITE$(n° de lutin) 
. . MSX 


2e SPRITES il existe plusieurs homonymes 


Commande 
met en mémoire la définition d'un lutin 


MSX … …. … . .. 


SYNTAXES 


—-> SPRITE$(n® de lutin) = ch. de car. 
Eee . MSX see state 


1 SQ 


Commande 
contenu de la file des sons 


: AMSTR se DE … so. . 
SYNTAXES 
—-> SQG(n° de canal) 
. .… AMSTR … . ss …. …. 
1 SQR 
Fonction 
racine carrée 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM6#4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
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SYNTAXES 


—-> SGR(exp. num.) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zZx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
—-> SGR nb. ou var. num. 
sc se dés 5 à + ses és ZX81 
… … … w'à S …. ses ss ZXSP 
1 STACK 


Commande 
place disponible dans la pile 


ATAMS FE “+ £ sus des ses is “és 
SYNTAXES 
—->  STACK 
ATAMS “se ses ss. ss" she “3; … 
1 STANDARD 
Commande 


sélectionne le jeu de caractères normal 


… .. … ….. …. . … HRX 


.….. .….. ... .…. ….. .…. ... .….. 


SYNTAXES 


—-> STANDARD 
.… .. …. …. …. . .… HRX 


1iSTATIC 


Déterminant 
conservation des variables d'une procédure 


.…. .…. ….. .….. .…. ... .….. .…. 


. MAC …. .. … … … …. 


SYNTAXES 


--> SUB nom de sous-programma STATIC 


.. MAC .. .. .… … … … 
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1 STATUS 


Fonction 
code d'erreur d'entrée-sortie 


.…. .….. 


ATAMS …. . …. …. …. … … 
SYNTAXES 
--> STATUS(n° de fichier) 
ATAMS …. …. …. …. .…. …. …. 
1 STEP il existe plusieurs homonymes 
Déterminant 
annonce le pas de variation d'un compteur de boucle FOR 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T07 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOSS ZXSP 
SYNTAXES 
--> FOR var. num.=valeur initiale TO valeur limite {STEP incrément} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR To7 Zx61 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 mos ZXSP 
e STEP il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 


précise que les coordonnées sont relatives au dernier 
vs …. IBMPC … … 
De ss. $ GWBAS …. … 
“an MAC .…. … … … 
SYNTAXES 
--> STEP(abs.,ord.) 
apparait dans 1CIRCLE 1GET 3LINE 1PUT 
… …. …. IB8MPC … … 
…. …. … GWBAS … …. 
ss MAC …. … … … 
1 STICK 
Fonction 
direction du manche à balai 
ss …. IBMPC … … 
nsx GWBAS …. … 


ATARI …. 
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.…. .… 


point tracé 


T07 
nos 


SYNONYMES 


--> 1 J0Y 
. … AMSTR se se 6 ee se HRX 
—-> 1 JOYST 
ss. sé. … … T199 .. Re is 
—-> 1 JOYSTK 
.… .…. …. …. .…. DRA32 … se 
SYNTAXES 
--> STICK(n® de manette) 
s. cs .. IBMPC se sv2 d'os os. 
ATARI és MSX GWBAS «xs se ls TO7 se 
… AE … Eos se dé MOS .. 
1 STOP 


Comsande 
stoppe l'exécution du programme 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSXx GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 

--> STOP 

ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 Mos ZXSP 

1 STOP OFF 

Commande 


interdit l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de tentative d'interruption 


Le Se HSx . me 1 ses n 
SYNTAXES 
--> STOP OFF 
ns LES msx su cu 2 . 
1 STOP ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-prog. en cas de tentative d'interruption 


.…. …. Msx . …. …. …. … 


.… .… .… .… .…. ..… .…. ... 
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SYNTAXES 


—-> STOP ON 


1STOP STOP 


Commande 

suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas de tentative d'interruption 
MSX .. .…. … . . 
SYNTAXES 


—-> STOP STOP 


1 STORE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
sauvegarde sur cassette un tableau en mémoire 


…. AII … …. . . ATMOS 


SYNONYMES 


--> 1 CSAVE* 
ALICE .…. …. …. 


--> 1 SAVE DATA 
.. … …. … …. …. … ZXSP 
SYNTAXES 


—--> STORE var. num. 
AII …. .... … sa 


—-> STORE var. num. ou ch. de car.,nom de fichier {,S} 
… … …. ……. ess .. ATMOS … 
REMARQUES 


pas sur ORIC1 


e STORE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
enregistre une variable tableau sur disquette 


.….. ... .….. ... .. ... ….. .. 


.… .…. HP85 … …. … .…. 


SYNTAXES 


--> STORE nom de fichier 
…. ss. HP85 PE se s.. 


1 STOREBIN 


Commande 
sauvegarde une zone de mémoire sous forme d'un fichier binaire sur cassette 


… …. HP85 …. 
SYNONYMES 
--> 1 BSAVE 
…. … … IBMPC …. …. …. 
…. …. MSX GWBAS … …. …. 
--> 2 CSAVE 
…. … .…. …. … .… ATMOS 


—-> 1 CSAVEM 
… … . … DRA32 … 


--> 3 SAVE 
… … AMSTR …. …. … … …. 


—-> 1 SAVE CODE 
…. … …. …. … .…. …. ZXSP 


--> 1 SAVEC 
…. .… … …. …. …. …. HRX 


--> 1 SAVEM 
…. …. …. …. … … TO7 …. 
…. …. …. .. …. …. MOS … 

SYNTAXES 


--> STOREBIN nom de fichier 
… . HP85 …. … … ss. … 


1 STRS 


Fonction 
conversion valeur numérique --> chaine de caractères 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC …. SBAS T199 DRA32 MO5 ZXSP 
SYNONYMES 
--> 2 VALS 
… .. HP85 .. …. … … … 
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SYNTAXES 


—-> STR$(exp. num.) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR To7 Zx81 
ATAMS MAC . SBAS T199 DRA32 Mos ZXSP 
—-> STR$ nb. ou var. num. 
See sn Mes … …. …. ZX81 
se us …. . …. ZXSP 
1 STRIG 
Fonction 
état de boutons poussoirs 
ar ms... … IBMPC . … … … 
ATARI ss 'e MSX si... . … TO7 … 
se …. …. … …. … mos …. 


SYNTAXES 


—-> STRIG(n° de bouton poussoir) 
IBMPC …. … 


ATARI … MSX . … ….. TO7 . 
ss …. . .. …. …. MOS .…. 


1 STRIG OFF il existe plusieurs homonymes 


Commande 
interdit l'aig. vers un sous-prog. en cas de pression sur un bouton poussoir 


… IBMPC .. .. .. …. 
MSX . 
SYNTAXES 

—-> STRIG(n® de bouton poussoir) OFF 


…. … IBMPC …. .. .. .. 
…. MSX …. .…. .. … .. 


e STRIG OFF il existe plusieurs homonymes 


Commande 
interdit la lecture des états du manche à balai 


. .…. … IBMPC … …. … … 


SYNTAXES 


--> STRIG OFF 
.. .…. . IBMPC … …. .… … 
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1 STRIG ON il existe plusieurs homonymes 


Comaande 
autorise l'aig. vers un sous-prog. en cas de pression sur un bouton poussoir 


…. ... … IBMPC …. ... . .… 
.…. .. MSX …. . …. …. …. 


SYNTAXES 
--> STRIG(n* de bouton poussoir) ON 
… … ……. 18MPC … s. és Pr 
… .… MSX … … … se … 


€ STRIG ON il existe plusieurs homonymes 


Commande 
autorise la lecture des états du manche à balai 


.. .. … IBMPC …. …. …. … 


.….. ... .…. ... ... .…. .. 


SYNTAXES 


--> STRIG ON 
… …. …. IBMPC … … . …. 


1STRIG STOP 


Commande 
suspend l'aig. vers un sous-prog. en cas de pression sur un bouton poussoir 


…. …. … IBMPC … … …. … 
…. … MSX … … …. … … 


SYNTAXES 
--> STRIG(n® de bouton poussoir) STOP 
…. . … I8MPC …. … …. .… 
…. … MSX … .… … …. … 


1 STRINGS 


Fonction 
chaine formée de la répétition d'un caractère 


.…. … AMSTR IBMPC … TRS80 … … 
… AIIMS MSX GWBAS …. … T07 …. 
ATAMS MAC … . . DRA32 … . 
SYNONYMES 
—-> 1 RPTS 
… … … .. EXL …. … … 
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SYNTAXES 


--) 


REMARQUES 


1 SUB 


Commande 
marque le 


SYNTAXES 
--> SUB 
—-> SUB 
1 SUBEND 
Commande 


STRING$(nb. 


de répétitions,car.) 


B se AMSTR IBMPC 
.…. AIIMS MSX GWBAS 
ATAMS MAC ses .… 
STRING$(nb. de répétitions,code 
… …. AMSTR IBMPC 
eisre AIIMS MSXx GWBAS 
ATAMS FR tete des 
Version Basic disque sur TO7 


début d'un sous-programme 


MAC … SBAS 


nom du sous-programme {(var. 


marque la fin d'une procédure 


SYNONYMES 


--) 


SYNTAXES 


—->  SUBEND 


1 END SUB 


MAC ….. See 
nom du sous-programme (var. 
SBAS 
MAC s. 0 …….. 
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ASCII) 


EXL 


EXL 


TRS80 
DRA32 
TRS80 


DRA32 


STATIC 


..)) 


TO7 


TO7 


1 SUBEXIT 


Commande 
permet de sortir d'un sous-programme avant la fin 


... …. … .. EXL 


SYNONYMES 
--> 41 EXIT SUB 
. MAC …. 
SYNTAXES 


—-> SUBEXIT 
…. … … … EXL 


1 SWAP 


Commande 
échange le contenu de deux variables 


5. ess see IBMPC as à “ HRX 
.. AIIMS MSX GWBAS .…. CE TO7 . 

MAC . SBAS … … .. so. 

SYNTAXES 
—-> SWAP var.,var. 

.… .. …. IBMPC ss soie 56 HRX 
ss AIIMS MSXx GWBAS se “.. TO7 és 

MAC so... SBAS “a Sci … s 5e ie 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 SYMBOL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
affiche un texte en mode graphique avec une taille et une direction ajustables 


. … … SBAS … … . . 


SYNTAXES 
--> SYMBOL abs.,ord.,ch. de car. {,largeur des car.,hauteur des car. 
rattributs} 
.. se … SBAS … és … cs 
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2 SYMBOL il existe plusieurs homonymes 


Commande 
redéfinit un caractère 


SYNTAXES 


—-> SYMBOL code ASCII,octet,octet,octet,octet,octet,octet,octet,octet 
Se AMSTR Se ses sise ss. de 


1 SYMBOL AFTER 


Commande 
fixe le début des caractères redéfinissables 


…. . AMSTR …. .…. …. .…. …. 


SYNTAXES 


--> SYMBOL AFTER code ASCII 
…. AMSTR …. …. …. …. …. 


1 SYS 


Commande 
appelle un sous-programme en langage machine 


… …. …. .…. COMé6# … .…. …. 


.. .. ... ….. ... .….. ... .….. 


SYNONYMES 

—-> 1 CALL 
…. AII AMSTR IBMPC …. .…. ATMOS … 
…. AIIMS …. GWBAS … NEWBR … … 
. MAC … SBAS . .. … … 

--> 3 EXEC 
ALICE .….. .. …. … … … … 
.…. …. …. .…. EXL … TC7 . 
… … .. . …. DRA32 MO5 … 


SYNTAXES 


--> SYS adresse 
6e … ss. Site COM64 sie … … 
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1 SYSTEM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de quitter le Basic pour retourner au système d'exploitation 


… …. …. IBMPC …. …. .…. HRX 
…. AIIMS . GWBAS …. .…. … .….. 
. MAC …. …. …. … …. …. 
SYNONYMES 
--> 1 BYE 
ATARI … … …. … … … …. 
.. …. …. …. TI199 …. …. .… 
--> 1 DOS 
ATAMS …. …. . …. …. MOS5 
—-> 1 FLEX 
…. .. SBAS …. …. …. …. 
SYNTAXES 
--> SYSTEM 
…. …. …. IBMPC …. …. …. HRX 
…. AIIMS … GWBAS … … .…. .. 
…. MAC …. …. …. …. … … 


REMARQUES 


Version Basic disque sur HRX 


2 SYSTEM il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de quitter le Basic pour passer au moniteur 


… …. .. .. …. TRS80 . … 
SYNONYMES 
--> 1 EXIT 
… … .. SBAS … … .…. .…. 
SYNTAXES 
——> SYSTEM 
…. .… .. .… …. TRS80 … …. 


1 TAB 


Fonction 
tabulation en cours d'écriture 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM6# TRS80 ATMOS HRX 
ss AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
--> TAB(n° de colonne du prochain caractère à écrire) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
.. AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
—-> TAB nb. ou var num. 
. ZXx81 
% ï n ZXSP 
1 TAG 
Commande 
permet l'affichage de texte positionné en coordonnées graphiques 
. a AMSTR … …. .. … 
SYNTAXES 
--> TAG{#n° de fenetre} 
… AMSTR 
1 TAGOFF 
Commande 
rétablit l'affichage de texte positionné en mode normal 
. . AMSTR …. …. .. . 
SYNTAXES 
—-> TAGOFF{#n® de fenetre} 
… …. AMSTR …. …. … . 
1 TAN 
Fonction 
tangente 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
... AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZXx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
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SYNTAXES 


—-> TAN(exp. num.) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COMé6#4 … ATMOS HRX 

ess AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 zZx81 

ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
—-> TAN nb. ou var. num. 

. se: 5 s'6's sise …. … … Zx81 

ss ss ss. .. .…. . .… ZXSP 


1 TAPE 


Commande 
met en marche (ou arrete) le lecteur de cassette 


.. …. …. …. … … … HRX 


SYNONYMES 
--> 1 MOTOR 
sé se IBMPC ER 
' GWBAS 
SYNTAXES 
--> TAPE état 
état O : arret 
4 : marche 
…. …. .…. . …. HRX 


1 TASVAR 


Commande 
libère la mémoire de définitions inutiles 


Fe .. 58e SBAS ii Fi sua 


SYNTAXES 


--> +TASVAR 
… .…. .. SBAS .…. … .….. … 


1 TBY 


Déterminant 
tourne le curseur graphique d'un certain angle (1PLOT NEWBR) 


.. … … …. … NEWBR … …. 


SYNONYMES 
--> 1 TURNBY 
…. … …. …. …. NEWBR … …. 
SYNTAXES 


—-> PLOT TBY(angle) 
…. …. …. …. … NEWBR .. 


+1EST 


Fonction 
couleur d'un point de l'écran 


…. …. AMSTR …. …. … . … 


SYNONYMES 
--> 1 POINT 
ALICE 55 …. IBMPC se TRS80 ATMOS HRX 
ATARI se% MSX GWBAS °. 4.0 GE TO7 …. 
PE MAC vers SBAS .. DRA32 MOS . ZXSP 
<> 1 PPOINT 
Fe és DRA32 ….. …. 
--> 2 SCRNS$ 
ATAMS se .... .…. …. 
SYNTAXES 
—-> TEST(abs.,ord.) 
ST …. AMSTR . . ss ... …. 


PTES TR 


Fonction 
couleur d'un point de l'écran précisé en coordonnées relatives 


… … AMSTR … . …. .…. .… 


SYNTAXES 


—-> TESTR(déplacement horizontal,déplacement vertical) 
…. … AMSTR . ….. … .…. …. 
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1 TEXT 


Commande 
selectionne le mode texte 


standard 


ss AII . . Or ATMOS …. 
as AIIMS .. … …. . …. 
ss sa ses SBAS .. … . …. 
SYNONYMES 
——> 1 ALPHA 
sr HP85 PE set “sé ss ss 
--> 1 HROFF 
ss …. …. sé EXL 
SYNTAXES 
--> TEXT 
us AII …. .… … … ATMOS … 
a éce AIIMS cs és + cc. … … ….. 
sise sis ‘ SBAS .. . Te 
1 TEXTFACE 
Commande 
précise le style de caractères 
…. MAC . see . …. … es 


SYNTAXES 


--> CALL TEXTFACE(n* de style de car.) 
… MAC .…. … … … … … 


1 TEXTFONT 


Commande 
précise la fonture de caractères 


… MAC . .. . … … … 


SYNTAXES 


--> CALL TEXTFONT(n® de police de car.) 


… MAC .. .….. .. .. … … 
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1 TEXTMODE 


Commande 
précise le mode d'écriture (normal, superposition ...) 


…. MAC .…. see sis ses 
SYNTAXES 
—-> CALL TEXTMODE(mode d'affichage) 
mode O : normal (remplacement) 
: superposition 


1 
2 : ou exclusif 
3 : inversion 


1 TEXTSIZE 


Commande 
précise la taille d'écriture 


SYNTAXES 


—-> CALL TEXTSIZE(taille) 
. MAC 


1 THEN 


Déterminant 
précède la ou les instructions du cas "Vrai" (11F) 


ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TOo7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 
> instruction {sinstruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
ALICE . Pre ss. COM64 ….. .. .. 
ATARI … …. … … …. .…. s.. 
—-> instruction {sinstruction :...} 
THEN ou 
n° de ligne 
IF exp. num. ou 
GOTO n° de ligne 
... AII és ss . 
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instruction {s:instruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
instruction {s:instruction :...} 
{ ELSE ou } 
n° de ligne 
…. … AMSTR . …. TRS80 ATMOS .. 
…. se MSX .. EXL sé TO7 … 
ATAMS SEE HP85 sé ss. DRA32 MOS …. 
THEN instruction {:instruction :...} 
IF exp. num. ou 
GOTO n° de ligne 
instruction {:instruction :...} 
{ ELSE ou } 
n° de ligne 
ss dé ss. … + sc. ATMOS es 
3e AIIMS MSX se …. .. TO7 … 
ss. es. ….. …. … .. MOS se 
instruction {s:instruction :...} 
{,} THEN ou 
n° de ligne 
IF exp. num. ou 
{,} GOTO n° de ligne 
instruction t:instruction :...} 
{{,} ELSE ou } 
n° de ligne 
ss. … . IBMPC . … . … 
.… .… … GWBAS …. .… … .. 
… MAC …. …. …. . 
IF exp. num. THEN instruction {s:instruction :...} 
{ ELSE instruction {sinstruction :...}} 
… …. …. SBAS .…. … s.. so 
IF exp. num. THEN n° de ligne { ELSE n° de ligne } 
… ss. . . T199 . .. se... 
instruction {:instruction :...} 
IF exp. num. THEN ou 
n° de ligne 
instruction {sinstruction :...7} 
{: ELSE ou } 
n° de ligne 
…. . ... … …. … HRX 
instruction {zinstruction :...} 
IF exp. num. ELSE ou 
n° de ligne 
instruction {sinstruction :...} 
{: THEN ou } 
n° de ligne 
… ... … … …. …. s…. HRX 
THEN instruction {sinstruction :...} 
IF exp. num. ou 
instruction {sinstruction :...} 
… … …. …. . NEWBR .…. …. 
IF exp. num. THEN instruction 
… … … …. … …. … ZX81 
IF exp. num. THEN instruction :... 
se ss. 7e. 6 .. … . . ZXSP 
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1 TIME 


Fonction 
heure (valeur numérique) 
.. ère AMSTR …. ss .… … HRX 
…. .…. MSX … . … …. … 
ATAMS HP85 … .… … … … 
SYNTAXES 
—-> TIME 
PAT AMSTR és re … … … 
AT .. MSX …. … .… … … 
ATAMS ru HP85 sé … .. … … 
—-> TIME(n® d'unité de temps) 
n° d'unité O0 : 1/100° de s 1 : secondes 
2 : minutes 3 : heures 
. ‘ . … … . HRX 
2 TIME il existe plusieurs homonymes 
Commande 
permet de modifier l'heure 
. …. … .… … HRX 
SYNONYMES 
--> 1 SETTIME 
se. . HP85 DE . …. …. … 
--> 2 TIMES 
és so . IBMPC …. … … … 
tes s ss. GWBAS … … …. …. 
ATAMS MAC …. …. .. . … … 
—-> 2 TIMER 
…. Foi sue SBAS on … …. 
SYNTAXES 
—-> TIME(n® d'unité de temps) = exp.- nun. 
n° d'unité O0 : 1/100° de s 1 : secondes 
2 : minutes 3 : heures 
.…. .… … .… . … .. HRX 
1 TIMES il existe plusieurs homonymes 
Fonction 
heure (chaine de caractères) 
… . …. IBMPC . …. … …. 
.… . …. GWBAS …. … . … 
ATAMS MAC … .. . . …. . 


il existe 
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plusieurs homonymes 


SYNTAXES 


—-> TIMES 
… .. … IBMPC . … … …. 
… .… … GWBAS … … …. .…. 
ATANS MAC .. … .. … … .. 


e TIMES 


Commande 
fixe l'heure grace à une chaine de caractères 


il existe plusieurs homonymes 


… … … IB8MPC “és …. ass Ses 
… s…. … GWBAS … … sc PE 
ATANMS MAC .. se .… Se .. de 
SYNONYMES 
--> 1 SETTIME 
… “us HP85 . 16e … . 
--> 2 TIME 
…. …. …. … …. …. . HRX 
--> 2 TIMER 
… ss. … SBAS ve … s.. ‘. 
SYNTAXES 
--> TIME$="heures:min:sec" 
…. …. … IB8MPC … …. …. 
… … … GWBAS … …. … … 
ATANS MAC … …. … … … … 
1 TIMER il existe plusieurs homonymes 
Fonction 
temps écoulé depuis minuit 
…. …. …. GWBAS . … …. . 
… MAC …. .… …. DRA32 … …. 
SYNTAXES 
--> TIMER 
résultat en secondes 
… … … GWBAS …. … … …. 
… MAC .… … . … .…. .…. 
—-> TIMER 
résultat en 1/30° de secondes 
… … … …. .… DRA32 …. .… 
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€ TIMER il existe plusieurs homonymes 


Commande 
permet de modifier l'heure 


.. …. … SBAS …. … …. . 


SYNONYMES 


“7 4 SETTIME 
… … HP85 … …. … 


--> 2 TIME 


… … …. … …. HRX 
--> 2 TIMES 
…. …. .…. IBMPC ….. … …. …. 
… …. . GWBAS .. …. …. .. 
ATAMS MAC … … … 


SYNTAXES 
--> TIMER = exp. num. 
… …. .. SBAS ….. …. 3670 


1 TIMER OFF 


Commande 
interdit l'aiqguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


…. … . GWBAS … … . 
…. MAC …. … …. . . .. 
SYNTAXES 
—-> TIMER OFF 
… …. .…. GWBAS .. …. .…. .. 
.…. MAC …. …. on …. . …. 


1 TIMER ON 


Commande 
autorise l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


.. …. …. GWBAS …. … …. …. 
.…. MAC .. .…. . …. .. …. 
SYNTAXES 
—-> TIMER ON 
…. …. .…. GWBAS .…. …. …. .… 
…. MAC ….. …. 
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1TIMER STOP 


Commande 
suspend l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles réguliers 


suis sx GWBAS se PE .… 
MAC . … . . . s. 
SYNTAXES 
--> TIMER STOP 
… w 06 6 ‘ GWBAS 
…. MAC . .. 
1 TISET 
Commande 
remet à zéro l'heure 
HRX 
SYNTAXES 
“> TISET 
s.. ss … ss vos HRX 
110 il existe plusieurs homonymes 
Déterminant 
précède la limite d'une boucle FOR 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé4 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS5 ZXSP 
SYNTAXES 
--> FOR var. num. = valeur initiale TO valeur limite {STEP incrément} 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR T07 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS 119? DRA32 MOS ZXSP 
2 TO il existe plusieurs homonymes 
Déterminant 
précède les coordonnées du point vers lequel on trace 
. AII …. .…. … . …. … 
.. AIIMS …. . . .…. … ss 
… .…. …. SBAS .… .… .. .. 


SYNTAXES 


—-> HPLOT {abs. de début,ord. de début} TO abs. de fin,ord. de fin 


. AII … …. …. .. …. … 
…. AIIMS …. …. .. . … … 
—-> PLOT {abs. de début,ord. de début} TO abs. de fin,ord. de fin 
…. …. …. SBAS … .. .…. … 
3 TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le nom du fichier ouvert par ASSIGN 


ssl …. HP85 .… ss. …. …. …. 
SYNTAXES 
--> ASSIGN#n® de fichier TO nom de fichier 
és . HP85 …. …. … … ..…. 
4 TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le nouveau nom de fichier (1NAME 1RENAME ) 


ATAMS …. …. …. .…. .. ... .. 
SYNTAXES 
--> NAME ancien nom de fichier TO nouveau de fichier 
ATAMS … ss. se se . .. .. 
s TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le numéro du dernier caractère d'une sous-chaine 


so ss …. se. ... …. …. ZX81 
. FES s….. …. ..s . ss. ZXSP 
SYNTAXES 
—-> var. ch. de car.(position de premier car. TO position de dernier 
car.) 
us és “ 6 a'èrs ss. “. ZX81 
ste 6e . 6 és cc. .. ZXSP 
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0 TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède l'identité du canal receveur (5MOVE) 


… …. .. . .…. …. .. ZXSP 


SYNTAXES 
--> MOVE source TO destination 
ss se ste Rd ss.5 ess sus ZXSP 


7 TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le numéro de page graphique réceptrice (1PCOPY) 


SYNTAXES 


--> PCOPY n° de page à copier TO n° de page réceptrice 
…. …. .…. .…. …. DRA32 .… 


8 TO il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
précède le numéro de dernière ligne dépistée 


… …. HP85 … .…. …. …. .…. 
SYNTAXES 


-->7 TRACE LINE n° de première ligne TO n° de dernière ligne 
…. … HP85 …. …. … … … 


1 TONE 


Commande 
émet un son réglable 


…. ... ... .. .…. .. …. HRX 
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SYNONYMES 


“> 2 BEEP 


AIIMS . .…. .…. …. … .…. 
…. .. HP85 … . ..… .. ZXSP 
—-> 1 SOUND 
ALICE …. AMSTR IBMPC …. …. ATMOS HRX 
ATARI …. MSx GWBAS .. .. .. ... 
ATAMS MAC …. …. T199 DRA32 


SYNTAXES 


--> TONE hauteur,durée 
és ss: Sexe ss FRA Les à e5 HRX 


1 TOP 


Fonction 
adresse du premier octet au-dessus de la mémoire utilisée en Basic 


‘ NEWBR 
SYNONYMES 
--> 2 HIMEM 
…. AMSTR … see se .. 
SYNTAXES 
—-> TOP 
NEWBR 
1 TOWARDS 
Commande 
trace une ligne 
.. …. …. … . …. …. HRX 
SYNONYMES 
--> 2 DRAW 
. .. AMSTR … …... … . . 
…. ….. HP85 …. . . …. .. 
—-> 3 DRAW 
… . NEWBR . 
—-> 1 DRAWTO 
ATARI ss... …. …. …. .. . 
—-> 1 DRW 
…. . NEWBR … . 
—-> 1 HPLOT TO 
, AII .…. .…. …. .…. on 
sus AIIMS . assé . . …. . 
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—-> 1 LINE 


…. .. se IBMPC 6 ses sos HRX 
.… us MSX GWBAS EXL date TO7 sde 
6 MAC Sue done A DRA32 MOS Pr 
--> 1 LINETO 
…. MAC “3 6 sé rss asie élsre % 
--> 3 MOVE 
.… s.. ss es as à NEWBR ES 
—-}> 1 MVE 
… ER See sue soi NEWBR safe ss 
--> 41 PLOT TO 
ATAMS se see SBAS sais Lvé 
SYNTAXES 
--> TOWARDS abs. de l'extrémité,ord. de l'extrémité 
…. ..…. .… .…. …. . .… HRX 


1 TRACE il existe plusieurs homonymes 


Commande 
met en marche l'affichage des numéros de lignes en cours d'exécution 


…. AII .. .… .… . 
AIIMS …. …. …. . 
…. ..… … T199 


SYNONYMES 


--> 1 TRACE LINE 
…. …. HP85 


—-> 1 TRON 


…. … AMSTR IBMPC … TRS80 ATMOS … 
… . msx GWBAS …. . TO7 
ATAMS MAC …. SBAS ss. DRA32 MOS 
SYNTAXES 
--> TRACE 
… AII … . . 
. AIIMS … . .. s. . . 
. … . … T199 .. . .. 
2 TRACE il existe plusieurs homonymes 
Commande 


met en marche l'affichage des numéros de ligne en cas de branchement 


Fe ee HP85 ne 1e Re ne 
SYNTAXES 
--> TRACE 
os hs HP8S  ... Le + A 7 
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1 TRACE ALL 


Commande 
met en marche le suivi des numéros de ligne et du contenu des variables 


. ... ... .. .. ... ... ... 


… . HP85 … ….. .. … … 


SYNTAXES 


--> TRACE ALL 


1 TRACE LINE 


Commande 
met en marche l'affichage des numéros de lignes en cours d'exécution 


…. …. HP85 …. . … …. …. 


SYNONYMES 


--> 1 TRACE 
ses AII …. …. .. . …. ... 


…. AIIMS …. …. …. …. …. …. 


.…. …. AMSTR IBMPC …. TRS80 ATMOS … 
.…. …. MSX GWBAS …. … TO7 .… 
ATAMS MAC . SBAS …. DRA32 MOS5 …. 


SYNTAXES 


--> TRACE LINE n° de première ligne TO n° de dernière ligne 
…. …. HP85 …. . . …. … 


1 TRACE VAR 


Commande 
met en marche le suivi du contenu des variables 


.. ... HP85 .. .. .. .…. .…. 
SYNTAXES 


—-> TRACE VAR var. {var. ,...} 
se … HP85 …. … … …. … 
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1 TRAP 


Commande 
prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du prog. 


ATARI .…. 


SYNONYMES 
—-> 2 ERROR 
s. Se .…. ve à … HRX 
--> 4 ON ERR GOTO 
ses AII . . 
—-> 1 ON ERROR 
.. . . Nes EXL . 
—-> 1 ON ERROR GOTO 
. …. AMSTR IBMPC .. TRS80 s.. 
. AIIMS MSX GWBAS .. NEWBR TO7 
ATAMS MAC …. SBAS .…. …. MOS 
SYNTAXES 
—-> TRAP n° de ligne 
ATARI 
1 TRIVAR 
Commande 
fournit une liste des symboles du programme 
ses me Len SBAS  ... + ne + 
SYNTAXES 
--> +TRIVAR 
. . . SBAS . . . 
1 TRN 
Déterminant 
fixe l'orientation du curseur graphique (1PLOT NEWBR) 
+ a sé e ES NEUER  ... un 
SYNONYMES 
--> 1 TURN 
… …. …. … .. NEWBR … c….. 
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SYNTAXES 


—-> PLOT TRN(direction) 


… …. .. . . NEWBR .. … 
1 TROFF 
Commande 
termine l'affichage des numéros de ligne exécutées 
…. … AMSTR I1BMPC s.. TRS80 ATMOS …. 
… . MSX GWBAS … … To7 .. 
ATAMS MAC … SBAS DRA32 MOS … 
SYNONYMES 
—-> 1 NOTRACE 
AII . . 
… AIIMS .. . . . 
--> 1 UNTRACE 
… … . T199 . . .. 
SYNTAXES 
—-> TROFF 
… .. AMSTR IBMPC … TRS80 ATMOS … 
… … MSx GWBAS … …. TOo7 …. 
ATAMS MAC SBAS DRA32 MOS .. 
1 TRON 
Commande 
met en marche l'affichage des numéros de lignes en cours d'exécution 
. … AMSTR IBMPC TRS80 ATMOS … 
… … MSX GWBAS … To7 … 
ATAMS MAC …. SBAS … DRA32 MOS … 
SYNONYMES 
--> 1 TRACE 
… AII … … . … … … 
. AIIMS . .…. .. …. .…. .…. 
.. … …. … T199 …. … .… 
—-> 1 TRACE LINE 
… .….. HP85 … .. . … 
SYNTAXES 
—->  TRON 
. … AMSTR IBMPC … TRS80 ATMOS …. 
…. .. msx GWBAS … …. TO7 …. 
ATAMS MAC … SBAS .. DRA32 MOS .. 
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1 TRUE 


Fonction 
variable réservée ayant la valeur logique "Vrai" 


.… ATMOS …. 
… … .…. .. .. NEUBR …. … 
SYNTAXES 
--> TRUE 
.…. . .… .…. …. … ATMOS …. 
…. …. …. … …. NEWBR …. …. 


1 TUNE 


Commande 
règle le crayon optique 


….. ….. …. .. ... .…. 


.. …. …. … .…. … MOS 


SYNTAXES 
—-> TUNE 
… …. … . …. …. MOS 


1 TURN 


Déterminant 
fixe l'orientation du curseur graphique (1PLOT NEWBR) 


… .…. …. .…. NEWBR …. .…. 
SYNONYMES 
-—> 1 TRN 
.… .. …. .…. … NEWBR …. .… 
SYNTAXES 


—-> PLOT TURN(direction) 
….. .. … …. .…. NEWBR … . 


1 TURNBY 


Déterminant 
tourne le curseur graphique d'un certain angle (1PLOT NEWBR) 


… .. . .…. … NEWBR .…. .. 


SYNONYMES 


». 1 TOY 
…. . .. .. NEWBR .. 
SYNTAXES 
—-> PLOT TURNBY(angle) 
…. …. .. … . NEWBR 


1: UALPHA 
Déterminant 


précise que la réponse attendue ne doit contenir que des majuscules 


EXL …. …. .. 
SYNTAXES 
--> ACCEPT ISIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE( 
UALPHA)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} 
var. 


, nom de 


1 UALPHANUM 


Déterminant 
précise que la réponse attendue ne doit contenir que des maj. ou des chiffres 


EXL …. .. . 


SYNTAXES 


--> ACCEPT {SI1ZE(nb. 


de car. de la réponse)} {BEEP} {VALIDATE( 
UALPHANUM)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} 
de var. 


r nom 
… … EXL 


1 UBOUND 

Fonction 

limite supérieure d'un indice de variable tableau 
su MAC 


SYNTAXES 


—-> UBOUND(var. tableau {,n° d'indice}) 
… MAC …. + s'ars as ee 


1 UCASES 


Fonction 
conversion minuscules --} majuscules 


…. MAC …. …. … … … 


SYNONYMES 


——> 1 UPCS 
… HP85 


—-> 1 UPPERS 
.. .…. AMSTR 
SYNTAXES 


—-> UCASES$(exp. ch. de car.) 
; MAC ses .. 


1 UNBREAK 


Commande 
supprime les points d'arret 


…. …. …. .…. EXL …. …. … 
.. …. … …. T199 
SYNTAXES 
—-> UNBREAK n° de ligne ,...} 
c… …. …. …. EXL …. …. .…. 
… . … .…. T199 …. …. . 


1 UNLOAD 


Commande 
ferme les fichiers ouverts 


… … . .…. .. …. TO7 . 


SYNONYMES 
--> 1 RESET 
.. …. …. IBMPC . .… … … 
.. AIIMS .… GWBAS .. … …. .. 
. MAC . . .…. .…. … …. 
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SYNTAXES 


--> UNLOAD {n° de lecteur} 
s‘e ses . “ri 4 sa TO7 ss 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 UNLOCK 


Commande 
déverouille un fichier 


…. AII …. …. …. …. …. …. 
ATAMS …. … . …. .. . 


SYNONYMES 
—-> 1 UNSECURE 
…. …. HP85 …. …. …. …. … 
SYNTAXES 


--> UNLOCK nom de fichier 
ATAMS dise se 


--> UNLOCK nom de fichier {",D n° lecteur"} {",S n° controleur} 
{",V n° volume} 
ss. AII .… sisi ss de 


1: UNMASK 


Commande 
démasque les fenetres masquées 


ss .… se sexe .…. c. TO07 … 
SYNTAXES 
—->  UNMASK 
.'s.5 . … ss. .… … TO7 .… 
4 UNPLOT 
Commande 
éteint un pavé sur l'écran 
. . …. se ss …. … zx81 
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SYNONYMES 


--> P RESET 
ALICE as. . ï : TRS80 
.. . . .…. . DRA32 .. 
SYNTAXES 
—-> UNPLOT n° de colonne,n° de ligne 
Su ds si à 4 64 bas Zx81 
1 UNSECURE 
Commande 
déverouille un fichier 
HP85 .. . . 
SYNONYMES 
—-> 1 UNLOCK 
ss AII … 
ATAMS …. 
SYNTAXES 
--> UNSECURE nom de fichier,code de protection,type de protection 
type O : listage et modifications 
1 : listage, modifications et copie 
e effacement 
3 répertoire 
. HP85 
4 UNT 
Fonction 
convers dans une autre 
+ AMSTR . . .. 


SYNTAXES 
--> UNT(valeur entière positive) 
. … AMSTR …. . . 
s UNTIL 
Commande 


marque la fin d'une boucle basée sur une condition de fin 


ATMOS 


SYNTAXES 


--> UNTIL exp. num. 


1 UNTRACE 


Commande 
annule l'affichage des numéros de lignes exécutées 


ee ne es ee TI99  ... pe ne 
SYNONYMES 
--> 1 NOTRACE 
‘ AII . ns … …. … … 
. AIIMS 45 “#8 ss …. se 6 …. 
--> 1 TROFF 
… AMSTR IBMPC …. TRS80 ATMOS …. 
. ss. MSX GWBAS . ses TO7 es 
ATAMS MAC … SBAS …. DRA32 MOS … 
SYNTAXES 
-->  UNTRACE 
. T199 
1 UPCS 
Fonction 
conversion minuscules --} majuscules 
… … HP85 … … …. …. … 
SYNONYMES 
--> 1 UCASES 
… MAC … … …. … … … 
--> 1 UPPERS 
. .… AMSTR … … ss. … …. 
SYNTAXES 
—-> UPC$(exp. ch. de car.) 
… Ses HP85 … …. …. …. .… 
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1 UPDATE 


Commande 
précise le mode d'accès à un fichier : mise à jour (10PEN TI199) 


... ... .….. .. .. ... .. 


ATAMS .…. .…. . 


.…. .. ..…. 


ss T199 …. … 


SYNTAXES 


—-> OPEN#n° de fichier,nom de fichier UPDATE 
ATAMS as .. …. .. 


—-> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 
{UPDATE} {, type d'enregistrement} {, durée du fichier} 
.. … … se T199 … …. so. 


1 UPPERS 


Fonction 
conversion minuscules --}> majuscules 
.. AMSTR 
SYNONYMES 
—-> 1 UCASES 
…. MAC …. … . . .. …. 
—-> 1 UPCS$ 
. HP85 .. . …. …. …. 
SYNTAXES 


—-> UPPER$(exp. ch. de car.) 
. ass AMSTR … 0 …. .. .… 


1 USING 


Déterminant 
précède et utilise un format d'écriture 


… … AMSTR IBMPC …. TRS80 … …. 
…. AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 . 
ATAMS MAC HP85 SBAS . DRA32 Mo5 … 


SYNTAXES 
--> PRINT USING ch. de car. format;liste d'affichage 


liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 


… . AMSTR IBMPC …. TRS80 …. … 
. AIIMS MSX GWBAS . … TO7 .… 
ATAMS MAC … … …. DRA32 MOS . 


--> PRINT USING ch. de car. format,liste d'affichage 


… …. .. EXL …. .. …. 


liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 
‘ SBAS …. . … . 
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—-> PRINT USING n° de ligne de format,liste d'affichage 
liste d'affichage : voir les conventions du PRINT simple 
ss . . …. EXL …. …. …. 
s.. sc. HP85 vas 5 0 PE ss …. 
--> DISP USING n° de ligne de format,liste d'affichage 


liste d'affichage : voir les conventions du DISP simple 
… sise HP85 ... Ses sat …. …. 


REMARQUES 


pour plus de détails, voir la table "CARACTERES DE FORMAT" 


1 USR 


Fonction 
valeur obtenue après exécution d'un sous-programme en langage machine 


…. AII . IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 

ATARI AIIMS MSX GWBAS Sie ss TO7 Zx81 

ATAMS sève Hate “es Sos DRA32 MOS ZXSP 

SYNTAXES 

--> USR(adresse {,paramètre ,...}) 

ATARI “se Re se sus Sets se. « des 
—-> USR(adresse {,paramètre}) 

ATAMS ss. … ss ss. … …. .. 
--> USR paramètre à transférer à l'accumulateur 

…. AII “…. s.. sis .. ….. …. 
--> USR{n°} (paramètre) 

…. …. sé IBMPC . .. ds ss 

…. AIIMS MSX GWBAS ss … TO7 … 

... …. “és ss ss °.. MOS5 … 
—--> USR paramètre à transférer à l'accumulateur 

a: 6.3 … se ..… COM64 TRS80 ATMOS .. 
--> USR(adresse) 

…. …. …. … . . … ZXx81 

.. …. … …. .. DRA32 .. ..… 


—-> USR(adresse) {,paramètre à transférer aux registres D et E 
{,exp. num. ,...}} 
ske sa . s à PC se . HRX 


—-> USR(exp. num. représentant l'adresse) 
tale ss érere .. … … . ZXSP 


—-> USR nb. ou var. num. représentant l'adresse 
.…. … …. …. . …. . ZXSP 


—-> USR ch. de car. 
sise SAT … sS.« . .. … ZXSP 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TRS80 
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1 VAL il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
conversion chaine de caractères --> valeur numérique 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR To7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 Moss ZXSP 
SYNTAXES 
--> VAL(exp. ch. de car.) 
ALICE AII AMSTR IBMPC COMé64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 ZX81 
ATAMS MAC HP85 SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
—-> VAL constante ou var. ch. de car. 
…. .. . ss . … Zx81 
…. .. … .… …. .…. ZXSP 
e VAL il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
valeur d'une expression numérique donnée sous forme d'une chaine de caractères 


.. .… .…. …. …. ZXSP 
SYNTAXES 


--> VAL ch. de car. représentant une exp. num. 
Ss.6 .… …. … se .…. ZXSP 


1 VAL il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
valeur chaine d'une expression chaine de caractères 


… … .… … … . …. ZXSP 


SYNTAXES 
> VALS var. ch. de car. 
se sas ... .. …. ZXSP 
2 VAL il existe plusieurs homonymes 
Fonction 
conversion valeur numérique --> chaine de caractères 


… .… HP85 … …. … … … 
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SYNONYMES 


—-> 1 STR$ 
ALICE AII AMSTR IBMPC COM64 TRS80 ATMOS HRX 
ATARI AIIMS MSX GWBAS EXL NEWBR TO7 Zx81 
ATAMS MAC … SBAS T199 DRA32 MOS ZXSP 
SYNTAXES 


—-> VALS$(exp. num.) 
des D HP85 . ss …. … … 


1 VALIDATE 


Déterminant 
précède le type de réponse attendue 


EXL . ... .. 


SYNTAXES 


—-> ACCEPT {SIZE(nb. de car. de la réponse)} {BEEP} {IVALIDATE(type de 
données)} {NULL(valeur prise à défaut de valeur entrée)} , nom de 
var. 


1 VARIABLE 


Déterminant 
précise le type d'enregistrement : longueur variable (10PEN TI99) 


EXL . …. 
T199 . .. 


….. .….. 


SYNTAXES 


--> OPEN#n° de fichier,nom de fichier,mode d'ouverture, VARIABLE 


longueur d'enregistrement 
EXL …. .. 


—-> OPEN # n° de fichier : nom de fichier {, organisation} {, type} 


{mode d'accès} 1,VARIABLE longueur d'enregistrement} {, durée du 


fichier} 
… se …. T199 . … 


1 VARPTR 


Fonction 
adresse du début d'une variable ou d'une zone de mémoire particulière 


…. . .…. IBMPC … TRS80 … HRX 
ss. AIIMS MSX GWBAS …. …. TO7 
ATAMS MAC …. … … DRA32 MOS 
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SYNONYMES 


--> 1 PTR 
:s suis SBAS es és 
SYNTAXES 
—-> VARPTR(var. num. ou ch. de car.) 
…. . ss S IBMPC ss TRS80 … HRX 
… AIIMS MSX GWBAS . sé TO7 … 
ATAMS MAC dise ss:e . DRA32 MOS 


--> VARPTR(nom de zone de mémoire) 


zone de mémoire : PLM1 PLM2 CHR1 CHR2 RESERVE 
ATAMS … es. … ds ss. …. 


—-> VARPTR(n* de fichier) 


donne l'adresse du premier octet de la zone tampon 


… …. …. IBMPC … …. …. …. 
…. AIIMS MSX GWBAS …. … …. …. 
ATAMS .…. … … …. .. .. 


1 VARPTRS 


Fonction 
chaine de caractères contenant l'adresse d'une variable et son type 


ss. Ses ass IBMPC “es ie és …. 
… s'4 ss GUBAS ss. Las se és 
SYNTAXES 
--> VARPTRS$(var. num. ou ch. de car.) 
…. “os …s. IBMPC … … … see 
sr .…. GWBAS 6 …. se . 


1 VCHAR 


Commande 
affichage positionné d'un caractère ou d'une chaine de caractères 


… …. .… …. T199 …. … … 


SYNTAXES 
--> CALL VCHAR(n® de ligne,n° de colonne,code car. {,nb. de 


répétitions}) 
… … . … T199 … . … 
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1 VDP il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
contenu d'un des registres vidéo 


.. . MSX .…. . …. . 


SYNTAXES 


—-> VDP(n® de registre) 
se. és MSX des …. . 


e VDP il existe plusieurs homonymes 


Commande 
modifie le contenu d'un des registres vidéo 


…. …. MSX …. 
SYNTAXES 


--> VDP(n*® de registre) = octet 
0.5 .. MSX … 


1 VERIFY 


Commande 
vérifie l'enregistrement du programme qui est en mémoire 


… AII sis .…. COM6#4 CRC ss HRX 
... ss. .. …. ss. NEWBR ss 
ATAMS See se es si... se. ET ZXSP 
SYNONYMES 
—-> 1 CLOAD? 
ss... des MSX ses ss hé és se 
SYNTAXES 
--> VERIFY nom de fichier 
RE Gite … ss COM64 es. ges sos 
ss. sv se … … NEWBR … säs 
ATAMS …. … …. .. . .. ZXSP 


—-> VERIFY nom de fichier 1{",D n° lecteur"} {",S n° controleur"} 
{",V n° volume} 
…. AII .…. …. .. … 


—-> VERIFY 
… …. …. … .. … .…. HRX 


--> VERIFY #"m'";n° de lecteur;nom de fichier 


pour cartouche 
…. … .. …. .… ... 6.8 ZXSP 
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REMARQUES 


version 3.5 sur HRX 


1 VERIFY CODE 


Commande 
vérifie l'enregistrement d'une zone de mémoire 


.…. .…. .…. . .…. …. .. ZXSP 


SYNTAXES 
--> VERIFY {#'"m'";n* de lecteur;} nom de fichier CODE adresse de 


début,nb. d'octets 
.. … .… . …. …. …. ZXSP 


1 VERIFY DATA 


Commande 
vérifie l'enregistrement de données situées en mémoire 


.. ... .…. .…. ..…. .…. 


. …. . …. … … …. ZXSP 


SYNTAXES 


--> VERIFY {#"m';n° de lecteur;} nom de fichier DATA var. tableau) 
.…. …. …. …. .. …. .…. ZXSP 


1 VERIFY SCREENS 


Commande 
vérifie l'enregistrement du contenu de l'écran 


.….. …. .. ….. .…. .….. .….. .. 


…. …. .…. .… . . .… ZXSP 


SYNTAXES 


--> VERIFY {#"m'";n° de lecteur;} nom de fichier SCREENS 
se ss … … ss. … … ZXSP 


1 VERIFYOFF 


Commande 
met hors fonction la vérification des accès aux disquettes 


… … … … . … TO7 …. 
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SYNTAXES 


--> VERIFYOFF 
… … … . … … TO7 . 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 VERIFYON 


Commande 
met en fonction la vérification des accès aux disquettes 


…. …. … TO7 …. 
SYNTAXES 
--> VERIFYON 
…. . . .…. …. 197 …. 


REMARQUES 


Version Basic disque sur TO7 


1 VERSION 


Fonction 
donne le numéro de version de l'interpréteur 


…. EXL … .…. … 


SYNTAXES 


—-> CALL VERSION(var. num. recevant le n° de version) 
…. sé See as EXL és AE es 


1 VIDEO 


Commande 
permet le changement d'attribut vidéo 


.. .…. .. .. .…. .. HRX 


.…. .….. .. .…. …. …. …. ... 


SYNTAXES 
--> VIDEO O ou 1 


0 : normale 1 : inverse 
…. .. …. . …. … …. HRX 
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REMARQUES 


Voir aussi 1NORMAL et 1INVERSE 


1 VIEW 


Commande 
définit les limites de l'écran graphique 


sn se vers GWBAS …. cs 6 … 
SYNTAXES 
—-> VIEW { {SCREEN} {(abs. coin supérieur gauche,ord. coin supérieur 
gauche)-(abs. de l'autre coin,ord. de l’autre coin) {, {couleur} 


{,tracé du bord}}}} 
se AS . GWBAS see . 


1 VIEW PRINT 


Commande 
définit les limites de l'écran texte 

… …. … GWBAS ... …. eu. . 
SYNTAXES 


—-}> VIEW PRINT {n° de ligne supérieure TO n° de ligne inférieure} 
…. … . GWBAS … …. … .…. 


1 VLIN 


Commande 
trace une ligne verticale en basse résolution 


… AII .…. … …. .. … …. 
.. AIIMS … …. … … … … 


.…. .. ….. ... ..…. .…. ... .….. 


SYNTAXES 
--> VLIN n° de ligne de début,n° de ligne de fin AT n° de colonne 
… AII …. … … … .… ss 
… AIIMS .. . … … … …. 
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1 VOLUME 


Commande 
spécifie si on désire tracer un volume avec lignes cachées ou non 


SYNTAXES 


—-> VOLUME O0 ou 1 
.…. …. …. …. …. … … HRX 


1 VPEEK 


Fonction 
contenu d'un octet de mémoire vidéo 


… …. MSX … … …. .. . 


SYNTAXES 
--)> VPEEK(adresse d'un octet de mémoire vidéo) 
… se …. …. …. .. .. HRX 
so" MSX …. . °.. ss. .…. 

1 VPOKE 

Commande 

modifie le contenu d'un octet de mémoire vidéo 
seu ss. .… ee. ss. …. .. HRX 
ss. ss MSXx ses se se Se sé 


SYNTAXES 
--> VPOKE adresse d'un octet de mémoire vive,valeur 

. … "+ ee 6. ss. .… HRX 
… …. MSX ... …. ss … .… 

1 VPOS 

Fonction 

position verticale du curseur 
se dé a AMSTR ds … … .…. … 
TRES AIIMS ss ee se. “ee …. ns 
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SYNONYMES 


—-> 1 CSRLIN 


DE …. . IBMPC …. … .. 
. … MSX GWBAS …. …. TO7 
… MAC … .…. .…. … MOS5 


SYNTAXES 


—-> VPOS(#n*e de périphérique) 
… … AMSTR 6 … …. se 


--> VPOS(var. num. sans importance) 


.… AIIMS …. .…. .…. …. 


1 VTAB 


Commande 
positionne le curseur texte verticalement 


.. AII .…. . …. …. …. 
…. AIIMS …. 


.….. .. .. ….. ….. ….. .…. 


SYNTAXES 
—-> VTAB n° de ligne 
… AII … …. …. … 
…. AIIMS . …. …. .… .. 
1 WAIT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
suspend l'exécution du programme en observant le contenu d'un octet 


. AII AMSTR IBMPC COM64 … s. « 
.. AIIMS MSX GWBAS . … TO7 . 
ATAMS … .… … … … .… . 
SYNTAXES 

--> MAIT adresse,octet1,octete 
le contenu de l'adresse est comparé avec l'octet2e (OU) 
puis le résultat avec l'octet1 (ET) 
ATAMS … … … .…. …. 

--}> MWAIT adresse,octet1{,octet2} 
le contenu de l'adresse est comparé avec l'octet2 (OU) 
s'il est présent, puis le résultat avec l'octet1 (ET) 


ds AII AMSTR IBMPC COMé64 is Se SE 
ee AIIMS  MSX GWBAS se Se TO7 sac 
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2 WAIT il existe plusieurs homonymes 


Commande 
marque une pause en cours d'exécution 


.…. …. …. … .… . ATMOS .…. 
…. …. HP85 …. …. …. …. … 
SYNONYMES 
—-> 1 PAUSE 
…. … …. …. …. .… …. HRX 
…. … …. …. EXL … .…. Zx81 
… …. …. . …. …. .. ZXSP 


SYNTAXES 


—-> WAIT durée en 1/1000 de sec. 
EC .… HP85 . sise .. . .. 


—-> WAIT durée en 1/100 de sec. 


1 WAVE 


Commande 
fixe la forme d'un son 


…. MAC …. …. .. .. …. . 


SYNTAXES 
—-> WAVE n° de canal {, {var. tableau définissant la forme} {,n° du 


premier élément de cette var.}} 
.. MAC sr sise ss Ses sise sai 


1 WEND 


Commande 
marque la fin d'une boucle avec condition de fonctionnement (1WHILE) 


… …. AMSTR IBMPC … …. …. … 
.…. AIIMS … GWBAS … …. .. . 
… MAC …. .. .…. …. . … 
SYNTAXES 
--> WEND 
. …. AMSTR IBMPC … …. …. … 
. AIIMS …. GWBAS ... …. …. … 
…. MAC .. .. . … … … 
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1 WHILE 


Commande 
marque le début d'une boucle avec condition de fonctionnement 


.. …. AMSTR IBMPC ... .…. …. .. 
… AIIMS .…. GWBAS … … .…. .…. 
…. MAC … … … … . . 


SYNTAXES 
--> HWHILE exp. num. 
se .. AMSTR IBMPC …. …. … … 
…. AIIMS … GWBAS …. .. . …. 
… MAC …. … …. …. …. … 
1 WIDTH 1l existe plusieurs homonymes 


Commande 
fixe la longueur des lignes à écrire 


… …. AMSTR IBMPC …. … …. . 
… AIIMS MSX GWBAS . …. … .…. 
… MAC …. .…. …. … …. .… 


SYNTAXES 

—-> WIDTH nb. de colonnes 

... AIIMS MSX … se és . …. 
+2 {nom de fichier,} 

WIDTH ou nb. de colonnes 

{n° de fichier,} 

se ste sise IBMPC des siete ss. és 

ilers es as GWBAS . ER .. …. 
—-> {nom de fichier,} 

WIDTH ou {nb. de colonnes} {,période de 


{#n° de fichier,} 
tabulation} 


… MAC .. … . .….. … … 
--> WIDTH nb. de car. à imprimer 
sis .. AMSTR . .. .. … . 
e WIDTH il existe plusieurs homonymes 


Fonction 
largeur d'une chaine de caractères 


… MAC …. .… … …. . …. 


SYNTAXES 


--> MWIDTH(ch. de car.) 
…. MAC …. .. … .…. .. .…. 
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4 WIDTH LPRINT 


Commande 
fixe la longueur des lignes 


à imprimer 


AIIMS =... eee 
ss MAC …. …. 
SYNTAXES 
—-> WIDTH LPRINT nb. de colonnes 
AIIMS . due 
—-> WIDTH LPRINT {nb. de colonnes} 
.… MAC …. …. 
1 WINDOW 
Commande 


définit une fenetre 


.….. .….. ... .….. 


{,période de tabulation} 


il existe plusieurs homonymes 


.s ‘s AMSTR re …. . PEN 

…. …. . GWBAS …. .…. .. 

se MAC SBAS …. .…. .…. 

SYNONYMES 

—--> 1 CONSOLE 

D . . . … TO07 .. 

…. . va a FE . MOS ss 
—-> 5 PEN 

su . .. ss. TO07 ss 
--> 4 SCREEN 

.,. sos . , «se . HRX 

SYNTAXES 

--> WINDOW n° de fenetre {, {titre} {, {(abs. d'un coin,ord. d'un 

coin)-(abs. de l'autre coin,ord. de l'autre coin)} {,type de 

fenetre}}} 

.. MAC …. …. …. … .…. …. 
—-> WINDOW {#n° de fenetre,} abs. gauche,abs. droite,ord. haute, 

ord. basse,texte 

. . AMSTR … . … .. s.. 
—-> WINDOW {{SCREEN} (abs. d'un coin,ord. d'un coin)-(abs. de 

l'autre coin,ord. de l'autre coin)} 

FES ss Fe GWBAS … .. .. … 
> WINDOW abs. d'un coin,ord. d'un coin,abs. de l'autre coin,ord. 


de l'autre coin 


. SBAS 
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e WINDOW 


Fonction 
caractéristiques d'une fenetre 


il existe plusieurs homonymes 


MAC … .. .. 


SYNTAXES 


--> WINDOW(code 


MAC 


1 WINDOW CLOSE 


Commande 
clot une fenetre 


SYNTAXES 


—-> WINDOW CLOSE(n® 


MAC 


de fenetre) 


1WINDOW OUTPUT 


Commande 
déclare la fenetre de sortie 


MAC …. .…. … … . .. 


SYNTAXES 


—-> WINDOW OUTPUT(n°e de fenetre) 


MAC …. …. …. …. … …. 


1WINDOW SWAP 


Commande 
échange les numéros de deux fenetres 


ss AMSTR ses see an “es . 
SYNTAXES 
—-}> WINDOW SWAP n° de canal,n° de canal 
8 ss AMSTR ss. ss … s...6 .. 
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1WIP 


Déterminant 
nettoie l'écran 


.. … …. . NEWBR …. .…. 
SYNONYMES 
—-> 2 CLEAR 
T199 s.. à "0 …. 
--)> 1 CLS 
ALICE ses AMSTR IBMPC . TRS80 ATMOS HRX 
5. …. MSX GWBAS EXL sie TO7 ZX81 
ATAMS MAC . se DRA32 MOS ZXSP 
--> 1 HOME 
. AII A …. …. . .. HRX 
AIIMS …. …. .. ..…. … ..… 
—-> 1 PCLS 
… 3 ss DRA32 … 
—-> 1 WIPE 
4 HRX 
--> 2 WIPE 
.. NEWBR . ss. 
SYNTAXES 
—-> PLOT WIP 
NEWBR n 
1 WIPE 1l existe plusieurs homonymes 
Commande 
nettoie l'écran 
… …. …. … . . HRX 
SYNONYMES 
—-> 2 CLEAR 
. ss …. ..…. T199 .. sers 
-->. 1 CLS 
ALICE … AMSTR IBMPC . TRS80 ATMOS HRX 
se … MSX GWBAS EXL … TO7 Zx81 
ATAMS MAC …. … … DRA32 MOS ZXSP 
—-> 1 HOME 
sidia AII … … …. .…. .s. HRX 
…. AIIMS …. . … …. Le …. 
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--> 1 PCLS 
…. … …. … .. DRA32 …. … 


—-> 1 WIP 
… …. … . …. NEWBR …. … 


--> 2 WIPE 
… . .… .….. …. NEWBR . . 


SYNTAXES 
…. .. …. …. …. HRX 


2 WIPE il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
nettoie l'écran 


.. .…. … …. … NEWBR … … 


SYNONYMES 


—-> 2 CLEAR 
. …. .. … T199 …. …. .…. 


*#3:14 CLS 
ALICE …. AMSTR IBMPC …. TRS80 ATMOS HRX 
… … MSX GWBAS EXL …. TO7 Zx81 
ATAMS MAC . … … DRA32 MOS ZXSP 


“+3. 1. HOME 
… AII … …. …. …. …. HRX 
…. AIIMS … …. .…. …. .…. .. 


"7 - 4 PCLS 
…. …. … …. …. DRA32 


--> 1 WIP 
… … … …. …. NEWBR …. 


—-> 1 MIPE 
. …. … …. …. … … HRX 
SYNTAXES 


--> PLOT WIPE 
…. …. …. .…. .. NEWBR … … 


1 WRITE 


Commande 
affichage avec séparateurs 


… AII AMSTR IBMPC … .… . .. 


… AIIMS …. GWBAS .. … … …. 
…. MAC … … . …. … … 
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SYNTAXES 


--> WRITE nom de fichier {,Rdéplacement en nb. d'enregistrements} 
{,Bdéplacement en nb. d'octets} {",D n° lecteur} 
{",S n° controleur"} {",V n° volume"} 
sde AII ses PRE 


--> MWRITE {exp. ,...} 
6 ges AMSTR IBMPC . ss sé 
.…. AIIMS ss GWBAS .. sise . 
MAC .…. . .. . …. 
1 WRITE#H 
Commande 
écriture sur fichier avec séparateurs 
… sus AMSTR IBMPC …. PE se vise 
…. AIIMS … GWBAS …. 5 TO7 . 
D MAC …. .. …. . .. 
SYNTAXES 
--> WRITE#n® de fichier,exp. {,exp. ,...} 
“…. 4 AMSTR IBMPC CR vs ss 
.. AIIMS osé GWBAS es "ss T07 
.…. MAC . . . .. 
REMARQUES 
Version Basic disque sur TO7 
1 XAXIS 
Commande 
trace un axe horizontal gradué 
.…. . HP85 …. …. …. . 


SYNTAXES 


--> XAXIS ord. {,écart entre 2 graduations {,abs. minimum de 
graduation,abs. max de graduation}} 
.…. s.. HP85 …. … .. se. … 


1 XDRAW 


Commande 
efface une forme tracée 


AII …. …. … …. 
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SYNTAXES 


—-> XDRAW n° de forme {AT abs.,ord.} 
se AII sise ses ses rste 


1 XOR 


Opérateur 
ou exclusif logique 


… …. AMSTR IBMPC .…. .…. …. …. 
… AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 .…. 
… MAC HP85 … … .….. MOS …. 
SYNONYMES 
—-> 1 EXOR 
…. … HP85 …. …. . ….. . 
SYNTAXES 


—-> expression numérique XOR expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V V F 
V F V 
F V V 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut -1 


.…. .. AMSTR IBMPC . .. . .…. 
… AIIMS MSX GWBAS EXL …. TO7 …. 
…. MAC …. . … … MOS … 


--> expression numérique XOR expression numérique 
Table de vérité : 


exp. num. 1 exp. num. 2 résultat 
V V F 
V F V 
F v V 
F F F 


F signifie faux et vaut zéro 
V signifie vrai et vaut 1 
. .…. HP85 …. …. … …. …. 


1 XPEN 


Fonction 
position horizontale du crayon optique 


... .. ... .. .. ... ... .. 


…. …. .…. SBAS .. … .. … 
SYNTAXES 
—->  XPEN 
… .. …. SBAS . .. …. … 
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1 XPOS 


Fonction 
position horizontale du dernier point tracé en mode graphique 


.. …. AMSTR …. .. … … … 
SYNTAXES 
—->  XPOS 
…. … AMSTR …. … . s.…. …. 
REMARQUES 


Voir aussi 3PEN NEWBR 


1 YAXIS 


Commande 
trace un axe vertical gradué 


SYNTAXES 


>  YAXIS abs. {,écart entre 2 graduations {,ord. minimum de 
graduation,ord. max de graduation}} 
56 HP85 se … .… s…. .. 


1 YPEN 


Fonction 
position verticale du crayon optique 


…. …. …. SBAS …. .… … …. 
SYNTAXES 
"2  ,YPEN 
…. …. .. SBAS …. … … … 


1 YPOS 


Fonction 
position verticale du dernier point tracé en mode graphique 


… … AMSTR …. . sise À . … 


SYNTAXES 


—-> YPOS 
.…. .. AMSTR … … …. .. 


REMARQUES 


Voir aussi 3PEN NEWBR 


1 ZAP 


Commande 
émet un son détonnant 


se se à se és + ATMOS  ... 
SYNTAXES 
-->  ZAP 
Te se ss ss dre “o ATMOS  ... 


1 ZONE 


Commande 
fixe la tabulation obtenue avec TAB 


… …. AMSTR .…. …. …. .. 


SYNTAXES 


—--> ZONE nb. de colonnes 
DE se AMSTR ete ss 6 ss ie 


Opérateur 
opérateur quotient entier 
sr Cr sus IBMPC sisr6 ee re as "8 
se AIIMS MSX GWBAS …. sc s . … 
ss sis S HP85 se NE se se Se. 
SYNONYMES 
--> 2 à 
died PE se sis see css TO7 . 
és . ses s se sers tes MOS5 sets 
—-> 1 DIV 
su ss HP85 sa; .…. S is …. sias 


SYNTAXES 
—-> dividende \ diviseur 


voir le tableau des opérateurs. 


. … …. IBMPC sie sis s a és 
s. AIIMS MSX GWBAS …. .…. s. . 
… ss HP85 ….. Pre .…. …. ss. 

1 il existe plusieurs homonymes 


Déterminant 
permet de quitter Basic pour exécuter une commande du système d'exploitation 


…. .…. AMSTR .. ... ..…. . ss 
SYNONYMES 
--> 2 CMD 
ie … és d'a ss TRS80 PE se 
--> 2 EXEC 
… … 5 SBAS st ses a es 
--> 1 SHELL 
…. … .…. GWBAS … ss. se. se 
SYNTAXES 
—-> commande CP/M {,paramètre ,...} 
…. …. AMSTR .…. .. ….. . ss 
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TABLEAU DES SUFFIXES 


VAN 1104 


Li 
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: sajdtuox 4 
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se19)9eJe9 
ep eureuo 


uorsr2»Jid 
erqanop 


uOrSsFo»id 
erdurs 


ES 


SaXI44nS 
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DES OPÉRATEURS 


| | 


TABLEAL 


+» | 





J+fsces 


Qisfeofsol | [relief+<lacfee) 
unfiofsofsol [esfiele<fstse 


a 
= 


| |: 


er] 


RECES 
ECS 





K 


* 


ANS FJISJUT 


Ans ripdns 





uor}eu?)e2u0) 





uO0T9e13Ssn0s 


one 
Jerquse 

9S0J 

Je rque 
que r;onb 





CARE 


3> 
© 4 
7 A 


UOYSIAIP 





uorJ3e2rIdr3rnu 


D qe) 
Po 


SANILVAIdO 


fisfeofsot [refiefefactes 


A 
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TABLEAU DES OPÉRATEURS 









sur HPSS 


AND NOT (Y-0) 


l 


faut taper X= 








sur AIT 


AND NOT Y=—0 


Au lieu de X- 








Pour transposer la formule - 192 qi donne ! sur MSX, il faut taper (-1)*2 sur AMSIR 








OPERATEURS 








férieur 






différent 


supérieur 
ou égal 

in 

égal 

ou logique 
ou exclusif 
implication 
équivalent 
Exemples : 





TABLEAU DES CHAINES DE CARACTÈRES FORMAT 
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£ ep seuyoueJ} 
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ep 
SAAILIVAVI 
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S DE CARACTÈRES FORMAT 


TABLEAU DES CHAINE 


‘jenb [ai ayaiy}e 819$, [PWIIOU,, 21919P1P9 n0) : ax1J91d ap sed e Aurt (€) 
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eg »Pvssed 
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Se sno7 
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TABLEAU DES DÉLIMITEURS ET SÉPARATEURS 


DVI IS HLOIM 184 aIutJ9p 159 aU0Z 3p IN9BIRI PI (x) 


(*) uorierngez 
9p souoz 


"qe sues 
JnojeJedos 


qe) 294e 
JnojeJwd»s 


suoF}2nJiSUT,P 
dJdnejeJedos 


uorsseJdxse,p 
AND JIWUFTI9P 


21x93 »p 
INSFIUFT9P 


SANILVAVAIS 
3e 
SANILINITAQ 
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LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


Voici, sur 4 colonnes et par ordre alphabétique, la liste des 967 mots que l’on peut utiliser 
sur chacun des 24 appareils étudiés, avec, devant, le numéro d’homonyme tel qu'il 
apparaît au début de chaque fiche. 


Vous trouverez dans l’ordre : 

Alice, Amstrad, Atmos, Apple IT (Applesoft et microsoft), Atari 400/800, Atari micro- 
soft, Commodore 64, Dragon 32, EXL 100, GW Basic, HP 8S, Hector, IBM PC, 
Macintosh, M05 Thomson, MSX, Newbrain, S Basic Goupil, Texas T199/4A, 107 
Thomson, TRS 80, ZX 81 et ZX Spectrum. 


ALICE 

17 3 EXEC 1 NEW 1 SET 

1 8 1 EXP 1 NEXT 1 SET*# 
1 ABS 1 FOR 1 NOT 1 BGN 

1 AND 1 GOSUB 1 ON GOSUB 1 SIN 

1 ASC 14 GOTO 1 ON GOTO 1 SKIPF 
1 CHR$ 1 IF 1 OR 1 SOUND 
1 CLEAR 14 INKEY$ 1 PEEK 1 8GR 

14 CLOAD 4 INPUT 1 POINT 1 STEP 
1 CLOAD* 4 INT 14 POKE 1 STOP 
1 CLOADM 1 LEFTS$ 14 PRINT 1 STRS$ 
1 CLS 1 LEN 1 READ 1 TAB 

14 CONT 1 LET 1 REM 1 TAN 

1 cos 4 LIST 2 RESET 1 THEN 
1 CSAVE 1 LLIST 1 RESTORE 1 TO 

1 CSAVE* 1 LOG 1 RETURN 4 VAL 

1 DATA 14 LPRINT 1 RIGHT# 

1 DIM 1 MEM 1 RND 

1 END 14 MID$ 1 RUN 
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AMSTR ansrran 


7? 
& 
&H 
&x 
ABS 

AFTER GOSUB 
AND 

ASC 

ATN 

AUTO 

BINS$ 
BORDER 
CALL 

CAT 

CHAIN 

CHR$ 

CINT 

CLEAR 
CLEAR INPUT 
CLG 
CLOSEIN 
CLOSEOUT 
CLS 

CONT 
COPYCHRS 
cos 

CREAL 
CURSOR 
DATA 

DEC$ 

DEF FN 
DEFINT 
DEFREAL 
DEFSTR 

DEG 

DELETE 
DERR 

DI 

DIM 

DRAW 

DRAWR 

EDIT 

EI 

ELSE 

END 

ENT 

ENV 

EOF 

ERASE 


RE QE TE TES SRE EE ES SE UE SRE CRE 28 EE OS OS SI SE SE ES QE QE SE QE QE CREED SEE ORNE RE ES RE GE RE QE GES 


2 FUN nm nn mn Nm mms nn nn — 


ATMOS orrc-armos 


+ 


ABS 
AND 
ASC 
ATN 
AUTO 
CALL 
CHAR 
CHR$ 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOAD 


ss Nr > > > — 


CONT 


mn a és 0) ns es 0 lex ù aa à 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


ERL 
ERR 
ERROR 
EVERY 
EXP 
FILL 
FIX 

FN 

FOR 
FRAME 
FRE 
GOSUB 
GOTO 
GRAPHICS PAPER 
GRAPHICS PEN 
HEXS$ 
HIMEM 
HIMEM 
IF 

INK 
INKEY 
INKEYS 
INP 
INPUT 
INPUT# 
INSTR 


LINE INPUT 
LINE INPUT# 
LIST 

LIST 

LIST 

LOAD 

LOAD 

LOAD 

LOAD 
LOCATE 

LOG 

LOG10 
LOWERS$ 
MASK 

MAX 

MEMORY 
MERGE 


EDIT 
ELSE 
END 
EXP 
EXPLODE 
FALSE 
FILL 
FN 
FOR 
FRE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
GRAB 
HEXS$ 
HIMEM 
HIRES 


AV nam mm ainsi dnnm dn m n n n ù ù (US  s à  — FU = FU 


LV mn nn nm nm = — 


MERGE 

MID$ 

MID$ 

MIN 

MOD 

MODE 

MOVE 

MOVER 

NEW 

NEXT 

NEXT 

NOT 

ON BREAK CONT 
ON BREAK GOSUB 
ON BREAK STOP 
ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 

ON SG GOSUB 
OPENIN 
OPENOUT 

OR 

ORIGIN 

OUT 

PAPER 

PEEK 

PEN 

PI 

PLOT 
PLOTR 
POKE 

POS 

PRINT 
PRINT# 

RAD 
RANDOMIZE 
READ 
RELEASE 

REM 

REMAIN 
RENUM 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 

RND 

ROUND 

RUN 

RUN 

SAVE 


LORES 
LPRINT 
MID$ 
MUSIC 
NEW 
NEXT 
NOT 

ON GOSUB 
ON GOTO 
OR 
PAPER 
PATTERN 
PEEK 

PI 

PING 
PLAY 
PLOT 


SOUS ar cn 0 Lan Er ed ar PR es En ven nn ns es. 24 nas LS LS PU St un on a SR EN Gin ns SN (FU 


2 ns = — 


SPEED INK 
SPEED KEY 
SPEED WRITE 
sa 

SGR 

STEP 

STOP 

STR$ 
STRINGS# 
SYMBOL 
SYMBOL AFTER 
TAB 

TAG 
TAGOFF 
TAN 

TEST 
TESTR 
THEN 

TIME 

TO 

TROFF 
TRON 

UNT 
UPPERS 
USING 

VAL 

VPOS 

WAIT 

WEND 
WHILE 
WIDTH 
WINDOW 
WINDOW SWAP 
WRITE 
WRITE# 
XOR 

XPOS 

YPOS 

ZONE 


RETURN 
RIGHTS 
RND 
RUN 
SCRN 
SGN 
SHOOT 
SIN 
SOUND 
SPC 
SGR 
STEP 
STOP 
STORE 
STR$ 
TAB 
TAN 


D À ES 


cos 
CSAVE 
CSAVE 
CURMOV 
CURSET 
DATA 
DEEK 
DEF FN 
DEF USR 
DIM 
DOKE 
DRAW 


AÏII arPpsesorr 


1 
1 
4 
3 
1 
2 
4 
2 
1 
e 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
L 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
4 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


AIIMS wPpse 11 


ss Um > = Ge = > = = = MN > 


? 
aBs 
AND 
APPEND 
ASC 

AT 

ATN 
BLOAD 
BRUN 
BSAVE 
CALL 
CATALOG 
CHRS 
CLEAR 
CLOSE 
COLOR 
CONT 
cos 
DATA 
DEF FN 
DEL 
DELETE 
DIM 
DRAW 
END 
EXEC 
EXP 
FLASH 
FN 

FOR 

FP 

FRE 


? 

& 

&H 

80 
ABS 
ALL 
AND 
AS 

AS 

AS 
ASC 
ATN 
AUTO 
BEEP 
BUTTON 
CALL 
CDBL 
CHAIN 
CHR$ 
CINT 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


1 

4 INK 

1 INPUT 
{ INT 

1 KEY$ 
1 LEFTS$ 
1 LEN 

1 LET 

1 LIST 
1 LLIST 
14 LN 

e LOG 


GET 
GOSUB 
GOTO 
GR 
HCOLOR 
HGR 
HGR2 
HIMEM 
HLIN 
HOME 
HPLOT 
HPLOT TO 
HTAB 

IF 

IN# 
INIT 
INPUT 
INT 
INT 
INVERSE 
LEFTS$ 
LEN 
LET 
LIST 
LOAD 
LOAD 
LOCK 
LOG 
LOMEM 
MAXFILES 
MID$ 
MON 
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MICROSOFT 


END 
ERASE 
ERL 
ERR 
ERROR 
EXP 
FIELD 
FILES 
FN 
FOR 
FRE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
GR 
HCOLOR 
HEXS$ 
HGR 
HLIN 
HOME 
HPLOT 
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POINT 
POKE 
POP 

POS 
PRINT 
PULL 
READ 
RECALL 
RELEASE 
REM 
REPEAT 
RESTORE 


NEW 
NEXT 
NOMON 
NORMAL 
NOT 
NOTRACE 
ON ERR GOTO 
ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 

OR 

PDL 
PEEK 
PLOT 
POKE 
POP 

POS 
POSITION 
PR# 
PRINT 
READ 
READ 
RECALL 
REM 
RENAME 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RND 

ROT 

RUN 


LOF 

LOG 
LPOS 
LPRINT 
LSET 
MERGE 
MID$ 
MID$ 
MKD$ 
MKIS$ 
MKS$ 
MOD 
NAME AS 
NEW 
NEXT 
NEXT 
NORMAL 
NOT 
NOTRACE 
OCT$ 

ON ERROR GOTO 


Ness = — 
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TEXT 
THEN 


TROFF 
TRON 
TRUE 
UNTIL 
USR 
VAL 
WAIT 
ZAP 


RUN 
SAVE 
SAVE 
SCALE 
SCRN 
SGN 
SHLOAD 
SIN 
SPC 
SPEED 
SGR 
STEP 
STOP 
STORE 
STRS$ 
TAB 
TAN 
TEXT 
THEN 
TO 

TO 
TRACE 
UNLOCK 
USR 
VAL 
VERIFY 
VLIN 
VTAB 
WAIT 
WRITE 
XDRAW 


RETURN 
RIGHTS 
RND 
RSET 
RUN 
RUN 
SAVE 
SCRN 
SGN 
SIN 
SPACES$ 
SPC 
SGR 
STEP 
STOP 
STR$ 
STRING$ 
SWAP 
SYSTEM 
TAB 
TAN 
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ATARI 
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ATAMS arari mic 


EE | CR QE QE EE QE QE EEE 


CLEAR 
CLOSE 
COLOR 
COMMON 
CONT 
cos 
CSNG 
CVD 
CVI 
cvs 
DATA 
DEF FN 
DEF USR 
DEF DBL 
DEFINT 
DEF SNG 
DEFSTR 
DELETE 
DIM 
EDIT 
ELSE 


? 

ABS 
ADR 
AND 
ASC 
ATN 
BYE 
CHRS$ 
CLOAD 
CLOG 
CLOSE 
CLR 
COLOR 
CONT 
cos 
CSAVE 
DATA 
DEG 
DIM 
DRAWTO 
END 
ENTER 


D--. 


ABS 

AFTER GOTO 
AND 

APPEND 

ASC 

AT 

ATN 

AUTO 

CHR$ 

CLEAR 
CLEAR STACK 
CLOAD 
CLOSE 

CLS 

COLOR 
COMMON 
CONT 

cos 
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LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


HPLOT TO 
HSCRN 
HTAB 

IF 
INKEYS 
INPUT 
INPUT# 
INPUTS$ 
INSTR 
INT 
INVERSE 
KILL 
LEFTS$ 
LEN 

LET 

LINE INPUT 
LINE INPUT# 
LIST 
LLIST 
LOAD 

LOC 
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EXP 
FOR 
FRE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
GR. 
GRAPHICS 
IF 
INPUT 
INPUT# 
INT 
LEN 
LET 
LIST 
LIST 
LIST 
LOAD 
LOG 
LPRINT 
NEW 
NEXT 


ON mm mm = = — 


ROSOFT 


ERL 
ERR 
ERROR 
EXP 
FILL 
FOR 
FRE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
GRAPHICS 
IF 
INKEYS$ 
INPUT 
INPUT 
INPUT# 
INSTR 
INT 
KILL 
LEFTS$ 
LEN 
LET 


V2 = = = — 
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ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 
OPTION BASE 
OR 

PDL 

PEEK 
PLOT 
POKE 

POP 

POS 
PRINT 
PRINT# 
PUT 
RANDOMIZE 
READ 
REM 
RENUM 
RESET 
RESTORE 
RESUME 


NOT 
ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 


POS. 
POSITION 
PRINT 
PRINT# 
PTRIG 
PUT 

RAD 
READ 
REM 
RESTORE 
RETURN 


NEW 

NEXT 

NEXT 

NOT 

NOTE 

ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 
OPEN 

OPTION BASE 
OPTION CHR 
OPTION PLM 
OPTION RESERVE 
OR 

OUTPUT 

PEEK 

PLOT 

PLOT TO 
POKE 

PRINT 
PRINT# 

PUT 
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TEXT 
THEN 
TO 

TO 
TRACE 
USING 
USR 
VAL 
VARPTR 
VLIN 
VPOS 
VTAB 
WAIT 
WEND 
WHILE 
WIDTH 
WIDTH LPRINT 
WRITE 
WRITE# 
XOR 

\ 


RND 

RUN 

SAVE 

SE. 
SETCOLOR 
SGN 

SIN 
SOUND 
SGR 


SCRN$ 
SCRN$ 
SETCOLOR 
SGN 
SIN 
SOUND 
SPC 
SR 
STACK 
STATUS 
STEP 
STOP 
STR$ 
STRING$ 
TAB 
TAN 
THEN 
TIME 
TIMES 
TIMES 
TO 

TO 


2h. eh. ES son où mis ns 


CSAVE 
DATA 
DEF 
DEFDBL 
DEFINT 
DEF SNG 
DEFSTR 
BEL 
DIM 
DOS 
ELSE 
END 
EOF 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


FN = = M0 GNU em 


LINE INPUT 
LINE INPUT# 
LIST 

LIST 

LIST 

LOAD 

LOCK 

LOG 

MERGE 
MERGE 

MID$ 

MOVE 

NAME TO 


COMS4 commonore 64 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
L 
1 
L 
1 
1 
1 
1 
1 


1 
e 
ds) 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Î 
Î 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


DRA3Z praGon 32 


LAN ne a ad es x en à ©$ (A): =d mA ed Dh Où an 2 2 Où AN ns ho à 


7? 
a 

ABS 
AND 
ASC 
ATN 


AUDIO OFF 
AUDIO ON 


CHR$ 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOAD 
CLOADM 
CLOSE 
CLS 
COLOR 
CONT 
cos 
CSAVE 
CSAVEM 
DATA 
DEF FN 


DEF USR 


DEL 
DIM 
DRAW 
EDIT 
END 
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FRE 


FOR 

GET 
GOSUB 
GOTO 
HEXS$ 

1F 
INKEYS$ 
INPUT 
INPUT# 
INT 
JOYSTK 
LEFTS$ 
LEN 

LET 

LINE 
LINE INPUT 
LIST 
LLIST 
LOG 

MEM 

MID$ 
MOTOR OFF 
MOTOR ON 


I 


Nm Un nn nm mn mn = — 


RANDOMIZE 
READ 

REM 

RENUM 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RND 

RUN 

RUN 

SAVE 

SAVE LOCK 


NOT 

ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 

OR 

PEEK 
POKE 
POS 
PRINT 
PRINT# 
READ 
REM 
RESTORE 
RETURN 
RIGHTS 
RND 

RUN 
SAVE 


NEW 
NEXT 
NOT 

ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 

OR 
PAINT 
PCLEAR 
PCLS 
PCOPY 
PEEK 
PLAY 
PMODE 
POINT 
POKE 
POS 
POINT 
PPOINT 
PRESET 
PRINT 
PRINT# 
PSET 
PUT 
READ 
REM 
RENUM 
RESET 
RESTORE 
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RETURN 
RIGHTS 
RND 
RUN 
SCREEN 
SET 
SGN 
SIN 
SKIPF 
SOUND 
SGR 
STEP 
STOP 
STR$ 
STRING$ 
TAB 
TAN 
THEN 
TIMER 


VARPTR 
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E XL exL100 


1 
ABS 
ACCEPT 
ACS 
ALPHA 
ALPHANUM 
AND 
ASC 
ASN 
ATN 
ATTACH 
BEEP 
BREAK 
CALL 
CALL 
CHAR 
CHRS$ 
CLEANUP 
CLOSE 
CLS 
CLS 
COLOR 
CON 
CONTINUE 
cos 
DATA 
DEG 
DEL 
DELETE 
DIGIT 
DIM 
ELSE 
END 
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GWBAS cusasic 


Ce 


&H 

80 
ABS 
ALL 
APPEND 
AND 
AS 

AS 

AS 
ASC 
ATN 
AUTO 
BEEP 
BLOAD 
BLOAD 
BSAVE 
BSAVE 
CALL 
CALLS 
CDBL 
CHAIN 
CHDIR 
CHRS$ 
CINT 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOSE 
CLS 
COLOR 
COLOR 
COM OFF 
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à à = à FU à 0h à =ù ù =ù à mù LÉ ùù à FU =D à n md à = => à à à à à à à à à à 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


ERR 
EXEC 
EXP 
FOR 
GOSUB 
GOTO 
GRAD 
HROFF 
HRON 


IMAGE 
INPUT 
INPUT 
INPUT# 


INTRND 
KEYS$ 
KEY1 
KEY2 
LEN 
LET 
LINE 
LINPUT 
LIST 
LIST 
LIST 


LOAD 
LOCATE 
LOG 
NEW 
NEXT 
NOT 


END 
ENVIRON 
ENVIRONS 
EOF 
EQV 
ERASE 
ERDEV 
ERDEVS$ 
ERL 
ERR 
ERROR 
EXP 
FIELD 
FILES 
FIX 

FN 

FOR 
FOR 
FRE 
GET 
GET 
GOSUB 
GOTO 
HEXS$ 
IF 

IMP 
INKEYS$ 
INP 
INPUT 
INPUT 
INPUT# 
INPUTS$ 
INSTR 
INT 


NULL 

NUM 

NUMBER 

NUMERIC 

NUMERIC 

ON BREAK ERROR 
ON BREAK NEXT 
ON BREAK STOP 
ON ERROR 

ON ERROR STOP 
ON GOSUB 

ON GOTO 

ON WARNING ERROR 
ON WARNING NEXT 
ON WARNING PRINT 
OPEN 

OR 

OUTPUT 

PAUSE 

PEEK 

PI 

PLOT 

POKE 

POS 

PRINT 

PRINT# 

RAD 

RANDOMIZE 


RENUMBER 


LOC 

LOCATE 

LOF 

LOG 

LPOS 

LPRINT 

LSET 

MERGE 

MERGE 

MID$ 

MID$ 

MKD$ 

MKDIR 

MKIS$ 

MKS$ 

MOD 

MOTOR 

NAME AS 

NEW 

NEXT 

NEXT 

NOT 

OCT$ 

ON COM GOSUB 
ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 

ON KEY GOSUB 
ON PEN GOSUB 
ON PLAY GOSUB 
ON TIMER GOSUB 
OPEN 

OPEN ‘COM 
OPTION BASE 
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RESTORE 
RETURN 
RND 
RPT$ 
RUN 
SAVE 
SEG$ 
SGN 

SIN 
SIZE 
SPEECH 
SGR 
STEP 
STOP 
STR$ 
SUB 
SUBEND 
SUBEXIT 
TAB 

TAN 
THEN 

TO 
UALPHA 
UALPHANUM 
UNBREAK 
USING 
VAL 
VALIDATE 
VARIABLE 
VERSION 
XOR 


REM 
RENUM 
RESET 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RMDIR 
RND 
RSET 
RUN 
RUN 
SAVE 
SAVE 
SCREEN 
SCREEN 
SGN 
SHELL 
SIN 
SOUND 
SPACES$ 
SPC 
SG@R 
STEP 
STEP 
STICK 
STOP 
STR$ 
STRING$ 
SWAP 
SYSTEM 
TAB 
TAN 
THEN 


COM ON 
COM STOP 
COMMON 
CONT 
cos 
CSNG 
CSRLIN 
CVD 

CVI 

cvs 
DATA 
DATES 
DATES 
DEF FN 
DEF SEG 
DEFDBL 
DEFINT 
DEF SNG 
DEFSTR 
DEF USR 
DELETE 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


De UN ee UV sm Ve Vs = — 


IOCTL 
IOCTLS 
KEY 

KEY LIST 
KEY OFF 
KEY OFF 
KEY ON 
KEY ON 
KEY STOP 
KILL 
LCOPY 
LEFTS$ 


LINE INPUT 
LINE INPUT# 


HP85 HeuLertT-PACKARD HP85 


ABS 
ACS 
ALPHA 
AND 
ASN 
ASSIGN 
ATN 
ATNe 
AUTO 
BEEP 
BEEP 
BPLOT 
CAT 
CEIL 
CHAIN 
CHR$ 
CLEAR 
com 
CONT 
COPY 
cos 


CREATE 
CRT IS 
csc 
CTAPE 
DATA 
DATE 
DEF FN 
DEG 
DELETE 
DIM 
DISP 
DIV 
DRAW 
DTR 
ELSE 
END 


SE 
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EPS 
ERASETAPE 
ERRL 

ERRN 

EXOR 

EXP 


INT 
INTEGER 
IP 

KEY LABEL 
LABEL 
LDIR 
LEN 

LET 

LGT 
LIST 
LOAD 
LOADBIN 
LOG 

MAX 

MIN 
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OR 

OUT 
OUTPUT 
PAINT 
PEEK 
PEN 
PEN OFF 


PLAY ON 
PLAY STOP 
PMAP 
POINT 
POKE 

POS 
PRESET 
PRINT 
PRINT# 
PSET 

PUT 

PUT 
RANDOMIZE 
READ 


MOD 

MOVE 

NEXT 

NORMAL 

NOT 

NUM 

ON GOSUB 

ON GOTO 

OFF KEY 

ON KEY GOSUB 
ON KEY GOTO 
ON TIMER GOSUB 
ON TIMER GOTO 
OPTION BASE 
OR 

PAUSE 


PRINT ALL 
PRINTER IS 
PURGE 

RAD 
RANDOMIZE 
READ 
READ# 
REAL 

REM 

REN 
RENAME TO 
RESTORE 
RETURN 
REWIND 
RMD 

RND 
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TIMER OFF 


TIMER STOP 


VARPTR 
VARPTRS 
VIEW 
VIEW PRINT 
WAIT 
WEND 
WHILE 
WIDTH 
WINDOW 
WRITE 
WRITE# 
XOR 

\ 


RTD 

RUN 
SCALE 
SCRATCH 
SEC 
SECURE 
SETTIME 
SGN 
SHORT 
SIN 

SGR 

STEP 
STOP 
STORE 
STOREBIN 
TAB 

TAN 

THEN 
TIME 

TO 

TO 

TO 

TRACE 
TRACE ALL 
TRACE LINE 
TRACE VAR 
UNSECURE 
UPCS$ 
USING 
VAL 

VALS$ 
WAIT 
XAXIS 
XOR 
YAXIS 

\ 
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LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


HRX Hecror Basic 3x 


APPEND 
APPEND# 
ASC 

ATN 
AUTO 
BAR 


œ 
m 
m 
T 


1 
1 
Î 
1 
1 
1 
1 
Î 
Î 
Î 
Î 
Î 
e 
Î 
1 
Î 
1 
Î 
1 
1 
L 
Î 
L 
1 
1 
Î 
1 
1 
1 
Î 
Î 
e 
1 
Î 
2 
1 
L 
Î 
L 


IBM BASICA 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
e 
1 
1 
4 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
e 
1 


LEFTS 


LINE 
LIST 
LITTLE 
LLIST 
LOAD 
LOAD 
LOADC 
LOADD 
LOCATE 
LOG 
LPRINT 
MAX 
MERGE 


INPUT 
INPUT# 
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MERGE 
MID$ 
MIN 

NEW 
NEXT 
NOT 

ON GOSUB 
ON GOTO 
OR 

OUT 
OUTPUT 
PAINT 
PAPER 
PAUSE 
PEEK 
PEN 

PI 

PLOT 
POINT 
POKE 
POS 

POT 
PRINT 
PRINT# 
READ 
RECTIFY 
REM 
RENUM 
RESTORE 
RETURN 
REWIND 
RIGHTS 
RINK 
RND 

RUB 

RUN 
SAVE 
SAVE 
SAVEC 


LOCATE 

LOF 

LOG 

LPOS 

LPRINT 

LSET 

MERGE 

MERGE 

MID$ 

MID$ 

MKD$ 

MKI1$ 

MKS$ 

MOD 

MOTOR 

NAME AS 

NEW 

NEXT 

NEXT 

NOT 

OCT$ 

ON COM GOSUB 
ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 

ON KEY GOSUB 
ON PEN GOSUB 
ON STRIG GOSUB 
OPEN 





SAVED 
SCALE 
SCREEN 
SCROLL 
SEED 
SHOT 
SGN 
SIN 
SIREN 
SOUND 
SPC 
SPECIAL 
SPEED 
SGR 
STANDARD 
STEP 
STOP 
STR$ 
SWAP 
SYSTEM 
TAB 
TAN 
TAPE 
THEN 
TIME 
TIME 
TISET 
TO 
TONE 
TOWARDS 
USR 
VAL 
VARPTR 
VERIFY 
VIDEO 
VOLUME 
VPEEK 
VPOKE 
WIPE 


RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RND 

RSET 

RUN 

RUN 

SAVE 

SAVE 
SCREEN 
SCREEN 
SGN 

SIN 

SOUND 
SPACES 
SPC 

SGR 

STEP 

STEP 
STICK 
STOP 

STR$ 
STRIG 
STRIG OFF 
STRIG OFF 
STRIG ON 
STRIG ON 
STRIG STOP 





LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 403 
3 COLOR 1 INPUTS 1 OPEN “COM 1 STRING# 
4 COLOR 1 INSTR 4 OPTION BASE 1 SWAP 
1 COM OFF 1 INT 1 0R 1 SYSTEM 
1 COM ON 1 KEY 4 OUT 1 TAB 
1 COM STOP 1 KEY LIST 2 OUTPUT 1 TAN 
1 COMMON 4 KEY OFF 4 PAINT 1 THEN 
1 CONT 2 KEY OFF 1 PEEK 1 TIMES 
1 cos 1 KEY ON 2 PEN 2 TIMES 
1 CSNG 2 KEY ON 1 PEN OFF 1 TO 
1 CSRLIN 4 KEY STOP 1 PEN ON 1 TROFF 
1 CVD 4 KILL 1 PEN STOP 1 TRON 
4 CVI 1 LEFTS 1 PLAY { USING 
1 CVS 1 LEN 1 POINT 1 USR 
4 DATA 1 LET 1 POKE 1 VAL 
1 DATES 1 LINE 1 POS 1 VARPTR 
2 DATES 2 LINE 1 PRESET 1 VARPTRS 
1 DEF FN 3 LINE 1 PRINT 1 WAIT 
1 DEF SEG 1 LINE INPUT 1 PRINTH 1 WEND 
1 DEFDBL 4 LINE INPUT# 1 PSET 1 WHILE 
1 DEFINT ‘ LIST 1 PUT { WIDTH 
1 DEFSNG 2 LIST 3 PUT 1 WRITE 
1 DEFSTR SLIST 1 RANDOMIZE 1 WRITE# 
1 DEF USR 1 LLIST 1 READ 1 XOR 
1 DELETE 1 LOAD 1 REM 1 
4 DIM 2 LOAD 1 RENUM 
1 DRAW 1 LOC 1 RESET 
MAC macinTosH INTERPRETEUR 
17 1 ERASERECT 1 LPRINT 1 REM 
1 8H 1 ERASEROUNDRECT 1 LSET 1 RESET 
1 80 1 ERL 1 MENU 1 RESTORE 
1" 1 ERR 2 MENU 1 RESUME 
1 ABS 1 ERROR j MENU OFF { RETURN 
1 ALL 1 EXIT SUB 1 MENU ON 1 RIGHTS 
{ AND 1 EXP 1 MENU STOP 1 RND 
1 APPEND 1 FIELD 1 MENU RESET 1 RSET 
1 AS 1 FILES 2 MERGE 1 RUN 
3 AS 1 FILESS 1 MIDS 2 RUN 
1 ASC 1 FILLARC 2 MIDS 2 SAVE 
1 ATN 4 FILLOVAL 1 MKDS 1 SCROLL 
1 BACKPAT 1 FILLPOLY 1 MKDBCDS 1 SETCURSOR 
1 BEEP 1 FILLRECT 1 MKIS 1 SGN 
1 BREAK OFF 1 FILLROUNDRECT 1 MKSS { SHARED 
1 BREAK ON \ FIX 1 MKSBCDS 1 SHOWCURSOR 
1 BREAK STOP 1 FN 1 MOD 1 SHOWPEN 
4 BUTTON 1 FOR 1 MOUSE 1 SIN 
2 BUTTON 2 FOR { MOUSE OFF { SOUND 
1 BUTTON CLOSE 1 FRAMEARC 1 MOUSE ON 1 SOUND RESUME 
1 CALL 1 FRAMEOVAL 1 MOUSE STOP { SOUND WAIT 
8 CALL 1 FRAMEPOLY 2 MOVE 1 SPACES 
3 CALL 4 FRAMERECT 1 MOVETO 1 SPC 
4 CDBL 1 FRAMEROUNDRECT 1 NAME AS 1 SGR 
1 CHAIN 1 FRE 1 NEW 4 STATIC 
1 CHRS 1 GET 1 NEXT 1 STEP 
4 CINT 4 GET 2 NEXT 2 STEP 
1 CIRCLE 1 GETPEN 4 NOT 1 STOP 
1 CLEAR 1 GOSUB 1 OBSCURECURSOR 1 STR$ 
1 CLOSE 4 GOTO 1 OCTS 1 STRINGS 
1 CLS 1 HEXS 1 ON BREAK GOSUB 1 SUB 
1 COMMON 14 HIDECURSOR 4 ON DIALOG GOSUB 1 SWAP 
1 CONT 1 HIDEPEN 1 ON ERROR GOTO 1 SYSTEM 
1 cos 4 IF 1 ON GOSUB 1 TAB 
1 CSNG 1 IMP 1 ON GOTO 1 TAN 
1 CSRLIN 4 INITCURSOR 1 ON MENU GOSUB 1 TEXTFACE 
1 CVD 1 INKEYS 1 ON MOUSE GOSUB 1 TEXTFONT 
4 CVDBCD 4 INPUT 1 ON TIMER GOSUB 4 TEXTMODE 
1 CVI 2 INPUT 1 OPEN 1 TEXTSIZE 
1 CVS 1 INPUT# 1 OPTION BASE 1 THEN 
1 CVSBCD 1 INPUTS 1 OR 1 TIMES 
1 DATA 4 INSTR 2 OUTPUT 2 TIMES 
1 DATES 4 INT 1 PAINTARC 1 TIMER 
2 DATES 4 INVERTARC 4 PAINTOVAL 1 TIMER OFF 





404 LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 
1 DEF FN 1 INVERTOVAL 1 PAINTPOLY 1 TIMER ON 
1 DEFDBL 1 INVERTPOLY 1 PAINTRECT 1 TIMER STOP 
1 DEFINT 1 INVERTRECT 1 PAINTROUNDRECT 1 TO 
1 DEF SNG 1 INVERTROUNDRECT 1 PEEK 1 TROFF 
1 DEFSTR 1 KILL 1 PENMODE 1 TRON 
1 DELETE 1 LBOUND 1 PENNORMAL 1 UBOUND 
1 DIALOG 1 LCOPY 1 PENPAT 1 UCASES 
4 DIALOG OFF 1 LEFTS 1 PENSIZE 1 USING 
1 DIALOG ON 1 LEN 1 PICTURE 4 VAL 
1 DIALOG STOP 1 LET 1 PICTURE OFF 1 VARPTR 
1 DIM 1 LINE 1 PICTURE ON 1 WAVE 
1 EDIT 2 LINE 1 PICTURES 1 WEND 
1 EDIT FIELD 3 LINE 4 POINT 1 WHILE 
1 EDIT FIELD CLOSE 1 LINE INPUT 1 POKE 4 WIDTH 
1 EDITS 1 LINE INPUT# 1 POS 2 WIDTH 
1 ELSE 1 LINETO 1 PRESET 1 WIDTH LPRINT 
1 END 1 LIST 1 PRINT 1 WINDOW 
1 END SUB 1 LLIST 1 PRINT# 2 WINDOW 
1 EOF 2 LOAD 1 PSET 1 WINDOW CLOSE 
1 EQV 1 LOC 1 PTAB { WINDOW OUTPUT 
1 ERASE 1 LOCATE 1 PUT 1 WRITE 
1 ERASEARC 1 LOF 3 PUT 1 WRITE# 
1 ERASEOVAL 1 LOG 1 RANDOMIZE 1 XOR 
1 ERASEPOLY 1 LPOS 1 READ 
MOSS rHonson mos 
17 | EQV  LOAD 1 RND 
1 8H 1 ERL 1 LOADM 1 RUN 
1" 1 ERR 1 LOCATE 2 RUN 
2 à 1 ERROR 1 LOG 1 SAVE 
1 ABS 3 EXEC 1 MERGE 1 SAVEM 
1 AND 1 EXP 1 MIDS 3 SCREEN 
1 ASC \ FIX 1 MOD 5 SCREEN 
1 ATTRB 1 FN 1 MOTOROFF 1 SCREENPRINT 
1 BEEP { FOR 1 MOTORON 1 SGN 
1 BOX 1 FRE 1 NEW 1 SIN 
1 BOXF 1 GOSUB 1 NEXT 1 SKIPF 
1 CHRS 1 GOTO 2 NEXT 1 SPC 
1 CLEAR 1 GRS$ j NOT 1 SGR 
1 CLOSE 1 HEXS 1 ON ERROR GOTO 1 STEP 
1 CLS VIF 1 ON GOSUB { STICK 
3 COLOR 1 IMP 1 ON GOTO 1 STOP 
1 CONSOLE 1 INKEYS 1 OPEN 1 STRS 
1 CONT 1 INPEN 1 OR 1 STRIG 
1 cos { INPUT 1 PEEK 1 TAB 
1 CSRLIN 1 INPUT# 1 PLAY 1 TAN 
1 DATA 1 INPUTS { POINT 1 THEN 
1 DEF FN 1 INPUTPEN 1 POKE 1 TO 
1 DEFGRS 1 INSTR 1 POS 1 TROFF 
1 DEFINT 1 INT 1 PRINT 1 TRON 
1 DEFSNG 1 LEFTS 1 PRINT# 1 TUNE 
1 DEFSTR 1 LEN 1 PSET 1 USING 
1 DEF USR 1 LET 1 PTRIG 1 USR 
1 DELETE 1 LINE 1 READ 1 VAL 
1 DIM 1 LINE INPUT 1 REM 4 VARPTR 
1 DOS 1 LINE INPUT# 1 RESTORE 1 XOR 
1 ELSE 1 LIST 1 RESUME 
1 END 2 LIST 1 RETURN 
1 EOF 3 LIST 1 RIGHTS 
MS X 
17 1 EQU 4 LPRINT 1 SCREEN 
28 1 ERASE 1 MAXFILES 1 SGN 
1 8B 4 ERL 1 MERGE 1 SIN 
1 &H 1 ERR 1 MID$ 1 SOUND 
1 80 1 ERROR 1 MOD 1 SPACES 
1 ABS 1 EXP 1 MOTOR OFF 1 SPC 
1 AND 1 FIX 1 MOTOR ON 1 SPRITE OFF 


msn ss ns mas mms ns Ne uns ns mn 


NEWBR neusrain 


1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
4 
1 
1 
1 
1 
1 
4 
1 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
1 
3 
1 


7? 

ABS 
ACS 
AND 
ARC 
ASC 
ASN 
ATN 
AXE 
AXES 
BACKGROUND 
BCK 
CALL 
CEN 
CENTRE 
CHR$ 
CLEAR 
CLOSE 
col 
COLOUR 
CONT 
CONTINUE 
cos 
DATA 
DBY 
DEF FN 
DEG 
DEGREES 
DELETE 
DIM 
DOT 
DRAW 
DRAWBY 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


FN 

FOR 

FRE 

GOSUB 

GOTO 

HEXS$ 

IF 

IMP 

INKEYS$ 

INP 

INPUT 
INPUT# 
INPUTS$ 
INSTR 

INT 
INTERVAL OFF 
INTERVAL ON 
INTERVAL STOP 
KEY 

KEY LIST 
KEY OFF 


DRW 
END 
ERRLIN 
ERRNO 
ERROR 
EXP 
FALSE 


FILES$ 
FILL 


FOR 
FREE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
IF 


INPUT 
INSTR 
INT 
LEFTS$ 
LEN 
LET 
L'INPUT 
LIST 
LIST 
LIST 
LOAD 
LOG 
MBY 
MDE 
MERGE 


EE NE à Ÿ RES 


NN Um = UV ns = 8 PU = nn = = D — 


NEW 

NEXT 

NEXT 

NOT 

OCT$ 

ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 


ON INTERVAL GOSUB 


ON KEY GOSUB 


ON SPRITE GOSUB 


ON STOP GOSUB 
ON STRIG GOSUB 
OPEN 

OR 

OUT 

PAD 

PAINT 

PDL 

PEEK 

PLAY 

POINT 

POKE 

POS 

PRESET 
PRINT 
PRINT# 
PSET 

PUT SPRITE 
READ 

REM 

RENUM 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 

RND 

RUN 

SAVE 


ON BREAK GOTO 
ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 

ON GOTO 
OPEN 

OPTION BASE 
OR 

OUT 

PEEK 

PEN 

PI 

PLA 

PLACE 

PLOT 

POKE 

POS 

PRINT 

PUT 

RAD 

RADIANS 
RANDOMIZE 
RANGE 

READ 

REM 


AVES jh da 2ù PU Tes tin ne ei) mat ai cù dat os nu en CAUOS Jaet LRU Ca ch OS 2 La où PU ah. à 


FU = à à ù à 0 à ù © DR 22 © à à à =ù = à =ù à =ù =ù à à à à à à à à 
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SPRITE ON 
SPRITE STOP 
SPRITES 
SPRITES 
SGR 

STEP 
STICK 
STOP 

STOP OFF 
STOP ON 
STOP STOP 
STR$ 
STRIG 
STRIG OFF 
STRIG ON 
STRIG STOP 
STRING$ 
SWAP 

TAB 

TAN 

THEN 

TIME 

TO 

TROFF 
TRON 
USING 

USR 

VAL 
VARPTR 
VDP 

VDP 

VPEEK 
VPOKE 
WAIT 
WIDTH 

XOR 

\ 


REPORT 
RESERVE 
RESTORE 
RESUME 
RET 
RETURN 
RIGHTS 
RND 

RNG 

RUN 
SAVE 
SGN 

SIN 

SGR 
STEP 
STOP 
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SBAS ssasic coupil 


L 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
3 
1 
1 
1 
1 
1 
e 
1 
1 
1 
1 
1 
Î 
L 
1 
1 
Î 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
L 


T197 rexas 99/64 


NV nm = De NV ee > ne = = — — 


2 


ABS 
APPEND 
ASC 

ATN 
BREAK 
BYE 
CALL 
CHAR 
CHRS$ 
CLEAR 
CLOSE 
COLOR 
CON 
CONTINUE 
cos 
DATA 
DEF FN 
DELETE 
DIM 
DISPLAY 
DISPLAY 
EDIT 
ELSE 


2UNm Nm nm VU = — 


2 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
4 
1 
1 
e 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Î 
1 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
1 
e 
1 
Î 
1 
1 
1 
Î 


EXEC 
EXECUTE 
EXIT 
EXP 
FIELD 
FILL 
FLEX 
FOR 
FRE 
GET 
GOSUB 
GOTO 
GR 

HGR 
HEX 

IF 
INCHS 
INKEYS 
INPUT 
INPUT# 
INPUT LINE 
INPUT LINE# 
INSTR 
INT 
KILL 
LABEL 
LEFTS$ 
LEN 
LET 
LIST 
LOAD 
LOCAL 
LOG 
LPRINT 
LSET 
LTRMS 
MID$ 


INT 
INTERNAL 
JOYST 
KEY 

LEN 

LET 

LIST 
LIST 
LIST 

LOG 


mon sn m2 nn nm bn 2 nm à 2 on nn nn à ù 2 (U = = FU = = 


EE À CSS LE 


OLD 

ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 

OR 
OVERLAY 
PDL 
PEEK 
PEN 

PI 

PLAY 
PLIST 
PLOT 
PLOT TO 
POINT 
POKE 
PORT 
POS 
PRINT 
PRINT# 
PUT 

PTR 
READ 
RECORD 
REM 
RENAME 
RENUMBER 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 


NEW 

NEXT 

NUM 
NUMBER 
OLD 

ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 
OPTION BASE 
OUTPUT 
PERMANENT 
POS 

PRINT 
PRINT# 
RANDOMIZE 
READ 

REC 
RELATIVE 
REM 

RES 
RESEGUENCE 
RESTORE 
RESTORE# 
RETURN 


nn ù mn = mn dm UN mm mm D D 2 en ù ù ne en où > (UV 





SETBLINK 
SETCOLOR 
SGN 
SIN 
SPC 
SGR 
STEP 
STOP 
STRE 
SUB 
SYMBOL 
SWAP 
TAB 
TAN 
TASVAR 
TEXT 
THEN 
TIMER 
TO 

TO 
TRIVAR 
TROFF 
TRON 
USING 
VAL 
XPEN 
YPEN 
WINDOW 


SEQUENTIAL 
SGN 

SIN 

SGR 
SOUND 
STEP 
STOP 
STR$ 

TAB 

TAN 

THEN 

TO 

TRACE 
UNBREAK 
UNTRACE 
UPDATE 
VAL 
VARIABLE 
VCHAR 


LISTE DES MOTS PAR APPAREIL 


TO7 rHouson ro7-70 


1 
e 
Î 
1 
1 
e 
1 
1 
e 
3 
L 
1 
1 
1 
1 
1 
L 
L 
1 
1 
e 
1 
1 
Î 
3 
1 
1 
2 
Î 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Î 
1 


? 
ê 


CVI 
CVs 
DATA 
DEFDBL 
DEF FN 
DEFGR$ 
DEFINT 
DEF SNG 
DEFSTR 
DEF USR 
DELETE 
DEVICE 
DIM 
DIR 
DRAW 


TRSB0 sasrc 


mms Nr nm nn nm nm = QU — 


“. 


CIS EX tr ET et AS DS atfe n t VOn SNS Nu US GLS ii CG) ae. di A NES LS 


mn à nn à 5 où ù Où ùù ©ù mù = =ù =ù ù ù à 


IF 

IMP 
INKEYS 
INPEN 
INPUT 
INPUT# 
INPUTS$ 
INPUTPEN 
INPUTWAIT 
INSTR 
INT 
KILL 
LEFTS$ 
LEN 
LET 
LINE 
LINE 
LINE 
LIST 
LIST 
ÉTST 


INPUT 
INPUT# 


DELETE 
DIM 
EDIT 
ELSE 
END 
ERL 
ERR 
ERROR 


Nr mm NN = 


LOAD 
LOAD 
LOADM 
LOADM 
LOC 
LOCATE 
LOF 

LOG 

LSET 
MERGE 
MID$ 
MID$ 
MKDS$ 
MKIS 
MKS$ 
MOD 
MOTOROFF 
MOTORON 
NAME AS 
NEW 

NEXT 
NEXT 

NOT 

OCTS# 

ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 
ON GOTO 
ONPEN GOSUB 
ONPEN GOTO 
OPEN 

OR 

PAINT 
PEEK 

PEN 

PLAY 
POINT 
POKE 

POS 
PRINT 
PRINT# 
PSET 
PTRIG 
PUT 

PUT 

READ 
REM 


LOAD 
LOC 

LOF 

LOG 
LSET 
MEM 
MERGE 
MID$ 
MID$ 
MKD$ 
MKIS$ 
MKS$ 
NAME 
NEW 
NEXT 
NEXT 
NOT 

ON ERROR GOTO 
ON GOSUB 
ON GOTO 
OPEN 


ES eh dis hé 28 th ae ch a Ne cu oh ñR Ms a ue font 24 a ne aid. es UC MU SSSR En, dE és 


D nn nn = NV = = = = = — 
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RENUM 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RND 
RSET 
RUN 

RUN 
SAVE 
SAVEM 
SAVEM 
SCREEN 
SCREEN 
SCREENPRINT 
SGN 

SIN 
SKIPF 
SPACE®# 
SPC 

SGR 
STEP 
STICK 
STOP 
STR$ 
STRIG 
STRINGS 
SWAP 
TAB 

TAN 
THEN 

TO 
TROFF 
TRON 
UNLOAD 
UNMASK 
USING 
USR 

VAL 
VARPTR 
VERIFYON 
VERIFYOFF 
WAIT 
WRITE# 
XOR 


READ 
REM 
RESET 
RESTORE 
RESUME 
RETURN 
RIGHTS 
RND 
RSET 
RUN 
RUN 
SAVE 
SET 
SGN 
SIN 
SGR 
STEP 
STOP 
STR$ 
STRING$ 
SYSTEM 
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CVD 1 
CVI 1 
cvs 1 
DATA 1 
DEF FN 1 
DEF USR L 
DEFDBL 1 
DEFINT Î 
DEFSNG 1 
DEFSTR L 


D sn à —ù à 


LX6 À sincLaIR 1x8 


ABS 
ACS 
AND 
ASN 
AT 
ATN 
CHRS# 
CLEAR 
CLS 
CODE 
CONT 
COPY 
cos 
DIM 
EXP 
FAST 


LXSP sincLair 2x 


ABS 
ACS 
AND 
ASN 

AT 

ATN 
ATTR 
BEEP 
BIN 
BORDER 
BRIGHT 
CAT 
CHRS$ 
CIRCLE 
CLEAR 
CLOSE 
CLS 
CODE 
CODE 
CONTINUE 
COPY 
cos 
DATA 
DATA 
DEF FN 
DIM 
DRAW 
ERASE 
EXP 


ASC CSS CS QE | CINE CREER 
= à (U = 0 = U à Nes ose PS sm à 2e en 4x aù 4 =ù 2X à mé md à 


INPUT LINE 
INPUT LINE# 
INPUT# 
INSTR 

INT 

KILL 

LEFTS$ 

LEN 

LET 

LIST 


FOR 
GOSUB 
GOTO 


INKEYS 
INPUT 
INT 
LEN 


LIST 
ELIST 


LOAD 
LPRINT 
NEW 
NEXT 


SPECTRUM 


FLASH 
FN 

FOR 
FORMAT 
GOSUB 
GOTO 


LOAD CODE 
LOAD CODE 
LOAD DATA 
LOAD DATA 
LOAD SCREENS 
LOAD SCREENS$ 
LPRINT 

MERGE 


nn J)=n =ù eh = = =ù à = 


ns nm 2m Nes > — 


D 5 US sûre A AN La A en fus nf Nm an un Du ah2N 28 ei cn, 2i2x ANT 


OR 

OUT 
PEEK 
POINT 
POKE 
POS 
PRINT 
PRINT# 
PUT 
RANDOM 


NOT 


PAUSE 
PEEK 


PLOT 
POKE 
PRINT 
RAND 


RETURN 
RND 
RUN 
SAVE 
SCROLL 
SGN 


RANDOMIZE 
READ 

REM 
RESTORE 
RETURN 
RND 

RUN 

SAVE 

SAVE 

SAVE CODE 
SAVE CODE 


nm mn sn = = 2 =ù = à 


ax aù <é ù cs PU De Unes 2 mn in sn UN 2 0 à M 


TAB 
TAN 
THEN 
TO 
TROFF 
TRON 
USING 
USR 
VAL 
VARPTR 


SAVE DATA 
SAVE DATA 
SAVE SCREENS 
SAVE SCREENS 
SCREENS 
SCREENS# 

SGN 

SIN 

SGR 

STEP 

STOP 

STR$ 

TAB 

TAN 

THEN 

TO 

TO 

TO 

USR 

VAL 

VAL 

VALS$ 

VERIFY 
VERIFY CODE 
VERIFY DATA 
VERIFY SCREENS 


INDEX DES APPAREILS 
PAR MOTS 


Voici la liste complète des mots étudiés, toujours précédés du numéro d’'homonyme. Les 
croix (X) indiquent les appareils qui possèdent le mot. 


Par exemple, pour le mot BASIC | ontrouve: ATAMS, HP85 et EXL. 


pe APPAREILS] ALICE 


AFTER 
AFTER 


APPEND 
APPEND 
APPEND# 





410 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS All AMSTR | IBMPC | COM64 
AIIMS MSX 
MAC HP85 


BLOAD 


BORDER 


BREAK 
BRIGHT 
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APPAREILS] ALICE AII AMSTR | /BMPC | COM64 
AIIMS MSx |GWBAS]| ExL 
MAC HP85 SBAS TI99 

BUTTON Je 


BUTTON 


CENTRE 
CHAIN 


CIRCLE 
CIRCLE 
CLEANUP 


CLEAR INPUT 
CLEAR STACK 





412 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS] ALICE AII AMSTR | IBMPC ATMOS | HRX 
AIIMS MSX | GWBAS TO7 ZX81 
MAC HP85 SBAS MO5 ZXSP 


COMMON 
COMPILE 


CREATE 
CRT IS 
CSAVE 
CSAVE 
CSAVE # 
CSAVEM 


CSRLIN 
CTAPE 

CURMOV 
CURSET 
CURSOR 
CURSOR 
CURSOR 


CVSBCD 
CVTSY 
CVTSF 
CVT4$ 
CVTFS 





INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 413 


APPAREILST| ALICE All AMSTR | IBMPC | COM64 
AIIMS MSx |GWBAS] ExL 
MAC HP85 | SBAS TI99 









USR 
DEFDBL 
DEFGR$ 
DEFINT 
DEFREAL 
DEF SNG 
DEFSTR 


DEGREES 
DELETE 
DELETE 


DEVICE 


DIALOG 
DIALOG 
DIALOG 
DIALOG 
DIGIT 

DIGITS 


414 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS] ALICE All AMSTR | IBMPC | COM64 
AIIMS MSX 
MAC HP85 


DRAWBY 


ENVIRON 
ENVIRONS 


EOF 
EPS 
EQU 


ERASERECT 
ERASEROUNDRECT 
ERASETAPE 


ERDEVS 


ERRNO 
ERROR 
ERROR 
EVERY 





INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 415 


APPAREILS AII AMSTR 
M AIIMS MSX 
MAC HP85 


FILL 
FILL 
FILL 
FILL 


FILLOVAL 
FILLPOLY 
FILLRECT 


FRAMEPOLY 
FRAMERECT 
FRAMEROUNDRECT 





416 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS] ALICE AII AMSTR 
AIIMS MSX 
MAC HP85 


GET 
GET 
GET 
GET 
GET 


GRAPHICS PAPER 
GRAPHICS PEN 


HCOLOR 


HIMEM 
HIMEM 
HIRES 
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APPAREILS] ALICE AII AMSTR | IBMPC 
AIIMS MSX | GWBAS 
MAC HP85 SBAS 


INPUT 

INPUT 

INPUT LINE 
INPUT LINE# 
INPUT# 
INPUTS 


INTERNAL 
INTERVAL 
INTERVAL 
INTERVAL 
INTRND 
INVERSE 
INVERTARC 
INVERTOVAL 
INVERTPOLY 
INVERTRECT 





418 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS] ALICE IBMPC | COM64 | TRS80 | ATMOS | HRx 
GWBAS | EXL |NEWBR]| TO7 ZX81 
SBAS TI99 DRA32 | MO5 ZXSP 

CARTE: SA Si ss X CRE sn. à FT (À 

























LINE INPUT# 
LINETO 
LINPUT 


DATA 


DATA 
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APPAREILST ALICE AII AMSTR | IBMPC | COM64 


AIIMS MSX 
MAC HP85 





1 LOAD SCREENS 
2 LOAD SCREENS 


1 LOADBIN |... .|. . . |. . x 
1 LOADC 
1 LOADD 





419 








CADM 
LOADM 





-OMENM 
.0RES 
LOWERS 
LPOS 


PRINT 





TPM 
MASK 

MAX 
MAXFILES 





MBY 
MDE 


MER 
MEMORY 





MENU 

MENU 

MENU CFE 

MENU ON 

MENU RESET 

MENU 

MERGE 22 _____ 
MERGE 

MID# 











420 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS] ALICE AII AMSTR | /BMPC 
AIIMS MSX | GWBAS 
MAC HP85 | SBAS 


MOTOR ON 
MOTOROFF 
MOTORON 
MOUSE 
MOUSE 
MOUSE 
MOUSE 
MOVE 
MOVE 
MOVE 
MOVE 
MOVE 


NORMAL 
NORMAL 
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APPAREILS] ALICE AII AMSTR | /BMPC 
AIIMS MSX | GWBAS 
MAC HP85 | SBAS 


BREAK 

BREAK 

BREAK 

BREAK 

BREAK 

BREAK STOP 
COM GOSUB 
DIALOG GOSUB 
ERR GOTO 


ERROR 
ERROR 
GOSUB 


MOUSE GOSUB 
PEN GOSUB 
PLAY GOSUB 
SPRITE GOSUB 
SQ GOSUB 
STOP GOSUB 
STRIG GOSUB 
TIMER GOSUB 
TIMER GOTO 
WARNING ERROR 
WARNING NEXT 
WARNING PRINT 
ONPEN GOSUB 
ONPEN GOTO 


OPEN 


OPENOUT 
OPTION 
OPTION 
OPTION 
OPTION 


OUTPUT 
OUTPUT 
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COM64 
EXL 
TI99 


APPAREILS] ALICE All 
AIIMS 
MAC 


OVERLAY 


PAINTPOLY 
PAINTRECT 


AMSTR 
MSX 
HP85 


IBMPC 
GWBAS 
SBAS 
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APPAREILS AII AMSTR | IBMPC | COM64 
AIIMS MSX |GWBAS| ExL 
MAC HP85 | SBAS TI99 

s X 5 









PRINTER IS 


424 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS AI AMSTR | IBMPC | COM64 | TRS80 | ATMOS 
AIIMS MSX 
MAC HP85 


RECORD 
RECTIFY 
RELATIVE 
RELEASE 
RELEASE 
RELEASE 


REMAIN 


RENUMBER 
REPEAT 
REPORT 
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APPAREILS AII AMSTR | IBMPC 
AIIMS MSX | GWBAS 
MAC HP85 SBAS 


SCREEN 
SCREEN 
SCREEN 
SCREEN 
SCREEN 
SCREENS 
SCREENS 


SETCURSOR 
SETTIME 


SHLOAD 





426 INDEX DES APPAREILS PAR MOTS 


APPAREILS AII AMSTR | IBMPC | COM64 ATMOS | HRAX 
AIIMS MSX TO7 ZX81 
MAC HP85 MO5 ZXSP 


SPEECH 


SPEED 
SPEED 
SPEED 
SPEED 
SPRITE OFF 
SPRITE ON 


STOREBIN 


STRIG OFF 
STRIG OFF 
STRIG ON 
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APPAREILS] ALICE AII AMSTR | IBMPC | COM64 
AIIMS MSX 
MAC HP85 


STRIG ON 


SYMBOL 
SYMBOL 
SYMBOL 


SYSTEM 
SYSTEM 


TEXTFACE 
TEXTFONT 
TEXTMODE 
TEXTSIZE 


TIMER 


TO 
TO 
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APPAREILS] ALICE AI! AMSTR 
AIIMS MSXx 
MAC HP85 


TRACE 
TRACE 
TRACE 
TRACE 
TRACE 


TURNBY 
UALPHA 


UBOUND 
UCASES 
UNBREAK 
UNLOAD 
UNLOCK 
UNMASK 
UNPLOT 
UNSECURE 


UPDATE 
UPPERS$ 


VERIFY CODE 
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APPAREILS] ALICE IBMPC | COM64 | TRS80 | ATMOS 
GWBAS | ExL |NEWBR]| TO7 
SBAS TI99 | DRA32 | MO5 


VERIFY DATA 
VERIFY SCREENS 
VERIFYOFF 
VERIFYON 
VERSION 


X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 


WINDOW OUTPUT 
WINDOW SWAP 





INDEX DES MOTS PAR ROLES 


(UTILISATION) 


Voici la liste des rôles classés par ordre alphabétique. Cette liste a été enrichie par les 
extraits de rôles pouvant aider à une recherche de mot. 
A droite de chaque rôle, on trouvera le mot correspondant. Lorsque plusieurs mots ont le 


même rôle, c'est en général le premier qui figure. Il suffit de se reporter à la fiche de ce mot 
pour connaître les autres : ce sont les synonymes. 


Comme toujours, les mots sont précédés du numéro d'homonyme. 


1 RESERVE “rte : abaisse le sommet de la mémoire utilisée en Basic 

2: POSITION: 3:52 acces à un enregistrement situé plus loin dans un fichier 
2 REAOD : “he .. acces à un fichier en lecture 

1 ORENOUT. 2 «6 aisetes acces avec un fichier en écriture 

V'OPENIN: ste pue os acces avec un fichier en lecture 

1 SOUND WAIT ...... accumule les sons à synchroniser 

1: SPBECH ins ets asctionne le synthétiseur vocal 

VEADR «5 use han à adresse d’une varisble chaîne de caracteres 

ANDEFRCÜSA TS ns nennees ls adresse de début d’un sous-progremme en langage machine 
1: DERABEÈCG + 5 use sdresse de début de segment 

VAPOP ss tr sets sdresse de retour du sous-progremme en cours 

TPTAME SEL Roses adresse du début a'’une variable 

1 


CRUEL ILE adresse du début d’une variable ou d’une zone de mémoire 
particulière 

Le BASE sos sine sets à adresse du debut d’une zone de mémoire servant à 

l'affichage 

sréhlé ae mr Mae edresse du premier octet au-dessus de la mémoire utilisée 

en Basic 

effecte un rôle à une touche 

affecte une valeur à une variseble 

affichage avec separateurs 

affichage condensé de la table d'affectation des touches 

fonctions 





tr TAB Sn me o SEX effichage de texte positionne en coordonnées graphiques 
TTAGOPFYS iris Lou 254 affichage de texte positionné en mode normal 
M TAOPF rm aide effichege des numéros de ligne exécutées 
1 NOTRACE ......... affichage des numéros de lignes exécutées 
1 COVER: Sir raursusar affichage en surimpression 
LOVCHAR. a sg se effichage positionné d’un caractère ou d'une chaîne de 
caracteres 
DTSP: 48e sale affiche des valeurs et des textes 


MD EL a aide ce nee Golute Ÿ affiche des valeurs et des textes 
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M'= 2 22 2 Ses Es 


mn 


D 


bp — — 


KEY LABEL 
CHAR 
REPORT 
LABEL 
SYMBOL 


OÙUTPUT 


ON GOSUB 
APPEND 


APPEND# 


PLOT 
RANDOM 
STEP 
NOTAACE 
ON BREAK NEXI 


DES en ehE 


ASN; : sim aus ptane 


ATN #28 en 
ATN2 
MOTOR OFF 
PAUSE 
INPUT LINE 
INPUT 

INPUTWAIT 
ATTR 
BRIGHT 
EI 
ON BREAK STOP 


STAIG ON ...... 


TIMER ON ...... 
DIALOG ON ..... 
SPAITE ON 

KEY. ON": eee 
AUDIO ON ...... 
PEN ON ........ 
STRIG ON ...... 
BREAK ON ...... 
PEN HEnNRt'SIT ES 
XAXIS :::::.2., 





Ts de 


affiche en condensé la table d'affectation des touches 
fonctions 

affiche la table d'affectation des touches fonctions 
affiche un caractère sur l'écran graphique 

affiche un message en cas d'erreur tolérée 

affiche un message en mode graphique 

affiche un texte en mode graphique avec une taille et une 
direction ajustables 

affiche un texte positionné en coordonnées graphiques 
affiche une ligne de programme pour modifications 

aiguille les sorties vers un port donné 

aiguille vers un périphérique 

aiguille vers un sous-programme choisi parmi plusieurs 
ajoute un fichier cassette au bout du programme situé en 
mémoire centrale 

ajoute un fichier disquette au bout du programme situé en 
memoire centrale 

allume un pave sur l'écran 

amorce d'une suite de nombres aleatoires 

annonce le pas de variation d’un compteur de boucle FOR 
annule l'affichage des numéros de lignes exécutées 

annule l'effet d'une interruption 

annule la possibilite d'’aiguillage en cas d'interruption 
annule le rôle d’une touche fonction 

appelle un sous-programme en Basic 

appelle un sous-programme en langage machine 

appelle un sous-programme en langage machine avec adresses 
complètes de paramètres 

appelle un sous-programme en 
Basic 
appliquer 
l'ecran 
arc cosinus 

arc sinus 

arc tangente 

arc tangente d'un quotient 

arrête le lecteur de cassette 

arrête provisoirement l'’execution du programme 

attend une phrase venant du clavier (virgules acceptées) 
attend une reponse venant du clavier 

attend, un certain temps, 
attribut d'un caractère 


langage machine integre au 


les changements de couleurs à ce qui est dejà sur 


une reponse venant du clavier 


augmente la luminosite de ce qui est affiche ensuite 
autorise à nouveau les interruptions 
autorise à nouveau une interruption 
autorise l'’aiguillage vers un 
pression sur un bouton poussoir 


sous programme en cas de 
autorise l'’aiguillage vers un sous-programme si des données 
arrivent sur la voie de communication 

autorise l'’aiguillage vers un sous-programme de choix de 
menu 

autorise l'’aiguillage vers un 
place dans la file sonore 
autorise l'’aiguillage vers un 
tentative d’interruption 
autorise l’aiguillage 
du bouton de souris 
autorise l'’aiguillège vers un sous-programme à intervalles 
réguliers 
autorise 
réguliers 
autorise l'aiguillage 
d’évènement de dialogue 
autorise l'’aiguillage 
collision entre lutins 
autorise l'’aiguillage 
frappe de touche 
autorise l’envoi du son du magnétophone vers l'écran 
autorise la lecture des caractéristiques du crayon optique 
autorise la lecture des états du manche à balai 

autorise le contrôle des interruptions lors de l'exécution 
autorise ou interdit le lecture du crayon optique 

axe horizontal gradué 


sous-programme en cas de 


sous-programme en cas de 


vers un sous-programme sur pression 


l'aiguillage vers un sous-progremme à intervalles 


vers un sous-programme en cas 


vers un sous-programme en cas de 


vers un sous-progreamme en cas de 
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UND DVD ee DON 


D — D ND = = D ND = — [A] sis. 2,52 + à 2 à 2 


ee Cod 2 Ed 


MN — — 


LASER, & 5 adresse 


STAEN, sn nt de Au 
SHOOT' ds eee ete 
HIDECURSOR 
GCHAR 
PÜIT, Ste dat 
GET 

CHAR 
GAS: 0x2 Mir ane 
COPYCHAS ........ 
CHA is iméer ze ss 
BUTTON 55 595 mauve 
PLAN mr trance ecne à 
WINDOW .......... 
KEYUDEP ya o re 
PENL Heu af strains 
BACKPAT 5, ensure 
PEN Sa He se Re 
DEKOS sin sen: 
SPACES .......... 
VARPTAS sac os 





SPRITES fie: 
ÉTAMS és ss ses 
ATAMS:- ous nu 
TOCTES 50228 25 véta 
INSTA$ .......... 
ENPÜTS se es 


STRINGS ......... 
APTS ii 4 24e 
RENK 6 5 4e encens 


BLUIDAD' ve -roes 
CEOADM: sc ss 
LOAD CODE ....... 
BLOAD : écraser 
SHLOAD .......... 


ENTER éco vas 


PMODE 

SCREEN 
FLASH a 
AET ss samete 
WINDOW CLOSE 
STATUS 
ERDEV 

















axe vertical gradué 

bip 

bord d’un contour puis peint vers la droite à partir de 
cette ligne 

bouton de manette de jeu 

bruit d’un pistolet 

bruit d’une explosion 

bruit de sirène 

bruit de tir 

cache le curseur souris 

caractère affiché à un endroit de l'écran 

caractère dans un fichier 

caractère dans un fichier 

caractère personnaelise 

caractère personnalise predifini 

caractère situé sous le curseur 

caractère sur l'ecran graphique 

caractéristiques d’un bouton 

caractéristiques d’un son 

caractéristiques d’une fenêtre 

caractéristiques d’une touche 

caractéristiques du crayon optique 

caractéristiques du fond de l’ecran 

caracteristiques graphiques 

chaîne de caractère dans un secteur de disquette 

chaîne de caracteres constituée d'espaces 

chaîne de caracteres contenant l'adresse d’une variable et 
son type 

chaîne de caracteres contenant la définition d’un lutin 
chaîne de caractères debarassee des espaces placés en queue 
chaîne de caracteres débarassee des espaces placés en tete 
chaîne de contrôle émise par un périphérique 

chaîne de n caracteres lus à partir du clavier 

chaîne de n caracteres lus à partir du clavier ou dans un 
fichier 

chaîne formee de la repetition d’un carsctère 

chaîne formée de la répetition d’un ou plusieurs caractères 
change la palette de couleurs par rotation 

change le nom d’un fichier sur disquette 

change le répertoire courant 

changement d'attribut video 

charge en memoire puis lance un programme en langage 
machine sur cassette 

charge en memoire un fichier Basic sauvegarde sur disquette 
avec COMPILE 

charge en memoire un fichier binaire cassette 

charge en memoire un fichier binaire cassette 

charge en memoire un fichier binaire disquette 

charge en mémoire un fichier binaire disquette 

cherge en mémoire un fichier de formes sur cassette 

charge en mémoire un programme cassette 

charge en mémoire un programme disquette 

charge en mémoire un programme sur disquette puis lance son 
exécution 

charge en mémoire un tableau cassette 

charge en mémoire un tableau disquette 

charge un programme cassette en le mélangeant avec le 
programme en mémoire 

choisir le mode graphique 

choix du mode d'affichage 

clignoter un ou plusieurs caractères 

clot un sous-programme appelé par GOSUB 

clot une fenétre 

code d'erreur d’entrée-sortie 

code d'erreur envoyé par le dernier périphérique ayant émis 
un message 

code d'erreur fourni par le lecteur de disquette 

code d’un caractère 

code d’un caractère affiché à un endroit de l’écran 

code de l’erreur detectée 

commande système contenue dans une chaîne de caractères 
complete l’instruction RESUME 

condition logique qui suit et permet d'agir en conséquence 
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CTAPES sé san conditionnement mécanique d’une bande 

SPEED KEY "sit conditions de répétition automatique des touches 

STATIG us Les conservation des variables d’une procédure 

AL Fiori eos te conservation des variables lors d'un chainage de programmes 
VOP ea contenu d’un des registres vidéo 


see 6 d'un des registres vidéo 
d’un octet de mémoire 

d'un octet de mémoire 

d'un octet de mémoire video 
d'un octet de mémoire vidéo 


nm mt ni si stes (0 nue 22 


DSKIS: : 25: 4085 2e contenu d’un secteur de disquette 
PICTURES ........ contenu d’une image enregistrée 
[SL ES 64 PR En contenu d’une touche ou de la manette de jeu numero 1 
BUT 5 nes SE mes contenu d’une varisble tableau sous forme d'image sur 
l'écran 
TA SWAP. oise ces 58.0 contenu de deux variables 
MS rene ets fs ne contenu de la file des sons 
LREVS ones ses contenu de la manette de jeu numéro 2 
1 BREAK ON ........ contrôle des interruptions lors de l'exécution 
1 BREAK STOP ...... contrôle des interruptions lors de l'exécution 
1 BAEAK. OFF ..:::.. contrôle des interruptions lors de l'exécution 
TOCINT. rés mess conversion --> entier le plus proche 
TP" ess En date conversion --> partie entiere (suppression des décimales) 
1 GEI. ressés sd ss sex conversion --> plus petit entier superieur où égal 
1 GB as ee ot So conversion binaire --> décimal 
1 'ABE: ses airs rene conversion caractère --> code ASCII 
TMAE, 55 RS moe conversion chaîne de caractères > valeur numerique 
1 CHARS: ss eos a ge conversion code ASCII --> caractere 
le BINS koi mar conversion decimal --> binaire (chaîne de caractères) 
TL IOCT-S 1 5 2 83 fees are conversion decimal --> octal (chaîne de caractères) 
LD unten hrs nlens conversion degre --> readian 
1 MKDBCD$ ......... conversion double précision (decimal code binaire) --> zone 
d'enregistrement (acces direct) 


conversion double precision Du: zone d'enregistrement 
(acces direct) 

conversion en double precision 

conversion en simple precision 





1 

1 

1 conversion entier --> zone d'enregistrement (acces direct) 

1 conversion hexadecimal --> decimal 

TALOMERS: 558 sos à conversion majuscules --> minuscules 

H 'UCASES :. dess ss conversion minuscules --> majuscules 

TT HEXS sm mec dre conversion nombre decimal —-> chaîne de caractères 
hexadecimale 

En von SR EN 2 dite conversion octal --> décimal 

PARTONS Rte Mate conversion radian --> degré 

1 MKSBCD$ ......... conversion simple précision (decimal codé binaire) --> zone 
d'enregistrement (acces direct) 

TIEVERS L'iuse se boss conversion simple précision --»> zone d'enregistrement 
(acces direct) 

1 DÉC: Eau sb sn conversion valeur décimale --> chaîne de caractères 
formatee 

TSTAS: ss eee 2 conversion valeur numérique --> chaîne de caractères 

1 CVDBCD : 35 eu 0. conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> double 
précision (décimal codé binaire) 

1 CVSBCD:. 5. ue conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> simple 
précision (décimal codé binaire) 

OOVDr Li ee see conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> double 
précision 

T'AOVTE d'air satoe se conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> entier 

TOENS ESS Det re conversion zone d'enregistrement (accès direct) --> simple 
précision 

en Or ssiniat ec hMrss coordonnées du point vers lequel on trace 

2 BSTEP' sense sb dre coordonnées sont relatives au dernier point tracé 

À PUT' 4 tenu nes à copie le contenu d’une variable tableau sous forme d’image 


sur l'écran 
MOVE copie un groupe d’octets 
copie un ou plusieurs fichiers 
copie une page graphique sur une autre 
correspondance entre les limites de l'écran et celles des 
valeurs à représenter 
CSC. inerte Le cosécante 
TLOOB She mis set cosinus 
MUCOT is drembess ts cotangente 


PCOPY 


9 
œ 
> 
o 
À 
C 
T 
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Le es ai nf Las ss La SNS sl as es et QU Lite Mr 2 5S are hs 


D: Esrus-s/ = — N 


A ee Le 


couleur d’ecriture 

couleur d’un pavé en basse résolution 

couleur d’un point de l'écran 

couleur d'un point de l'écran précisé en coordonnées 
relatives 

















HCOLOR: 2:22, £% couleur de l’encre 

LINKS is 4e is à ee couleur de l'encre 

COLOR 5: rites mc couleur de l'encre 

COLOR ..... ..... couleur de l'encre en basse résolution 

COLOR isa rs couleur de l'encre et du fond 

SET - ages daens hrs couleur du bord ainsi que l'intensité d'écriture 

BORDER: ui sé ss couleur du bord de l'ecran 

SCREEN .:::..... couleur du fond 

PAPER: ;..:5 sis : couleur du fond 

BACKGROUND .... couleur du fond 

GRAPHICS PAPER couleur du fond graphique 

GRAPHICS PEN .... couleur du trace 

SE. ............. couleurs obtenues par mélange 

AUDTO"TORE ihes ou coupe l'envoi du son magnetophone vers l’écran 

TUNE, 4% res save crayon optique 

MOVE: Ses dires à crayon optique d’une certaine quantité, sans tracer 

GRÉATE +5 55 | creation de fichier 

MKOIAR sin ss ss cree un nouveau repertoire 

CUASET 3 4e curseur graphique 

CURMOV . & curseur graphique 

FBYN Lise en -. curseur graphique d’un certain angle 

SETCURSOR ..... curseur souris 

SHOWCURSOR curseur souris 

HIDECUASOR ... . curseur souris 

ORSCURECURSOR curseur souris 

HTAB ui dar re curseur texte horizontalement 

VMTAB: 4,440. -. curseur texte verticalement 

DATES" 4 Dire à : date (chaîne de caracteres) 

DATE ... date (valeur numerique) 

DATES ...... date grâce à une chaîne de caracteres 

SUB Sox sum SE . debut d'un sous-programme 

FOR .... >: ; debut d'une boucle avec compteur 

WHILE Aa debut d'une boucle avec condition de fonctionnement 

RÉPEAT 324 -... debut d'une boucle basée sur une condition de fin 

SYMBOL AFTER .... debut des caracteres redefinissebles 

DIM ne fin ne als declare l'encombrement d'une ou plusieurs variables 
indicees 

WINDOW OUTPUT . declare la fenêtre de sortie 

ENTECGER: y us : declare le type (entier) et l'encombrement d'une ou 
plusieurs varisbles 

REA han OS declare le type reel (double precision) et l’encombrement 
de variables 

SHOAT rec déclare le type reel (simple precision) et l’encombrement 
de variables 

COM: Seront tr lacpan à declare les variebles communes à deux programmes enchaîfnes 

LOCAL declare les variables propres à une procédure 

DEFSTA de declare un groupe de variables de type chaîne de caractères 

DEFOBL 55m 5e mule declare un groupe de variables de type double précision 

DÉFINTHER Sen eE CRE declare un groupe de variables de type entier 

DÉFREAE, 32:65 déclare un groupe de variables de type simple précision 

FTELD:. 215.48 006 Ge décrit la structure d'un enregistrement (fichier à accès 
direct) 

SCAOLL .......... défilement de l'ecran 

SE Mt ut as définit des couleurs obtenues par mélange 

DEF USA définit l'adresse de début d’un sous-programme en langage 
machine 

CEF SEG définit l'adresse de début de segment 

SCALE; see Noé définit la taille de ls prochatne forme tracée 

SETCUASOR ....... définit le curseur souris ; 

VEEW «esse tstssess définit les limites de l'écran graphique 

VIEW PRINT ...... définit les limites de l'écran texte 

CHARS Sue see définit un caractère personnalisé 

IMAGE - issue définit un format d'affichage 

CONSOLE définit une fenêtre 

DEF rate ten sene définit une fonction nouvelle 

EN’ END: 42% 6 x définition d’une fonction 

ALL: Sense sus demande la conservation des variables lors d’un chainage de 


programmes 





NN OU = — 


BU NN ms Dm UN - NW D NN = — — 
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ATTACH :5 385 ue se demande la préservation des varisbles d’un sous-programme 


UNMASK .......... démasque les fenêtres masquees 

déplace des données d’un canal vers un autre 

déplace le creyon optique d’une certaine quantite, 
tracer 

déplace le curseur graphique 

dernière instruction d’une boucle 

dernière ligne du programme 


GOTO ....... -... déroute l'exécution du programme vers une ligne 

ON -GOTO 4-7, ce déroute vers une ligne choisie parmi plusieurs 

AFTER GOTO ...... déroutement vers une ligne de programme eu bout d'une duree 
donnée 

ÉARDR 25 4 une 2e déroutement vers une ligne en cas d'erreur d'exécution du 
programme 

ON BREAK GOTO ... déroutement vers une ligne en cas d'interruption 

ON KEY GOTO ..... déroutement vers une ligne en cas de frappe de touche 
fonction 

ONPEN GOTO ...... déroutement vers une ligne en cas de pression du creyon 
optique 

AMDITR rm aise à détruit un répertoire 

UNLOCR sites déverrouille un fichier 

PENSIZE ; ;éira: dimensions des traits 

L'OTR: sn e 44 ... direction d’un message 

IN: is, ....... direction du flux d'informations entree 

OUT iteers ..... direction du flux d'informations sortie 

STICK: Sunmétmeiéaiines direction du manche a balai 

PEEK % £c EE donne le contenu d’un octet 

VERSION? 5:22: donne le numero de version de l'interpreteur 

CAT di senasam ea donne le répertoire des fichiers sur support magnetique 

MOVE. sécu ... données d’un canal vers un autre 

LABEL +43: -.. donner un nom à une ligne de programme 

BG. 56 doses nn de double la taille des points graphiques 

PERMANENT . durée de vie du fichier 


SWAP ...,... 
WINDOW SWAP 


echange le contenu de deux variables 
echange les numeros de deux tenêtres 














PES ant s .-... écrit un caractère dans un fichier 

RUT: EL races t us ecrit un enregistrement (fichier à acces direct) 
DSKOS:. ss Ses unes écrit une chaîne de caractere dans un secteur de disquette 
PRINTA# souches da ecriture dans un fichier 

WALTER A 48 haute ecriture sur fichier avec separateurs 

NEW Ai insrens us-svisns à effôce le programme et les valeurs 

ERASE ARC efface un arc de cercle 

ERASEOVAL efface un ovale 

ERAGEPOLY efface un polygone 

ERASERECT ..,..... efface un rectangle 

ERASEROUNDRECT .. effèce un rectangle arrondi 

XDAAW' ne mans efface une forme tracée 

ON BREAK NEXT ... effet d'une interruption 

ERASE" ann ss élimine les variables indicees 

LASER 2x. 4 . émet le bruit d’un pistolet 

EXPLODE . émet le bruit d’une explosion 

BEER 43 ous . émet un bip 

SIAEN Hs aus ase émet un bruit de sirène 

SHOOT: aus de émet un bruit de tir 

BEBE sé Vers Sr émet un son de cloche 

LAP al Dares 6 de émet un son détonnant 

BEEP< , diese Sois émet un son réglable 

PLAY sa here as émet une note 

BÉEPS ane hist émission d’un son pour signaler une demande de réponse 
SOUND RESUME .... émission des sons accumulés 

ON BREAK CONT empêche l'interruption du programme 

CHATN ir 20 ss vaut enchaîne sur l'exécution d’un autre programme 

DEMP Sean sn Ru encombrement d’une où plusieurs variables indicées 
SAVE rires ie enregistre un programme sur disquette 

STORE status 20. enregistre une variable tableau sur disquette 
RSET 42142 an eee enregistrement (accès direct) en cadrant à droite 


enregistrement (accès direct) en cadrant à gauche 
enregistrement (fichier à accès direct) 


GET, See masse tot enregistrement (fichier à acces direct) 
EDIT FIELD ..::.: entrer un texte dans un rectangle d'édition 
ENV Sommes enveloppe de volume d’un son 


AUDIO ON ........ envoi du son magnétophone vers l'écran 
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1 AUDIO OFF ....... envoi du son magnétophone vers l'écran 

TOUT. sim os envoie un octet sur un port de sortie 

TeTIOCTÉ 55 im een envoie une chaîne de commande vers un périphérique 

1 ÉQU', 5% 2 sage mur équivalent logique 

ACERROR: 2% ones da erreur 

LUSRC SALE SH LA à espacement en cours d'écriture 

AND: Gras sinhet tes et logique 

LL USING: sx iii à utilise un format d'écriture 

SCALE: 12m établit la correspondance entre les limites de l'écran et 

celles des valeurs à représenter 

IN sms at a has établit la liaison avec une carte interface en entrée 
PARA: LE ssesthis ts établit la liaison avec une carte interface en sortie 
BUTTON: Sas mie état d’un bouton (affiché, actif, sélectionné) 
PTAIG etat d’un bouton poussoir 
BUTTON état d’un bouton poussoir 
PAD état d’une manette de jeu 





etat d’une touche 
état de boutons poussoirs 
état du bouton de manette de jeu 








Des D — 


RESET sx ass Dune éteint un pavé sur l'écran 
PRESET" 2" 0 5er éteint un point sur l'écran 
EXEC: naar tonne du exécute la commande systeme contenue dans une chatne de 
caracteres 
JHEXEC Autres des 85 exécute la ou les instructions contenues dans un fichier 
T'EXECUTE: Lis so 2 execute la où les instructions contenues dans une chatne de 


caracteres 


EVERY sosie .. exécute périodiquement un sous-programme 

EXP Sa nde-s-gst. 04 exponentielle (puissance du nombre e) 

FLASH: 45e fait clignoter un ou plusieurs caractères 

RESET: uns ferme les fichiers ouverts 

CLOSE Le mehos s ferme un fichier 

CLOSETNA sie ne 0% ferme un fichier utilisé en entrée 

CLOSEQOUT, 72522 ferme un fichier utilisé en sortie 

CLOSEIN :.:. 5.2 fichier utilisé en entree 

CLOSEOUT ........ fichier utilisé en sortie 

Shui és Durs one file des sons 

NEND' ns haie Gros fin d’une boucle avec condition de fonctionnement (1WHILE) 
UNTIEL. Sas ste ses es fin d’une boucle basée sur une condition de fin 
ENDY-SUB: 56 ous fin d’une procédure 

RANDOM fixe l’amorce d’une suite de nombres aléatoires 





sn réa Cie à 05 .. fixe l'enveloppe de tonalité d’un son 

fixe l'enveloppe de volume d’un son 

fixe l'heure grâce à une chaîne de caractères 
fixe l'orientation de la prochaîne forme tracée 
fixe l'orientation du curseur graphique 

fixe l'origine des coordonnées graphiques 


fixe l'unité d'angle : radian 
fixe l'unité d'angle : degré 
fixe l'’unite d'angle : grade 


fixe la couleur d'écriture 

fixe la couleur de l'encre 

fixe la couleur de l'encre en basse résolution 
fixe la couleur de l’encre et du fond 








BETÉ: someone ars fixe la couleur du bord ainsi que l’intensité d'écriture 
BORDER aise: fixe la couleur du bord de l’écran 

PAPER eur fixe la couleur du fond 

GRAPHICS PAPER .. fixe la couleur du fond graphique 

GRAPHICS PEN .... fixe ls couleur du tracé 

DATES ss eau fixe la date grâce à une chaîne de caractères 

WAVE scies dars fixe la forme d’un son 

ALTABL: 2H nie fixe la largeur et la hauteur d’un caractère 

LOMEM ........... fixe la limite inférieure de la mémoire accessible en Basic 
WIDTH ess rs fixe la longueur des lignes à écrire 

WIDTH LPAINT .... fixe le longueur des lignes à imprimer 

DASH: sx .-.. fixe la nature de tracé de trait 

CURSOR fixe la position du curseur texte 

PRINTER IS fixe la sortie imprimante 

CAT, IS us: -.. fixe le sortie sur "écran" 

ZONE issus -.. fixe la tabulation obtenue avec TAB 

SCALE ...... -.. fixe la taille des caractères de l’alphabet spécial 
LTTELE : 45,5 1e du fixe la taille des points graphiques : normale 

OPTION BASE ..... fixe la valeur minimum des indices de tableaux 


D Nos sm mm mm mm mm mm mm mms — — 


SPEED Leds san fixe la vitesse d'affichage 
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Se À 00 es sn un Sr ia a © 


SUN NT sta ue on ds 


Le] 


SV; De Sur ms ss 




















SPEED WRITE ..... fixe la vitesse d'écriture sur cassette 

SPEED: £is ses mi fixe la vitesse d'exécution 

PAST EH ES Le fixe la vitesse d'exécution du programme : rapide 

SPEED INK fixe la vitesse de clignotement 

COELD' us sie . fixe le zone de travail pour les programmes FORATH 

SYMBOL AFTER fixe le début des caractères redéfinissables 

LOIR 55 as ie : i le direction d’un message 

DIGITS le format d'affichage par défaut 

DEVICE le lecteur implicite 

NORMAL le mode d'affichage : normal 

INVERSE: 5:55 48 ds fixe le mode d’affichage : vidéo inverse 

MDE tes none es m6 fixe le mode d'affichage du texte en coordonnées graphiques 

PENMODE ......... fixe le mode de recouvrement graphique 

HIMEM aus uns bye à fixe le sommet de la mémoire utilisable en Basic 

FAENCH "LA % sé fixe le vocabulaire : français 

BUTTON » 5 5 3 fixe les caracteristiques d’un bouton 

PBÉAY Le sauces fixe les caractéristiques d’un son 

BACKPAT. sus: fixe les caractéristiques du fond de l’écran 

SPEED KEY <a fixe les conditions de répétition automatique des touches 

PENSIZE ous se fixe les dimensions des traits 

AANGE: 2 55 ere fixe les limites graphiques horizontales et verticales 

SETBLINK ........ fixe une deuxième couleur qui alterne avec la première en 
cas de clignotement 

AUTO rer sie nt at fixe une numérotation automatique de lignes de programme 

COLDAY. 4 4 sue fixe une palette de couleurs 

TEXTEONT Lions in fonture de caractères 

TMAGES ES ass eocetex format d'affichage 

DEGLTS, issue à format d'affichage par défaut 

NUMEAIC :..:::si format prévu pour une réponse 

DSKENT- sms serre formate une disquette 

WAVE forme d’un son 

INITCURSOR ...... forme du curseur souris 

ERA RS MIE Slae/ fournit des renseignements sur une erreur d’entrée-sortie 

TATVAR 5 2 0 4 à fournit une liste des symboles du programme 

GET, sets ne sante frappe de touche au vol 

GET er reins frappe de touche en attendant 

MERGE 5 sua fusionne un programme sur cassette avec le programme en 
mémoire 

MERGE Vite for fusionne un programme sur disquette avec le programme en 
mémoire 

EINES sis2 ses its futur point de départ d’un programme sauvegardé 

DERETA sn es groupe de variables de type chaîne de caractères 

DEFDBE ‘5.4 5-2 4-50 880 groupe de variables de type double précision 

DEFENT" st ee groupe de variables de type entier 

DEFREAL 4,,2,,,4, groupe de variobles de type simple precision 

LIMES is bases heure (chaîne de caractères) 

TÈME. use se es heure (valeur numérique) 

PMP rss deb larmn des implication logique 

ÉPAINT.: rs ste ésrecens imprime des valeurs et des textes 

PAINT SALE -s5. cac imprimer tout ce qui spparaitra sur l’écran 

DTALOG: shism/sciss indicateur d’existence d’un évènement de dialogue 

ÉOE Le etes riens ee indicateur de fin de fichier 

GETPEN indique la position du curseur graphique 

PENUP inhibe les tracés 

ENET 6 sn ee initielise l’écren pour le tracé de volumes 

STRIG OFF ....... interdit l'’aiguillage vers un sous-programme en cas de 
pression sur un bouton poussoir 

COM OFF ......... interdit l’aiguillage vers un sous-programme si des données 
arrivent sur la voie de communication 

MENU OFF ........ interdit l'aiguillage vers un sous-programme de choix de 
menu 

PÉAY: DFE. «S. 2 5 5 0454 interdit l'aeiguillege vers un sous-programme en cas de 
plisce dans la file sonore 

STOP LOF + 24/5224 interdit l'’aiguillage vers un sous-progremme en ces de 
tentative d'interruption 

MOUSE OFF ....... interdit l'’aiguillage vers un sous-progremme sur pression 
du bouton de souris 

INTERVAL OFF .... interdit l’aiguillage vers un sous-programme à intervalles 
réguliers 

TIMER OFF css, interdit l'aiguillage vers un sous-programme à intervalles 
reguliers 

DIALGG: OFF 2.2 interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas 


d'evènement de dislogue 


438 


INDEX DES MOTS PAR RÔLES 





Jd'isstnt è mnled = cé A) 20: 2e es dé SN mation ES 2e sl es ms QU 
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RDS en SNS (0 0 OT 


REN: OFF 25 5eme 
STAIG OFF 
BREAK OFF 
PAINT 
HUSH 
NOMON ........... 
ON BREAK CONT 
BREAK, 9 au iess 
INVERTARC 
INVERTOVAL 
INVERTPOLY 
INVERTRECT 
INVERTROUNDRECT 
STANDARD 
SPECIAL 
GOSUB 
AUN 
WIDTH 
ATTRE 
DEVICE 
INPUTPEN 
INPEN 

PEN STOP 
PEN ON 
PEN OFF 
STAIG ON 
STAIG OFF 
IN# 

PA# 

OPEN “COM 
TAGVAR 
RELEASE 
RELEASE 
HUIN 
VLIN 
TO 
L'EOUND 
LOMEM 
UBOUNC 
VIEW 
VIEW 
RANGE 
DATA 
TAIVAR 
LAST 
LIST 
LIST 
LIST 


PRINT 


GET 
INPUT LINE# 
LOCATE 








WIDTH LPRINT 
BRIGHT 
PUT SPRAITE 


interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de 
collision entre lutins 
interdit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de 


frappe de touche 

interdit la lecture des caractéristiques du crayon optique 
interdit la lecture des états du manche à balai 

interdit le contrôle des interruptions lors de l'exécution 
interieur d'un contour 

interrompt l'emission de son 

interrompt la visualisation des échanges avec une disquette 
interruption du programme 

interruptions lors de l’execution 


inverse un erc de cercle 

inverse un ovale 

inverse un polygone 

inverse un rectangle 

inverse un rectangle arrondi 

jeu de caracteres normal 

jeu de caracteres special 

lance l'’execution d’un sous-programme 

lance l'’execution du programme 

largeur d’une chaîne de caracteres 

largeur et hauteur d’un caractere 

lecteur implicite 

lecture de la position du crayon optique après validation 
lecture de la position du crayon optique au vol 
lecture des caracteristiques du crayon optique 
lecture des caracteristiques du crayon optique 
lecture des caracteristiques du crayon optique 
lecture des etats du manche à balai 

lecture des etats du manche à balai 

liaison avec une carte interface en entree 

liaison avec une carte interface en sortie 

liaison avec une voie de communication 

libere la memoire de definitions inutiles 

libere les variables attachees 8 un sous-programme 
libere un son de la file 

ligne horizontale en basse resolution 

ligne verticale en basse resolution 

limite d'une boucle FOR 

limite inferieure d'un indice de varisble indicee 
limite inferieure de la memoire accessible en Basic 
limite superieure d’un indice de variable tableau 
limites de l'ecran graphique 

limites de l'ecran texte 

limites graphiques horizontales et verticales 

liste de donnees 

liste des symboles du programme 

liste la derniere ligne du progréemme 

liste une ou plusieurs lignes du programme 

liste une ou piusieurs lignes du programme sur imprimante 
liste une où plusieurs lignes du programme sur un 


peripherique 
lit dans un fichier 


lit des valeurs contenues dans une instruction DATA 

lit le contenu d'une touche ou de la manette de jeu numéro 
1 

lit le contenu de lea manette de jeu numéro 2 

lit un caractère dans un fichier 

lit un enregistrement (fichier à eccès direct) 

lit une frappe de touche au vol 

lit une frappe de touche en attendant 

lit une phrase dans un fichier 


localise des portions de texte du progremme (mots, noms) 
logarithme décimal 

logarithme décimal 

logarithme néperien 

longueur d’une chaîne de caracteres 

longueur des lignes à écrire 

longueur des lignes à imprimer 

luminosité de ce qui est affiché ensuite 

lutin 
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MENU RESET 





PICTURE ON 
VERIFYON 


D = = HN = — 


MOTOR ON 
TAACE ALL 


TAACE VAR 


FICTURE OFF 
VERIFYOFF 


= NN > — 





TEXTMODE 
RELATIVE 
SEQUENTIAL 


NN > DO 








SHOWCURSOR 


2 je8 (NO LS Nue 2 es D 2 5 US -SN 








marque la dernière instruction d'une boucle (1FOR) 

marque la fin d’une boucle avec condition de fonctionnement 
(1WHILE) 

marque la fin d’une boucle basee sur une condition de fin 
marque la fin d’une procédure 

marque le debut d'un sous-programme 

marque le debut d’une boucle avec compteur 

marque le debut d'une boucle avet condition de 
fonctionnement 

marque le debut d’une boucle basee sur une condition de fin 
marque une pause en cours d’execution 

mémoire utilisable en Besic 

menu 

menus standards de l’interpreteur Basic 

messoge en ces d'erreur tolèree 

message en mode graphique 

met en fonction l'enregistrement d'image 

met en fonction la verification des acces aux disquettes 
met en marche (ou arrête) le lecteur de cassette 

met en marche l'affichage des numeros de ligne en cas de 
branchement 

met en marche l'affichage des numeros de lignes en cours 
d'exécution 

met en marche le lecteur de cassette 


met en marche le suivi des numeros de ligne et du contenu 
des variables 

met en marche le suivi du contenu des variables 

met en mémoire le definition d’un lutin 

met en route la visualisation des echanges avec une 


disquette 

met hors fonction l'enregistrement d'image 

met hors fonction la verification des acces aux disquettes 
mode d'acces à un fichier 


mode d'acces à un fichier : ejout 

mode d'accès à un fichier : ecriture 

mode d'acces à un fichier . lecture 

mode d'acces à un fichier : mise à jour 

mode d'affichage : normal 

mode d'affichage : video inverse 

mode d’affichege du texte en coordonnees graphiques 
mode d’ecriture (normal, superposition ...) 


mode d'’execution normal 

mode d'organisation d’un fichier » acces direct 
mode d'organisation d'un fichier à acces sequentiel 
mode de recouvrement graphique 


mode de representation des enregistrements : pas de 
conversion 
mode de représentation des enregistrements : AGCII 


mode de surimpression 

mode graphique basse résolution 

mode graphique haute résolution 

mode texte 

mode texte standard 

mode tracée normal 

modifie deux octets voisins en memoire 

modifie le contenu d’un des registres video 

modifie le contenu d’un octet de memoire 

modifie le contenu d’un octet de mémoire vidéo 

modifie les caractéristiques d’une touche 

modifie un parametre dans la table d'environnement du Basic 
modifie une portion d’une chaîne de caractères 

modifier au clavier le contenu d’une variable 

modifier l'heure 

montre le curseur souris 

nature de tracé de trait 

nettoie l'écran 

nettoie l'écran et redéfinit les couleurs 

nettoie l'écran graphique 

nettoie l'écran ou la fenêtre de travail et positionne le 
curseur à l’origine 

nettoie l'écran sens modifier les définitions de fenêtres 
nom du dernier fichier ouvert 

nom du dernier périphérique ayant émis un message d'erreur 
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La LS ren à 


WU Ds Nm bb Dm Nm — — — — (0 — 


DD — — 


BRAND hi soirs uns 4e, nombre aléatoire 

ENTRND: 34.58 ses nombre entier aléatoire 

STLZE sue 2 AE ns nombre maximum de caractères à accepter dans une réponse 
NOT css mn rene non logique 

NOTE et Ds A sue Die note ls position dans un fichier sur disquette en cours 


d'utilisation 

nouveau répertoire 

nouvelle exécution du programme 

numero d'enregistrement 

numéro de ligne contenant l’erreur 

numéro du dernier menu ou plat sélectionné 
numérotation automatique de lignes de programme 
octet present sur un connecteur d'entrée 
octet sur un port de sortie 

opérateur de division entière 

operateur quotient entier 

orientation de la prochaîne forme tracée 





MAN ea dent mu ds ce orientation du curseur graphique 

ORIGIN, 2628, 0 origine des coordonnées graphiques 

CEN. SL Le ne origine graphique 

EXO SE era at ou exclusif logique 

Qi messe .. ou logique 

ASSIGN :.::..: ... ouverture de fichier 

READ: nu pda ouvre l’acces à un fichier en lecture 

OPENOUT ..4::4:::5 ouvre l'’eacces avec un fichier en écriture 

DPENIN: 2-4 a ouvre l'accès avec un fichier en lecture 

APPEND .......... ouvre un fichier disquette pour ajout 

OPEN "COM ....... ouvre une liaison avec une voie de communication 
COÉOR: £ ss saute ess palette de couleurs 

ENVIRON ...::,44, paramètre dans la table d'environnement du Basic 
ENVIRONS ........ parametres d'environnement du Basic 

RIGHTS -s4mteosx sas partie droite d’une chaîne de caractères 

FIX er ns eds a partie entière (suppression des décimales) 
FPrksxs partie fractionnseire 

LEFT partie gauche d’une chaîne de caractères 

STEP pas de variation d’un compteur de boucle FOR 





ALPHA: 5 sci nee dus passage au mode texte 





PAUSE pause en cours d'exécution 

PLOT pavé sur l'écran 

PAINT peint l’intérieur d’un contour 

PAINTARC: sito peint un erc de cercle 

FLÉLAAC:-S.-u ie £ 20 peint un arc de cercle selon certains critères 

PAINTOVAL ....... peint un ovale 

FILLOVAL ........ peint un ovale selon certains critères 

PAINTPOLY ...... peint un polygone 

FILEPOLY 5 8 0 5 peint un polygone selon certains critères 

PAINTRECT ....... peint un rectangle 

FT, sé see 9 de re à peint un rectangle 

FILLROUNDRECT ... peint un rectangle arrondi selon certains critères 

PAINTAOUNDRECT . peint un rectangle aux bords arrondis 

FILUAECT. 5: ses st peint un rectangle selon certains critères 

FLD, "ot ukhiatige peint une surface fermée 

EVERY: 5 ae te Dee périodiquement un sous-programme 

SCREEN .......... permet d'appliquer les changements de couleurs à ce qui est 
déjà sur l'écran 

EDIT , FIELD 5 permet d’entrer un texte dans un rectangle d’édition 

PAINT ALL: 45222 permet d’imprimer tout ce qui apparaîtra sur l’écran 

PMODE" 452.5 sage sus permet de choisir le mode graphique 

LABEL. 3% realise permet de donner un nom à une ligne de programme 

RECTIEY. Lisscé ses permet de modifier au clavier le contenu d’une varisble 

SETTIME:. 543 #40 permet de modifier l’heure 

CMD: 8008 dos permet de quitter Basic pour exécuter une commande du 
système d'exploitation 

ENT une She mets permet de quitter le Basic étendu pour passer au Basic 


restreint 

permet de quitter le Basic pour passer au moniteur 

permet de quitter le Basic pour retourner au système 
d'exploitation 





(A PR EE I permet de quitter le Basic restreint pour passer en Besic 
étendu 

FORTH Lu ssssses se permet de quitter momentanément le Basic pour passer en 
Forth 


PULL: és sens permet de quitter une boucle REPEAT ... UNTIL avant la fin 
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28 2 nt En ss (D = = st, a 


ss "ss (0) = = 


mie 2. a 2 


D © ares ND: = mate ON en né ee des <ù 28 28 2e 


D D = = 0 9 — @ PB OU 


EXIT' SUB -:xui.45 permet de quitter une procédure avant la fin 

SUBEXIT us. permet de sortir d’un sous-programme avant la fin 

ON WARNING ERRAOR permet de traiter les avertissements comme des erreurs 

ON BREAK ERROR .. permet de traiter une interruption comme une erreur 

TAC Yemen permet l'affichage de texte positionné en coordonnées 
graphiques 

COVER: 5,65 ue permet l’effichage en surimpression 

SOUND RESUME .... permet l'émission des sons accumulées 

VIDEO. Sri he permet le changement d’attribut vidéo 

BCREEN’ 55e sta permet le choix du mode d'affichage 

CURSOR: SEE es a se permet ou interdit l'affichage du curseur 

STACK. use se vante place disponible dans la pile 

DSKF arcs sara n place libre sur une disquette 

OPTION RESEAVE .. place pour des programmes en langage machine 

OPTION PLM ...... place pour les graphismes lutins 

OPTION CHA ...... place pour les jeux de caractères alternes 

FLOOR: 2e diese plus grand entier inférieur ou égal 

NE momo ee use plus grande valeur possible 

ERS LEE ET te se plus petite valeur possible 

MAXFILES ........ plusieurs zones de mémoire pour les échanges avec des 
fichiers 

FAOM::2 5: encens point de départ d'un segment 

UNBREAK ......... points d'arrêt 

MIDS. suis portion d’une chaîne de caracteres 

À Tnt rates position d’une barre 

PROS: ei es anse position d’une chaîne de caracteres dans une autre 

INSTA: ss sas sé s position d’une chaîne de caractères dans une autre 

JON en rs position d’une manette de jeu 

LOC Assister position dans un fichier à acces direct 

NOTE: ana ninens-2rohess à position dans un fichier sur disquette en cours 
d'utilisation 

PADDLE" sus sc se position du bouton rotatif d’une manette de jeu 

B: Skis rar amas us position du curseur texte 

(510 RE position horizontale dans une ligne en cours d'affichage 

LPO ie ee ue position horizontale dans une ligne en cours d'impression 

XPEN ris rss position horizontale du crayon optique 

NPOS AS SM darts position horizontale du dernier point trace en mode 
graphique 

PTAB:z:iumsuuest position horizontale en un point graphique pour affichage 
de texte 

YPEN EE LH eT ass position verticale du crayon optique 

CSALTN: 4 2.8 Les so position verticale du curseur 

VPOB: 4 2 sv mes ve 8 position verticale du dernier point trace en mode graphique 

CUASET smsts cest positionne le curseur graphique 

ATAB 55 ue e nu positionne le curseur texte horizontalement 

TAB es Faure dt positionne le curseur texte verticalement 

PUT SPRITE ...... positionne un lutin 

DE be ere es possibilité d’aiguillage en cas d’interruption 

RESUME. : sou es he poursuit l'exécution apres une détection d'erreur 

USING: : css sus précède et utilise un format d'écriture 

TO LES Se ses rs précède l'identité du canal receveur (SMOVE) 

TO 2 ste res ue précède la limite d’une boucle FOR 

ELSEN remise précède la ou les instructions du cas "Faux" (11IF) 

THEN! 2 restau des précède la ou les instructions du cas “Vrai” (11F) 

AT os ue ad ere ot précède la position d’une barre 

C SERRE EE précède la position du curseur texte 

NULLE sense res précède ls valeur attribuée par défaut lorsqu'une réponse 
est attendue 

ÉOA:.S has sus précède le mode d’accès à un fichier 

ENF as ire sam précède le nom d’une fonction lors de son calcul 

FN is sé nn ane tete 2 précède le nom d’une fonction prédéfinie, quand on s’en 
sert 

TOUL LEA ess précède le nom du fichier ouvert par ASSIGN 

ASE ra hernie précède le nouveau nom d’un fichier 

TO EeS ei eines précède le nouveau nom de fichier 

TO ans seu ee 24 précède le numéro de dernière ligne dépistée 

AS ENS end tue 2e 25 ape précède le numéro de fichier 

FO; sisi 20 sans précède le numéro de page graphique réceptrice ( 1PCOPY) 

TO sr dec sinus précède le numéro du dernier caractère d’une sous-chaîne 

Éd done sa eme ee précède le texte d’une remarque 

VALIDATE. & sus précède le type de réponse attendue 

TONER sd era précède les coordonnées du point vers lequel on trace 

ASS satire à à précède un nom de rubrique (1FIELD) 
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ss DV bp = — = D'UN = — — 


NV 


N ND © 


LS] 


UN 


OUT £ 
PERMANENT 
TEXTFONT 
TEXTSIZE 
LINE 
APPEND 
OUTPUT 
INPUT 
UPDATE 
TEXTMODE 
RELATIVE 
SEQUENTIAL 


INTERNA 


DISPLAY 


OVER 
SIZE 


TEXTFACE 
FIXED 
VARIABLE 
SHARED 
OLD 

NEW 

DIGIT 
UALPHANUM 


UALPHA 


ALPHA 
ALPHANUM 


SCREENS 
DATA 
CODE 
STEP 
POSITION 
RESTORE# 


RESTORE 
ASET 


ATTACH 
BREAK 

ON COM GOSUB 

ON DIALOG GOSUB 
ON SPRITE GOSUB 
ON KEY GOSUB 

ON STRIG GOSUB 
ON PLAY GOSUB 


ON MOUSE GOSUB 





precède un numero d'enregistrement 

precede une liste de données 

précise l'origine graphique 

precise la direction du flux d'informations 
precise la direction du flux d’informations 
precise la durée de vie du fichier 

precise la fonture de caractères 

precise la taille d’écriture 

precise le futur point de départ d’un programme sauvegardé 


entrée 
sortie 


precise le mode d'acces à un fichier ajout 

precise le mode d'acces à un fichier écriture 

precise le mode d'acces à un fichier lecture 

precise le mode d'accès à un fichier mise à jour 

precise le mode d'écriture (normal, superposition ...) 
precise le mode d'organisation d’un fichier à accès direct 
precise le mode d'organisation d'un fichier ä accès 
sequentiel 

precise le mode de representation des enregistrements pas 
de conversion 

precise le mode de representation des enregistrements 
ASCII 

precise le mode de surimpression 

precise le nombre maximum de caracteres à accepter dans une 
reponse 

precise le style de caracteres 


precise le type d'enregistrement longueur fixe 


precise le type d'enregistrement longueur variable 
precise les variables d'un sous-programme egalement par le 
programme principal 

precise qu'on ouvre un ancien fichier 

precise qu'o ouvre un nouveau fichier 

precise que la reponse attendue ne doit contenir que des 


1 
chiffres 


precise que la reponse attendue ne doit contenir que des 


majuscules où des chiffres 

precise que la reponse attendue ne doit contenir que des 
ma juseoules 

precise que la reponse doit être formée de lettres 

precise que la reponse doit être formee de lettres ou de 
chiffres 

precise que le fichier concerne contient une image 

precise que le fichier concerne est composé de valeurs 
precise que le fichier contient une zone de mémoire 

precise que les coordonnees sont relatives au dernier point 
trace 

prepare l'acces à un enregistrement situe pius loin dans un 
+ichieit 

prepare ia lecture de donnees contenues dans un 
enrepistrement 

prepare la lecture de donnees d’une ligne de DATA 

prepare un enregistrement {acces direct) en  cadrant à 
droite 

prepare un enregistrement (accès direct) en  cadrant à 


gauche 

prépare un menu 

prépare une nouvelle exécution du programme 
présence d’un point graphique 

préservation des varisebles d’un sous-programme 
prévoit des interruptions lors de l’exécution 


prévoit l'siguillsage vers un sous-progremme sur réception 
de données par une voie de communication 

prévoit l'aiguillage vers un sous-programme en cas 
d'évènement de dielogue 

prévoit l'aiguillege vers un sous-progremme en ces de 
collision entre lutins 

prévoit l’'aiguillage vers un sous-programme en cas de 
frappe de touche fonction 

prévoit l'aiguillage vers un sous-programme en cas de 


mouvement du manche à balai 
prévoit l’eiguilillage vers un 
dans une file sonore 

prévoit l'siguillage vers un 
pression du bouton de souris 


sous-programme en cas de place 


sous-programme en cas de 
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né 2 hs ste Sr ms NN ND -2s 2 


sm = D 


Ni: 2 ses 2h, ni ms") ES ton eus 


DS ER CR 


ONPEN GOSUB ..... 
ON FEN GOSUB 
ON BREAK GOSUB 


ON MENU GOSUB 


ON BREAK GOTO : 
ON KEY GOTO ..... 


ONPEN GOTO ...... 
SCROLL., 5% sens 


MUSIC ...... ; 
FRE is ss rime 








COPY Cr 
EDIT FIELD CLOSE 
ACCEPT dé nina à vos 
GRAB: nm itene 


SYMBOL 2 à 4 a sus à 
RUNES se a st prmaesng ee 
INITCUASOR ...... 
CON: rss méenxe 
PMAB: uen des mt 


REWIND' 253, 5.f 08 os 
TISET 2e 
CLEAR STACK 
CLEAR:Nes 2e voue 
LOAD SCAEENS 

LOAD SCREENS ë 
MIDEPEN: 28e 0 
REL'ÉASE. 5544 à 
SHOWPEN ......... 
MOUSE seine ee 





OPTION RESERVE 

OPTION PLM ...... 
OPTION CHR ...... 
PILES" 5 2e de 


MAXFILES ........ 


PCLEAR : 
DVERLAY- aus rates 
NORMAL .......... 
PENNORMAL ....... 
MENU RAESET ...... 
MOD: 202 foie 
AMD cesser sue 
TAGOFE: 5. à 
ON WARNING PRINT 
ON ERROR STOP 








prévoit l'’aiguillage vers un sous-programme en cas de 
pression du crayon optique 

prévoit l'aiguillage vers un sous-progromme en cas de 
pression du crayon optique 

prévoit l'aiguillage vers un sous-programme en cas 
d'interruption 

prévoit l'’aiguillage vers un sous-programme en cas de choix 
dans un menu 

prévoit l'émission d’un son pour signaler une demande de 
reponse 

prévoit le déroutement vers une ligne en cos d'erreur 
d'exécution du progrèmme 

prévoit le déroutement vers une ligne en cas d'interruption 
prevoit le déroutement vers une ligne en ces de frappe de 
touche fonction 

prévoit le déroutement vers une ligne en cas de pression du 
crayon optique 

produit un défilement de l'écran 

produit un son musical 

quantité de memoire disponible 

quitter Basic pour executer une commande du systeme 
d'exploitation 

quitter le Basic etendu pour passer au Basic restreint 
quitter le Basic pour passer au moniteur 

quitter le Basic pour retourner au systeme d'exploitation 
quitter momentanement le Basic pour passer en Forth 

quitter une boucle AEPEAT .. UNTIL avant la fin 

quitter une procédure avant la fin 

racine carree 

ralentit l'’execution pour mettre a jour l'ecran 

recherche un programme sur cassette sans le charger en 
memoire 

recopie sur imprimante le contenu de l'ecran 

rectangle d’edition 

recueille une réponse avec filtrages 

récuper—e la mémoire graphique pour le programme et ses 
valeurs 

redéfinit un caractere 

règle le crayon optique 

réinitialise la forme du curseur souris 

relance un programme apres une interruption 

relie les coordonnees locales à l'interieur d'une fenêtre 
avec les coordonnees globales 

rembobine la bande 

remet à zéro l'heure 

remet à zero les compteurs de temps 

remet 4 zero les variables 

remet sur l'ecran une image enregistree sur cassette 

remet sur l'ecran une image enregistree sur disquette 

rend les traces ultérieurs invisibles 

rend son rôle à la zone de mémoire graphique 

rend visibles les tracés ultérieurs 

renseignements sur la souris 

renumérote les lignes d’un programme 

répertoire des fichiers sur support magnetique 

réponse venant du clavier 

réserve de la place pour des programmes en langage machine 
réserve de la place pour les graphismes lutins 

réserve de la place pour les jeux de caracteres alternés 
réserve des zones de mémoire pour les échanges avec les 
fichiers 

réserve plusieurs zones de mémoire pour les echanges avec 
des fichiers 

réserve une ou plusieurs pages graphiques 

réserve une zone déterminée pour les lignes de programme 
restaure le mode d'exécution normal 

restaure le mode trace normal 

restaure les menus standards de l’interpréteur Basic 

reste entier d’une division entre entiers 

reste, entier ou non, d’une division à quotient entier 
réteblit l'affichage de texte positionné en mode normal 
rétablit le traitement normal des avertissements 

rétablit le traitement normal des erreurs 
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SAVE SCRAEENS 


D — — 


SAVE SCREENS 
SAVE DATA 
COMPILE 


- = Dr 


nm 
o 
un 
> 
< 
m 


RELEAGE 


BEEP 
SOUND WAIT 


a 1 ND. n'en ds ie ln ee 24 8 NS / 22 02 2 an NS Sn 


CALLS us ste 


< 
(e] 
F 
C 
z 
m 


BUTTON CLOSE 


D — — 


1 COM STOP ...... 


1 MENU STOP ..... 


1 PLAY STOP ..... 


1 MOUSE STOP .... 


1 TIMER STOP .... 


1 INTERVAL STOP 


CSAVE: Mi dégssss 
SAVE LOCK ..... 
CSAVE# ,,,.,..: 
CSAVEM ........ 
CSANE sis 








BSAVE. 2... 


SEC’: sa 2hee us 
STANDARD ...... 
SPECIAL 2,3: 


RESERVE ....... 
BEËE. Shsuu.s à us à 





LAPS es pue ame 
MUSIC sx sas 








PRAINTER IS .... 
CAT 15; sv ve 
PORT créant 
SUBEXIT ....... 
AET" 20 me 8 


FEXTFAGE: Sr ze 
CLEANUP ....... 
POP Lis nous 
REV OFF". sites 


UNBREAK ....... 
EXTRACT. :...... 


DELETE" % 55324 
EDIT FIELD CLOSE 
DE ane mes 
STRIG STOP .... 


sauvegarde sur cassette le contenu de l'écran 

sauvegarde sur cassette le programme en mémoire 

sauvegarde sur cassette un programme et le verrouille 
sauvegarde sur cassette un tableau en mémoire 

sauvegarde sur cassette une zone de mémoire 

sauvegarde sur cassette une zone de mémoire contenant du 
langage machine 

sauvegarde sur disquette le contenu de l'écran 

sauvegarde sur disquette un tableau en mémoire 

sauvegarde un programme sous forme codée 

sauvegarde une zone de mémoire sous forme d’un fichier 
binaire sur cassette 

sauvegarde une zone de mémoire sous forme d’un fichier 
binaire sur disquette 

sécante 

sélectionne le jeu de caractères normal 

sélectionne le jeu de caractères spécial 

sélectionne le mode graphique basse résolution 

sélectionne le mode graphique haute résolution 

selectionne le mode texte standard 

signe d’un nombre 

simule une erreur 

sinus 

sommet de la mémoire utilisable en Basic 

sommet de la mémoire utiliseble en Basic 

sommet de la mémoire utilisée en Basic 

son de cloche 

son de la file 

son détonnant 

son musical 

son réglable 

sons à synchroniser 

sortie sur imprimante 

sortie sur "ecran" 

sorties vers un port donné 

sortir d’un sous-programme avant le fin 

sous-programme appelée par GOSUB 

sous-programme au bout d’une durée donnée 

sous-programme en Basic 

sous-programme en langage machine 

sous-programme en langage machine avec adresses complètes 
de paramètres 

sous-programme en langage machine intégré au Basic 

spécifie si on desire tracer un volume avec lignes cachées 
ou non 

stoppe l'exécution d’un programme 

stoppe l'exécution du programme en indiquant où 

structure d'un enregistrement (fichier à acces direct) 
style de caracteres 

supprime de la mémoire les variables inutiles 

supprime l'adresse de retour du sous-programme en cours 
supprime l’affichage condensé de la table d'affectation des 
touches fonctions 

supprime les points d'arrêt 

supprime toutes les lignes sauf un groupe 

supprime un bouton 

supprime un fichier sur disquette 

supprime un rectangle d'édition 

supprime une ou plusieurs lignes de programme 

suspend l’aiguillage vers un sous-programme en ces de 
pression sur un bouton poussoir 

suspend l'aiguillage vers un sous-progreamme si des données 
arrivent sur la voie de communication 

suspend l'’aiguillage vers un sous-programme de choix de 
menu 

suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas de place 
dans la file sonore 

suspend l’aiguillage vers un sous-progremme sur pression du 
bouton de souris 

suspend l’aiguillage vers un sous-programme à intervalles 
réguliers 

suspend l’aiguillage vers un sous-programme à intervalles 
réguliers 
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DIALOG STOP 
SPRITE STOP 


KEY STOP 


PEN STOP 
BREAK STOP 
ON WARNING NEXT 


KEY LABEL 





LS. né CSS un, 2e Jo En GNT on ES 2 ans en us EN où 


D — 


en (0-2 2 8 JU uS els nn if) ne NU Es és ess 


ON WARNING NEXT 
ON ERROR STOP 
ON WARNING ERROR 
ON BREAK ERROR 


> 


suspend l'eiguillege vers un sous-programme en cas 
d'évènement de dialogue 

suspend l'’aiguillege vers un sous-programme en cas de 
collision entre lutins 

suspend l'aiguillage vers un sous-programme en cas de 
frappe de touche 

suspend l'aiguillage vers un sous-programme en ces de 
tentative d’interruption 

suspend l'exécution du programme en observant le contenu 
d'un octet 

suspend la lecture des caracteristiques du crayon optique 
suspend le contrôle des interruptions lors de l'exécution 
suspend le traitement normal des avertissements 

synchronise les tracé avec le balayage video 

synthétiseur vocal 

table d'affectation des touches fonctions 

tabulation en cours d'’ecriture 

tabulation obtenue avec TAB 

taille d'’ecriture 

taille d’un fichier disquette 

taille de la prochaîne forme tracée 

taille des caracteres de l'alphabet special 

taille des points graphiques 

taille des points graphiques : normale 

tangente 

temps écoule depuis minuit 

temps restent pour un chronometre 

termine l'affichage des numeros de ligne executees 

termine le definition d'une fonction 

teste la condition logique qui suit et permet d'agir en 
conséquence 

texte d’une remarque 

texte en mode graphique avec une taille et une direction 
sjustables 

texte entre dans un rectangle d'’edition 

texte positionne en coordonnees graphiques 

tourne le curseur graphique d'un certain angle 

trace le bord d'un contour puis peint vers la droite à 
partir de cette ligne 

trace le point de depart d'un segment 

trace les axes 

trace un arc de cercle 

trace un axe horizontal gradue 

trace un axe vertical gradue 

trace un cercle 

trace un cercle où un arc de cercle 

trace un ligne d'une certaine longueur 

trace un ou plusieurs motifs graphiques 

trace un ovale 

trace un point 

trace un point en coordonnées relatives 

trace un polygone 

trece un rectangle 

trace un rectangle arrondi 

trace un rectangle plein 

trace un rectangle vide ou plein 

trace un segment de droite horizontal 

trace une forme (ligne brisée continue où non) 

trace une image 

trace une ligne 

trace une ligne d’une certaine longueur 

trace une ligne de longueur donnée sans changer la 
direction 

trace une ligne horizontale en basse résolution 

trace une ligne verticale en basse résolution 

tracés ultérieurs invisibles 

traitement normal des avertissements 

traitement normal des erreurs 

traiter les avertissements comme des erreurs 

traiter une interruption comme une erreur 

transfère une zone d'image dans une variable indicée 

type (entier) et l'encombrement d’une ou plusieurs 
variables 








valeur absolue 

valeur arrondie d’un nombre 

valeur attribuée par défaut lorsqu'une réponse est attendue 
valeur chaîne d’une expression chaîne de caractères 
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L''FEXED) sa Ris 208 type d'enregistrement longueur fixe 

1 VARIABLE ....... type d'enregistrement longueur variable 

VAVAETRATE Lee type de réponse attendue 

VIAEAL rs anne type réel (double précision) et l’encombrement de variables 
T'SHOAT: is sas type réel (simple précision) et l’encombrement de variables 
VARAD ss Sun ase unité d'angle :radian 

T'DEG rx sde ss sas unité d'angle degré 

1 unite d'angle grade 

1 

1 

1 

1 
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VERIFY 
VERIFY 
VERIFY 
VERIFY 
CLOAD? 
LOCK 
CLEAR INPUI 
NOMON 
SPEED 
SPEED WAITE 
SPEED 

FAST ; 
SPEED INK 
FRENCH 
OBSCURE CURSOR 
GET émises 
COLD 
FILES 


DATA 


valeur d’une expression numerique donnée sous forme d’une 
chaîne de caractères 

valeur de Pi 

valeur de deux octets voisins en mémoire 
valeur maximale parmi deux ou plus 
valeur minimale parmi deux ou plus 
valeur minimum des indices de tableaux 
valeur obtenue après execution d’un 
langage machine 

valeurs contenues dans une instruction DATA 
validite d’une chaîne de caractères représentant 
variable reservée ayant la valeur logique "Faux" 
variable réservée ayant la valeur logique “Vrai 
variables communes à deux programmes enchatnés 
verifie l'enregistrement d’une zone de memoire 
vérifie l'enregistrement de données situees en memoire 
verifie l'enregistrement du contenu de l’écran 

verifie l'enregistrement du programme qui est en memoire 
verifie un programme qui vient d'être enregistre 
verrouille un fichier disquette 

vide la memoire tampon du clavier 

visualisation des echanges avec une disquette 

vitesse d'affichage 

vitesse d'écriture sur cassette 

vitesse d'execution 


sous-programme en 


un nombre 


vitesse d'exécution du programme rapide 
vitesse de clignotement 

vocabulaire français 

voile le curseur souris 

zone d'image dans une variable indicee 


travail pour 
zones de memoire pour 


les programmes FORTH 
les échanges avec les 


zone de 
fichiers 
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EQUIVALENCES TRANSPOSITION SIGNIFICATION 


Bien qu’apparemment universel, le langage Basic présente de nombreuses 
versions, des subtilités dans l’emploi de ses mots-clés, des mots totalement 
différents pour un usage identique et même des rôles différents pour un même 
mot-clé. Ceci est la cause de nombreux échecs ou difficultés lors de la trans- 
position de programmes ou lors de ia programmation d’un nouveau matériel. 
Cet ouvrage vous indique : 


— les pièges liés à l'emploi d'un même mot-clé sur les différents types de 
micro-ordinateurs 

— le mode d'emploi des ordres Basic sur les différentes machines, 

— le ou les ordres Basic nécessaires pour une action précise sur un micro- 
ordinateur donné. 


Ce véritable guide « multi Basic » vous permet, en plus, de comparer très 

facilement les différentes versions de Basic ainsi que les possibilités de la 

quasi-totalité des micro-ordinateurs usuels. 

Ilest d’un accès pratique et rapide grâce à une présentation originale et à 

un regroupement logique des informations : 

— dictionnaire des mots (rôle; synonymes, syntaxes, remarques), 

— tableaux comparatifs des symboles (suffixes, opérateurs, formats, 
HAUTEUR 

— index des mots classés selon leur rôle, 
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— liste des mots pour chaque version. 


Un outil précis, efficace, indispensable à tout programmeur en Basic. 
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L'OUTIL INDISPENSABLE A 
TOUS LES PROGRAMMEURS BASIC. 










ENFIN UN GUIDE “MULTI BASIC" 
POUR COMPRENDRE, TRANSPOSER ET 
TROUVER L'EQUIVALENT DE TOUTE 
INSTRUCTION BASIC, DE TOUT MOT-CLE, 
DE TOUT PROGRAMME, DANS TOUTES 
VERSIONS BASIC, SUR TOUS MICRO- 
ORDINATEURS ! 





e ACCES PRATIQUE ET RAPIDE 
e REGROUPEMENT LOGIQUE DES 
ALL IUT 
e DICTIONNAIRE DES MOTS (ROLE, 
SYNONYMES, SYNTAXES, 
REMARQUES) 
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DES BASIC 
\ 6 MOTS DANS LES DIFFERENTES 
à VERSIONS 


TOUS MICRO-ORDINATEURS. TOUTES VERSIONS BASIC : 
ATARI, MICROSOFT ATARI, APPLE, MICROSOFT APPLE, 

MACINTOSH, AMSTRAD, MSX, HP 85, IBM PC, COMPATIBLES 
IBM PC, GW BASIC, GOUPIL, COMMODORE 64, 128, VIC 20, EXL 
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